simplifying the forms and merging 
one shape into another: A line 
between two figures disappears, and 
they become one form; a man's right 
shoulder is lost in a doorway or win- 
dow; or the vertical lines of some 
buildings are erased so there is noth- 
ing left but the silhouette against the 
sky. The wonderful thing about using 
photographs is they give me just 
enough information with which to 
define the subject without having to 
paint every detail. 

“Т start painting the shadow areas 
with broad, transparent, cool-gray wash- 
es made from combinations of cobalt 
blue, cerulean blue, permanent rose, 
and aureolin; or I use a warm gray 
made with cadmium red, ultramarine 
blue, and cadmium yellow. 11 decide Т 
want those shadows to be established 


30 American Artist 
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with cool colors, for example, then 1 
block in the light areas with pure tints 
of warm colors. I vary the color mix- 
tures from one shape to the next and 
within each shape, The pure light colors 
may be created with a yellow wash that 
flows into a red or blue as one shape 
meets another. I make a point of 
emphasizing one dominant shape as 
the focal point as I move around the 
paper with my loaded brush. 

“After the first washes are dry, I 
paint clean colors over the established 
shapes in order to build up the layers to 
different degrees of grayed and pure 
pigments,” Blaesing explains. “By 
allowing the paint to dry between wash- 
es, I get clean grays because one layer 
won't activate the colors underneath. 
Viewers might see a pure yellow, pure 
permanent rose, or cerulean blue with- 


Spontaneous Ride 
2006, watercolor, 

30 x 22. 

BELOW 


Reference photo for 
Spontaneous Ride. 


in a larger gray space. Working with 
contrasts, the dark colors will empha- 
size the lights, while the grays accentu- 
ate the pure colors. I continue glazing 
these kinds of washes, always varying 
the color patterns in such a way that 
some of the combinations are obvious 
while others can't be identified, 

“I take the image further with 
gouache, using either the brightly col- 
ored designer colors or opaque white 
mixed with transparent watercolors,” 
the artist reveals. “Sometimes the 
white gouache and watercolor are 
mixed on the palette to establish syk- 
tle pastel blends, and other timeyI 
mix the pure-white paint into tife 
ors already on the wet paper to 
edges and create a less unifo: 
of pigments. Each technique 
a different visual effect that can 
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ESCULTURA NO 


PHOTOSHOP 


Esculpir a estátua de uma pessoa é uma 
forma incrível de homenageá-la, náo? 
Contudo, só pessoas muito importantes aca- 
bam imortalizadas dessa maneira singela, 
sendo isso justo ou não. Mas não devemos 
nos entristecer, afinal, é lógico que tal regra 
não se aplica aos amantes do Photoshop! 


por Janaína Cesar de Oliveira 


Você já imaginou como seria ver a sua 
própria imagem ou a de algum conhecido 
como estátua? Então saia da imaginação, 
escolha a foto que preferir e mãos à 
obra! Com o Photoshop, você não precisa 
dominar a arte da escultura nem contratar 
um escultor habilidoso para realizar seus 
caprichos mais malucos. 


» OBSERVAÇÃO 


» A foto que eu escolhi para este 
tutorial é o registro de uma pessoa 
muito mais do que importante para 
mim, num momento inesquecivel: 

meu marido em nosso casamento! 
Ao me ver criando e finalizando essa 
montagem, ele se divertiu tanto 
quanto eu! Ao menos prefiro acreditar 
assim.. (risos). 
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Nome 


Softwar 


TUTORIAL 


INICIANDO 


Depois de escolher uma foto, procure clareé-la a fim de recortar o fundo de um jeito mais 
facil. Existem varias formas de fazer isso, mas eu preferi utilizar uma camada de ajuste 


(adjustment layer*) de Niveis (Levels) 


Na janela do Levels, arrastei a alça cinza central para a esquerda 
(о que clareia os tons médios da imagem) e dei um OK, 


Com a imagem mais clara, o contorno da pessoa fica mais nítido 
e, consequentemente, é mais fácil enxergar o que deve ser 
recortado. 


> OBSERVAÇÕES 


» As camadas de 
ajuste são um dos 
recursos “não: 
destrutiveis" do 
Photoshop, ou seja, 
que se aplicam 

á imagem sem 
modificar as pixels 
definitivamente. Isso 
significa que é possível 
excluir os ajustes 
sem perder figura 
original, ou refazer os 
ajustes quantas vezes 
houver necessidade, 
inclusive podendo 
utilizar máscaras 
para exibir as 
alterações somente 
em determinadas 
porções da imagem. 


» A miniatura 

da esquerda 
corresponde ao 
ajuste; a da direita 
indica а máscara 
onde o branco 
representa a 
presença total do 
ajuste, o preto, a 
ausência total, a cinza. 
a um ajuste parcial. 


EXCLUINDO O FUNDO 


Para excluir o fundo, primeiro é ne с 
O Photoshop possui várias ferramel 
eu utilizei a caneta (Pen tool), Configure 
eriorme 


Dirigime a Window > Paths para abrir a paleta dos demarcac 
Em seguida, transformei o path em seleção clicando no botão 
Load path as a selection. 


Baena НОЛ), 


portante Background 
tutorial 


Select 
Modify 
Feather, és de invert 


ls e dei OK 
máscara de camada (layer 
mask). г 1 


licar no botão Add Layer Mask 
Layers. Como eu já havia de 


mada original, cliquei sc 
ho Ctrl + J (Windows 
Command + J (Mac OS) 


» Para eliminar quaisquer pixels (exceto ов do rosto), 
carreguei o conteúdo da camada como seleção, 
inverti a seleção e exclui os pixels, ел só com 
ов pixels do rosto: 


» Para carregar os pixels da camada como seleção, 
cliquei com о botão direito do mouse sobre a minia- 
tura da camada e escolhi a opção Select Pixels 
(atalho: manter pressionada a tecla Ctrl (Windows) ou Command (Мас OS) 
e clicar na miniatura da camada). 


Î» Para inverter a seleção, dirigirme ao menu superior Select > Inverse. 


+ Para excluir os pixels, basta usar o botão Dalae do teclado. 


+ Como a foto estava inclinada, utilizei 55 Edit> Free’ Transform pare 
rotacionar a imagem. 


» Mantenha pressionada a tecla Shift para rotaciónár a imagem de 45 em 45` 


graus, Para aplicar a transformação, basta dar dois cliques-na parte de dentro. 


PINTANDO OS OMBROS E O PESCOÇO 


Tutorial 


Ativei a camada 
Original copy: 


Utilizando a ferramenta carimbo (Clone 
Stamp Tool) , aumentei a extensão da pele 
do pescoço. Contudo, precisei configurar 

o carimbo (na barra de opções) para que 
pudesse copiar o conteúdo de quaisquer 
camadas (opção Sample All Layers), e 
náo apenas o conteúdo da camada ativada 
(opção Current Layer). 


Além disso, cliquei no botão Tum off to 
include adjustment layers when cloning 
para desconsiderar a camada de ajuste 
enquanto utilizava o carimbo (do contrário, 
a imagem ficaria toda manchada): 


i 


ШЕ oe mi 


Após realizar alguns 
ajustes, mesdlei as 
camadas Original 
copy e Pescoço. 
Para tal, selecionei- 
as com a teda Shift 
pressionada e, em seguida, dirigi-me ao 
menu Superior Layer > Merge Layers. 


ADICIONANDO SOMBREADO 


Para pintar os detalhes dos ombros e 
do pescoço, utilizei as ferramentas Burn 
(para escurecer) e Dodge (para clarear). 
Ambas possuem três áreas de atuação: 
Shadows (sombras), Midtones (tons 
médios) e Highlights (brilhos ou realces). 
A força dessas ferramentas é determinada 
pelo parámetro Exposure na barra de 
opções. Por exemplo, se você configurar 

a ferramenta Bum com Range Midtones, 
as áreas de tons médios serão afetadas 
com maior intensidade do que as áreas de 
sombras e brilhos. 


Photoshop 


Veja o primeiro resultado: 


ESCULPINDO OS DETALHES 
Usando as ferramentas Dodge, Burn, Healing (para correção de luz e textura) e Blur (para 


desfoque), dei uma aparência mais lisa ao rosto, um aspecto mais rígido ao cabelo e às 
sombrancelhas, mais profundidade aos olhos, etc. 
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color 


ol Pia ona Ca 


(blend mode) di 


3 Color: 


Er 


FINALIZANDO 


ocê pode brincar ainda mais, afinal, não 
há limites para a imaginaçã mplo, 


veja a montagem final que resolvi fazer e o 
número de camadas que cheguei a usar: 


Foi ótimo compartilhar 


para mim, será um prazer atendê-lo. e 


Abraço e fique com Deus! 


Contato 


por Gustavo Rosa 


CONTROLE DE ORIENTAÇÃO 
PARA OLHOS ELÍPTICOS NO 


3DS MAX 


O CONTROLE DE ORIENTAÇÃO PARA OS OLHOS NO 3DS MAX 
É FEITO ATRAVÉS DA FERRAMENTA LOOK AT CONSTRAINT. 


Este é Um controle bem simples. Basicamente consiste em 
fazer Com que um dos eixos do objeto que será o olho 
ésteja sempre voltado para um objeto alvo qualquer. 


+ IMPORTANTE: 

» Esta técnica funciona muito bem quando a olho é uma esfera 
perfeita, porém, em alguns estilos de personagem o olho pode 
ser eliptico. Nesse tipo de situação não é possível aplicar о 
lookAt constraint sem fazer ajustes, pois se o olho girar, ele 
sairá da órbita ocular do personagem. 


INFO 


Nome: 
Gustavo Rosa 


Ocupação: 
Atualmente sou professor 
do curso de multimídia da 


Para resolver este problema, utilizaremos 

o spacewarp FFD (Box) para deformar os 
alhos do personagem. О FFD (Box) consiste 
Imiétodo' para deformár objetos 


> atiavés de uma caixa que funciona como um 


7 éampo de força. A forma desta caixa pode 
ser alterada por pontos de controle. Quando 
a forma da caixa é alterada, o objeto que 
está dentro da caixa também é influenciado 
pelo FED (Box) e sofre as deformacdes. 
Utilizando estes conhecimentos, faremos 
um olho normal esférico e aplicaremos 
o lookAt constraint normalmente. Após 
a aplicacáo do constraint aplicaremos o 
FFD (Box) para alterar a forma do olho. 
Desta maneira, mesmo que o olho gire, 
ele ficará deformado dentro do "campo 
de força” do FFD (Box) sem que saia da 
órbita ocular do personagem. 


Para começar a 
criar o controle, 
crie os olhos do 
personagem com 
a forma esférica 
normal. Vá ao 
painel de criação, clique no botão 
helpers e crie um point helper em 
frente aos olhos. 


A Oe a E ~ 


3DS MAX 


Aparecerá uma linha 
tracejada a partir do olho 
para que você escolha o 

objeto alvo do constraint. 
Clique no point helper que 
você criou, 

Ainda com o olho 
selecionado, vá ao 

painel de animação para 
selecionar o LookAt axis 
correto. Escolha o eixo que: 
fará com que a frente do 
olho fique voltada para o 
point helper. No grupo 
upnode control selecione 
a opção LookAt axis. 


» IMPORTANTE: 


» Repita estes procedimentos 
com o outro olho. 


Painel de Criação: 
Space Warps 
Subcategoria 


Agora vamos criar o FFD (Box) para dar a forma 
elíptica do olho. Vá ao painel de criação e clique 
no botão space warps. Dentro da categoria 
space warps, escolha a subcategoria geometric 
deformable no menu flutuante. Clique na opção 
FFD (Box) e crie um FFD(Box) na viewport. 


” 


. 


. 


” 


~ 


Alinhe o FFD (Box) com o olho e, no painel de 
modificações, altere as dimensões da Baixa até 
que ela esteja quase do tamanho do olho. 

É bom deixar a caixa do FFD (Box) um pouco maior 
do que o olho. 

Ainda no painel de modificações, clique по 
parâmetro set number of points do FFD (Box) 
e deixe a caixa com apenas dois pontos em 
cada eixo. 

Após ajustar a caixa, clique no botão bind to space 
warp localizado na main toolbar 

Agora clique no FFD (Box) e, mantendo o botão do 
mouse apertado, arraste o cursor e clique no olho. 
Isto fará com que o olho passe a ser influenciado 
pelo FFD (Box). 


Repita os procedimentos com о outro olho. 


Look At Constraint 


modificações e ative o sub- 

[roms - 
objeto control points. Com este 
ани | sub-objeto ativo, vocé poderá 

ч selecionar os pontos do РЕР (Box) 
e movê-los livremente deformando 
o olho. Selecione todos os pontos 
da caixa e, utilizando a ferramenta 
scale, estique ele verticalmente 
até.que o olho assuma a forma 
da cavidade ocular de seu 
personagem 


aae "258 20 paine! de 


+= misa 


Está pronto. Desta forma vocé 


poderá mexer no point helper para alterar a orientação 
dos olhos do personagem e eles continuaráo com a 
forma alongada vertical inalterada. Para fazer сот que 
os olhos acompanhem a cabeca, faca o link dos olhos e 
dos FFD (Box) para o bone da cabeça. 


Contato 
Espero que tenham gostado Gustavo Rosa 
da matéria. www.gustavorosa.com е www gustavorosa.com/blog 
Abraço a todos! e-mail: gustavo@gustavorosa.com. 
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На сепа músicas que tém um imenso apelo visual, 

seja por sua melodia ou pelas histórias que contam com suas letras. 

Quando ouvimos, ficamos criando um “filminho” na mente. 

Nessa categoria, "Lucy in The Sky With Diamonds”, dos Beatles, 

é uma das que mais me fascina, com suas imagens surreais. 

Sempre fiquei imaginando como seria a “garota com olhos de caleidoscópio”. 
E já que não tenho o mínimo talento para a composição musical, 

resolvi dar uma forma a essa musa do psicodelismo 


usando o que sei fazer: ilustração. 


® 


§) Fluxo de 


trabalho 


Náo vou descrever um 

passo-a-passo do processo, 

mas tentarei passar-uma. $ т 
idéia de como fojio-filixo-. 0 area 
de trabalho para a ttiagaa: >? 
da imagem, pressupoñdo „г 
que os leitores já témaum 
conhecimento básico dos 
programas usados. Entáo, 
máos á obra. 


Сото sempre faço, comecel-com um esboço a lápis, 
para definir as formas e o estilo da ilustração. Nesse 
caso, o papel milimetrado foi bastante útil, pois eu 
tinha em mente uma figura bem simétrica, Depois 
de escaneado, já dentro do Corel Draw (os fas 

do Illustrator que me perdoem, mas prefiro assim), 
comecei a traçar os contornos com a ferramenta 

de Curvas (figura 01): Para evitar que o esboço 

seja selecionado ou movido, recomendo que seja 


® 


bloqueado (menu Organizar/Bloquear objeto). 
Depois de desenhados os principais contornos, é a 
hora de se definir as cores que seráo utilizadas nos 
preenchimentos (figura 02). Defini minha paleta 
de cores baseada em ilustrações da época em que 
a música foi lançada, com muitos tons saturados, 
até meio ácidos. Uma boa referência é o filme de 
animação “O submarino amarelo", que transmite 
bem essa atmosfera. 
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Os detalhes que dão volume 
às formas da ilustração 
começam a ser criados nessa 
fase. A maior parte deles 

foi feita com o recurso da 
transparência em degradê, 
utilizando sempre uma cor 
mais escura para fazer a 
sombra da forma original, 
‘como se pode ver nos lábios 


е nas pálpebras (figura 03). 


O caleidoscópio dos olhos foi feito a partir de um triângulo equilátero (ferramenta Poligono, com 3 lados, 
desenhada com a tecla ctrl pressionada), no qual foram desenhadas formas de tamanhos e cores variados. Esse 
triângulo foi então clonado e rotacionado em incrementos de 60º acumulativos, ou seja, o primeiro 60, o segundo 
120, o terceiro 180 etc. Depois disso, foram agrupados e inseridos em um círculo, com a ferramenta PowerClip 
(figura 04), a figura resultante foi inserida no branco dos olhos da mesma forma, Os círculos concêntricos, que 
formam os cachos do cabelo, foram criados com a ferramenta Contorno Interativo, variando o número de 

etapas e as cores utilizadas (figura 05). A mesma ferramenta foi usada para criar o padrão decorativo da roupa da 
personagem, que lembram a influência que a cultura indiana teve naquela fase da carreira dos Beatles. 


Outros elementos foram 
adicionados para inserir a 
ilustração ainda mais no 
período psicodélico da música, 
como о arco-iris e as árvores 
coloridas. Foram também 
desenhados os diamantes 
que servem de ornamento à 
gola da roupa da Lucy. A fonte 
x Mojo, utilizada para escrever 
a "legenda" da imagem, é 
bem típica dos anos 60, 

muito utilizada em cartazes 

e impressos relacionados à 


© música da época (figura 06). 
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Lucy in The Sky With Diamonds 


+ Com a imagem mais ou menos resolvida em sus fase vetorial, é a 
hora de exportar, em partes separadas, para a fase de tratamento 

е composição no Photoshop. A exportação em partes possibilita que 
efeitos sejam aplicados de uma maneira mais seletiva, proporcionando 
mais flexibilidade ao processo, Salvei cada uma das partes como um 
arquivo EPS, exceto os cabelos, que foram exportados em dois grupos: 
os que ficam por trás de cabeça e os que ficam sobre a testa. 


Já no Photoshop, criei um arquivo novo com 30x40em а 300dpi, em modo 
RGB. Para fazer a recomposição da imagem, inseri cada uma das partes em uma 
camada separada (Arquivo/Inserit). A vantagem de ter exportado em formato 
EPS é que as partes são tratadas como vetor, possibilitando que se altere suas 
dimensões sem perda de qualidade, Como os arquivos foram exportados-a 
partir de uma imagem já praticamente finalizada, cada uma de suas partes 

irá se encaixar automaticamente no mesmo local em que se encontravam na 
composição original. Após todas as partes estarem em seus devidos lugares, 

é a hora de rasterizar cada uma das camadas para se fazer os ajustes de cor e 
iluminação, que vão dar o efeito tridimensional à imagem final 

As camadas de cor que compõem a forma do rosto e do pescoço foram 
duplicadas, tiveram então sua parte interna recortada com uma seleção 
desfocada, para dar suavidade, e foram aplicadas no modo Multiplicação sobre 
as camadas originais (figura 07), criando a ilusão de volume. O mesmo método 
foi utilizado para fazer a suavização das demais partes do rosto, variando apenas 
о modo de mistura das camadas (multiplicação para sombras e divisão para 
luzes), A camada de cor do rosto foi novamente duplicada, desfocada (desfoque 
gaussiano de, mais ou menos, 200 pixels) e usadaro-moda multiplicação, ` 
para fazer a sombra principal nos cabelos. Isso 2010690 @10510 em destaque na 
imagem, trazendo-o para o primeiro plano (figura 68). 


O restante dos elementos foi tratado imagem, que foi colado no topo da pilha 
usando os mesmos métodos, adicionando- de camadas. A essa nova camada foi 

se sombra às árvores euma camada de aplicado o filtro Alta Frequência, com uns 
desfoque ao arco-íris, sempre tendo em 45 pixels de raio. Mude o modo para Luz 
vista a intenção de acrescentar volume a Indireta e reduza a opacidade para 40%. 
cada uma das partes, deixando a imagem Isso vai reforçar os contrastes do volume 
com vários níveis de profundidade (figura de toda a imagem. O último passo foi 
09). Para tirar a impressão de “limpeza” acrescentar uma camada de ajuste Mapa 
excessiva е acrescentar textura em de Gradiente em modo Luz Indireta, com 
algumas camadas, foi aplicado um efeito 50% de opacidade para ajustar os tons 
de sombra com o filtro ruído, no modo das cores, deixando o aspecto um pouco 
Multiplicação (figura 10). Para terminar, envelhecido. É isso. Espero que tenham 
foi feita uma cópia do canal verde da gostado do resultado final. @ 
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No último ano, recebi um pedido que me chamou bastante E 
a atenção diante das encomendas de retratos vetoriais que : 
costumo fazer. Quando visualizei a foto que a cliente me en- 

viou, fiquei horas parado na frente do computador imaginan- 

do qual caminho eu tomaria para fazer uma figura tao inédita 

para mim: a imagem de um cachorrinho da raça Yorkshire, 

daqueles bem peludinhos. 


NC AAA و‎ 


Vamos dar uma olhada 
na foto original: 


DESENHANDO UM CACHORRO NO COREL 
Eram pélos que não acabavam mais, então tive que acionar meu botão 
да “paciência”, um método que funciona muito para quem trabalha com 
ilustrações e artes. Nada melhor do que ir devagar nesses casos, sem 
ansiedade para terminar. 

Como eu sempre digo, é muito bom estudar bem a imagem antes de 
começar, visualizar cada detalhe como por onde nascem os pêlos do 
cachorro, que cores usar, qual a iluminação, textura e quantidade... 
Enfim, tudo que você julgar importante para que o resultado final fique 
agradável aos seus olhos. 

E para completar a imagem, tinha uma garota (dona do cachorro), mas como 
a novidade era fazer o Yorkshire, comecei exatamente por ele, assim, quando 
terminasse, teria a garantia de finalizar a arte com mais segurança. 
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Depois de várias 
horas estudando 
como faria O 
Yorkshire, resolvi 
começar pelo seu 
focinho, trabalhando 
os pêlos que nascem 
ао redor da narina е 
que se espalham na 
sequência, crescendo 
de dentro para fora, 
construindo toda a 
cabeça e orelhas. Só 
depois partiria para 
о corpo, mas vamos 
por partes, primeiro 
о nariz. 
` 
alguns elementos para dar a impressão de molhado, como’bbjetos 
4 ım pr volume com dégradés transparentes. Calma, eu explico: 
Coma “Ferrameñta Байел fiz as figuras arredondadas e, com a “Ferramenta Elipse", fiz alguns 
circulos básicos. Dica: segurando a tecla “Ctrl” é possível fazer uma circunferência perfeita. 
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Ocupação: 
Instrutor 
Software utilizado: 
Corel Draw 


Especialidade: q 
Ilustração vetorial 


Tutorial 


Сото sua narina é escura, antes de aplicar a Agora sim, selecione 
transparência, pintei as figuras arredondadas a opção “Ferramenta 
e os círculos de branco. Transparência Interativa”, 
da barra de ferramentas, 
dique e arraste da maneira 
que você deseja o dégradé, 
pode ser da esquerda 

para a direita, de cima 

para baixo, inclinado ou da 
maneira que você achar 
mais apropriada, Esse é 
apenas um dos caminhos 
para se trabalhar com 
dégradés, posso detalhar 
mais sobre o assunto em 
outra oportunidade. Com 
essa técnica consegui um 
nariz menos chapado e 
com mais volume. 


PARECER? 


DRC 


Entre no Espaco Aluno 


Pendure uma 
melancia no pescogo 


Vocé procura um espaco no mercado de trabalho ou profissionais para trabalhar em sua empresa? 
Chegou o Espaço Aluno DRC!!! A maior vitrine de talentos para quem quer ver ou ser visto. 
Um espaço onde sua empresa encontrará profissionais da área de DTP, Web, Animação 3D, Vídeo e Áudio Digital. 


www. drc.com.br/espacoaluno 


@prRc RUA JOAQUIM FLORIANO, 733 - 8.º ANDAR - ITAIM BIBI - SÃO PAULO - SP 
www.drc.com.br - 11 3168 2123 


Corel Draw 
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Vou detalhar um pouco aqui como fiz 

os pêlos neste caso; fui clicando com a 

“Ferramenta Bézier”, fazendo um zig-zag 

| no caminho e, aos poucos, construindo 
um circulo que lembra muito uma estrela 

de infinitas pontas irregulares, 


Depois, com a “Ferramenta Forma’, 
selecionei todo o objeto que tinha acabado 
de criar e assim, na “Barra de Propriedades 
dessa mesma ferramenta, selecionei a 
opção “Converter linha em Curva”. 


36 \ DIGITAL DESICNER / Edi 102 | 2009 


Agora comecou o pesadelo, todas as 
camadas de pêlos do focinho foram feitas 
com a "Ferramenta Bézier”, a mesma que 
utilizo quase que em 100% do desenho. 
Fui desenhando a forma dos pélos, 
criando no sentido de dentro para fora 
várias delas, tudo para colorir cada uma 
das camadas com tonalidades diferentes. 
Deixei agora com cores bem extravagantes 
para se entender melhor como fiz a 
separação das camadas. 


Com обот aplicado, fui trabalhando 
linha a linha, permitindo que cada uma 

delas ficasse mais curvada, Não coloquei 
nenhuma regra nesse momento, fui por 
intuição de сото agradaria meus olhos. 


Outro detalhe importante foi fazer alguns 
fiozinhos mais escuros que a tonalidade de 
cor que era utilizada em algumas áreas. Criei 
um conjunto de alguns fios e fui colocando 
estrategicamente onde parecia que os pêlos 
nasciam maiores do que em outros lugares, 
dando mais naturalidade para o Yorkshire. 


pauta era o 
o mostrando como ficou a 


bigodes, criei alguns 
com a cor preta e coloquei 
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UGHTWAVE 


VAMOS CRIAR NOSSO MODELO USANDO O MODO DE 
SUBSURFACE MODELING, EMBORA PUDESSE SER USADA A 
MESMA TÉCNICA, SE OPTÁSSEMOS PELO MODO POLIGONAL. 


No Modeler, vamos criar 
um disco na Top View, com 
apenas seis lados e afastado 
em X da Origem, e vamos 
achatá-lo em Z (figura 1). 


Como vamos usar a 
ferramenta Lathe, precisamos 
flipar a Normal do nosso 
círculo para baixo (figura 2). 


о RR a 4 5 


Na vista lateral 
(Right View) 
vamos rotacionar 

o disco em 
aproximadamente 
45 graus, conforme 
afigura 3. 


Agora iremos usar o 
Lathe. Para tanto, vamos 
considerar que a nossa 
curva do DNA terá cinco 
voltas. Se pretender fazer 
mais comprida é só alterar 
о número de voltas. 
Abrindo o numérico (n) de 
Lathe, escolhemos o eixo 
(axis)= Y, e o ángulo final 
será 360 graus vezes o 
número de voltas= 360x5 = 
1800 graus. 


Como estaremos usando subdivision surfaces, 
usaremos apenas oito lados. Contando que teremos 
cinco voltas, o número de lados deverá ser 8х5 = 40, e 
como Offset, vamos usar 60m (figura 4), o que já nos 
dá o primeiro” helix “(figura 5). 


» DICA: 


+ Anotar esses valores: 
5 valtas e 60 m de offset, 
pois iremos usá-las mais tarde. 


UGHTWAVE 


Em seguida selecionamos os 

outros dois pontos do mesmo 
poligono (figura 9) e repetimos o 
processo. Isso para as quatro pontas. 
Poderíamos já ter feito essa correção 
antes do criar a segunda curva, 

assim teríamos feito só em duas 
extremidades. Como vemos na figura 
10, o subpatch ficou sem erro algum. 


Double Helix 


Próximo passo será a 
criação das barras que 
unem as duas curvas. 
Para tanto, vamos a um 
segundo Layer, colocando 
nossa espiral dupla em 
back- layer. 

Na vista lateral (Right 
View), damos um Zoom 
no ponto Zero e vamos 
criar um disco também de 
seis lados. Na Top View, 
esticaremos os dois lados 
desse cilindro até o centro 
de cada uma das curvas 
(figura 11). 


Em Back View usamos 
Knife tool para criar um 
loop bem próximo do final 
da barra, nos dois extremos 
(figura 12). 

Igualmente ao caso das 
curvas, essa extremidades 
de seis lados criariam 
problemas caso estejamos 
usando o modo Subpatch 
(figura 13). 


Selecionamos então esse polígono Essas extremidades poderiam até ser 


final (figura 14) em cada um dos lados ignoradas, uma vez que não serão vistas. 
e no menu Multiply> Subdivision> Usando Stretch Tool achatamos e 
escolhemos Make Pole (figura 15). alargamos esse cilindro (figura 16). 


ن 


UGHTWAVE 


Para que cada extremidade acompanhe o Do outro lado do cilindro repetimos о 
fluxo de cada curva, faremos o seguinte: processo: selecionamos os pontos e os 
Selecionamos todos os pontos de uma rotacionamos para a direção da helix do 
das extremidades e rotacionamos até que outro lado (figura 18). Temos agora a 

o lado maior do poligono acompanhe o Бата padrão que deverá ser repetida ао 
fluxo de sua curva (figura 17). longo das helix. 


» Para criar as restantes, vamos 
clonar essa barra com de 
seguintes valores, na figura 19 


» Número de clones; vamos supor 
que em cada revolução haja 10 
peças. Então 10 por revolução 
vezes as cinco voltas lá da início 
= 50 clones. 


» Offset em Y = temos 60 metros 
divididos por cinco revoluções = 
12, que divididos pelo número de 
clones / revolução = 12 / 10 
=1.2m. 


» Rotacáo será 360 graus 
dividido pelo número de clones 
por revolução = 360/10 =36 


» Usando-se o Tab para os dois 
Layers, e usando Shift para ver 
os dois layers ao mesmo tempo, 
temos nossa figura praticamente. 
completa (figura 20) 


Agora resta somente deletarmos a 
primeira e a última barra (figura 21), 
juntar os dois layers e aí está nossa 
cadeia de DNA. ® 


Contato 
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Seria o primeiro anúncio depois, que a Troller foi comprada 

pela Ford em 2007. A-exigência para que o resultado agra- 

dasse o público e a complexidade da arte eram grandes. Por 

outro lado, o prazo era curto, comum na publicidade, o que 

exigiu.o trabalho de uma equipe de ilustradores e também а 
+ coordenação: do projeto para juntar as informações de cada 
"fase do trabalho. 


CEB. 
Layouts e briefing da agência 


Os dois layouts (figuras 1 e 2) enviados pelos diretores de arte 
mostravam o jipe percorrendo uma suave pista com alguns obstáculos, 
montanhas, cactos, cachoeiras, balão e ilhas voando, ícones de bônus ao 
longo das trilhas, como num jogo de videogame. Nosso desafio foi o de 
produzir uma arte final lúdica e ao mesmo tempo fotográfica para atingir 
um público alvo adulto, os trolleiros, homens entre 30 e 50 anos, bem suce- 
didos e com gosto pela aventura. 


Inicialmente, foram retirados os 
túneis (por pertencerem a um ambiente 
urbano), o arco-fris, cogumelos, as 
cores do balão e o sol (pois traziam 
infantilidade à cena). Na pista de rally, 
náo poderiam faltar pilhas de toras e de 
pedras, penhascos, pontes quebradas, 
lago com jacarés, pico nevado, muita 
vegetacáo; uma taca simulando a da 
Copa Troller, tanques de gasolina, 
estrelas e anéis representando os bónus 
(até mesmo nas trilhas mais distantes); e 
о jipe em primeiro plano, no alto de um 
vale, privilegiando o seu novo design. 

O nosso trabalho não ficou refém 
dos layouts já que estes indicavam 
apenas o que poderia ser feito e não 
necessariamente o como. Por isso, nós 
tivemos abertura para uma abordagem 
mais livre. A primeira sugestão, que foi 
recusada pelos diretores de arte ainda 
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па discussão do briefing, foi a de veicular * 


о anúncio em página simples horizontal 
com Ícones de jogo no canto da página, 
simulando o “score” e as “vidas”, pra 
parecer uma tela de videogame. O que 
de fato não seria exatamente o melhor 
apelo ao nosso público alvo. 


“Primeiros estudos do 6B 


Apresentamos diversos estudos a traço com base em pesquisas de 
elementos frequentes em videogames e em competições off-road 

Testamos perspectivas fora do comum, caminhos íngremes, vulcão em 
erupção, pedras rolando, cobras, urubu, baú de tesouro escondido, loopings, 
corredeiras e obstáculos intransponíveis para um carro comum (exemplos 
de estudos: figuras 3 a 9). 


“A figura 3 foi então escolhida pelo * K No'estudo da figura 5 témos an aberta. (figura 8); a fotma e localização 


= ¿cliente como ponto de partida pára = possibilidade dé visualizar o fundo de +: das ilhás voadoras e profundidade da 
=.= desénvolvermos mais estudos-e algumas um abismo-no terço inferior da arte e, ao cena (figura'9); foram também apro- 
sugestões presentes nas figuras 4.a 8 mesmo tempo, enxergar toda a extensão ` vados neste primeiro momento, ~ 
seriam aproveitadas também. da'trilha-até os pontos da cena mais lémdissa, pediram para 
=" Uma forte queda d'água ет primeiro próximos da linha do horizonte, Este posi“: . testarmos uma nuvem de tempestade 
“plano, a ponte caindo, os jacarés abaixo cionamento da-câmera agradou, assim “Com raios 'sobre аз montanhas bém ao + 
dó nivel do carro e os galões de gasolina - - ~- сопуга existência de.intimeras grutas =! fundo; um urubu em cima de um cactu 
= típicos do Troller T4 sobre uma ponté com aces 50 por pontes, Pediram рга. um crânio.de boi; a logomarca de Troller 
| que-passa por um túnel, foram mantidos С mos uma cachoeira saindo de uma na taça; caminhos mais íngremes e 
' desde 0 estudo da figura'3 até a arte final. “ rutas da montanha. comrachaduras; jacarés mais agressivos 
= ¿A posição e a atitude do,jipe suge-. ` ==. Ав Bordas da trilha desmorônando tentando escalar as rochas; uma outra 
“sidas na figura 4, em que aroda dianteira ~- (figura:6); a densidade da vegetação, o queda d'água abaixo.do nível dos jacarés З 


desafiava uma grande pedra, agradaram vulcão Em erupção Com lava escorrendo - “da figura 3; e ds {cones de bônus sendo 
ге foram mantidas, -apenãs evoluindo para na pista, a forma e a localização: da taça somente de moedas, estrelas, tanques de ў 
“uma pilha de toras e, no final, para uma |. (figura 72); as cobras, o urubu, o Бай де. '- gasolina, uma taça- sobre а montanha:e 3 


ha de pedras. A “= tesouro escondido е os jacarés de boca Um:baú de-tesouro. 


Novos estudos e layout colorido 


O resultado das sugestões e alterações feitas pelos diretores de arte e 
cliente podem ser vistas na figura 10. 

O cliente gostou da nova cena, mas quis retirar os elementos que 
lembravam morte [urubu e crânio de boi); que representassem perigo 
excessivo ao jipe (vulcão em erupção com lava escorrendo); que agredissem 
a natureza (toras); e que remetessem à idéia de que o jipe destrói os cami- 
nhos por onde passa (a ponte despedaçada]. 

Depois de aprovadas as alterações, partimos para a colorização do 
layout (figura 11). 


Desafios da execução 


О número de elementos hiper-reais existentes na cena foi um aspecto 
desafiador nesta arte. Usamos diversos softWares dé'triagáo e manipulação 
de imagem em 3D e 2D adequados para éada-caso e muito tempo foi consu- 
mido com modelagem, texturização, render e.tratamento pós-render. Cada 
elemento foi modelado e renderizado Separadamente, Registramos algumas 
fases da modelagem da vegetação (figuras 12 a 15); mar (figura 16); cacho- 
eiras (figuras 17 e 18); jacarés (figuras 19 e20}; rochas (figuras 21 a 23) e 
pontes [figuras 16 e 24) e baú do tesouro (figura 25). 


Apesar de existirem situações impos- 
síveis acontecendo na:cena, os diretores 
de arte queriam que ela parecesse real. 
Fizemos então uma grande busca por 
referências de paisagens naturais ilumi- 


| nadas ёт diferentes horas do dia (esta 


pesquisa foi crucial para, obtermos um 
resultado convincente no acabamento 


das plantas;rochas e água). A iluminação 
de fim de tarde foi abolida por promover 
um clima de magiara iluminação do 
méio-tlia, com sofa pino, não gerava“ 
sombras interessantes. Já 'a iluminação 
das,T1 horas-da manhã; usada na 


=~, arte-final) nos ajudeu à alcançarmos o 
- “realismo, desejádo. 


Arte final 


A cena final foi sendo montada com os elementos renderizados e 
tratados (figura 27). O último passo, muita importante para integrar todos 
os elementos, foi a colocação de musgos, líquens, arbustos, poças, umidade 


e lama. 


Assim, a arte tomou forma definitiva e, depois de um processo intenso 
de amadurecimento, atingiu e até superou as expectativas de todos. 


Conclusáo 


Por se tratar de uma arte hiper-real, muito detalhada e com prazos 
curtos para cada fase de execução, o trabalho em equipe foi essencial. 

As informações recebidas eram organizadas, repassadas para a equipe 
e cada passo era conferido pela coordenadora de projeto e pelas atendi- 
mentos. Os ilustradores dividiram as tarefas nas fases de esboço, pesquisa, 
layout, modelagem, texturização, iluminação, render, tratamento pós-render, 
montagem e tratamento pra finalização. 


Renderizamos é enviamos! a 
diretores de arte um modelo-de jipe 
(figura 26) semelhante do Troller ТА, em. 
diversos ángulos para ajudá-los a esco: 
lher a melhor posição para fotografarem.. 
о jipe real. A foto do Troller T4, noe + 
enviada depois para que 
beta pee. elementos em 30. х9 
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Equipe do 6B Estúdio 


Ilustradores: Adriana Yuki, Brasílio Matsumoto, 
Carlos Flores, Cassiano Blanco, Eduardo Baroni 
Emmanuel Bescinipelio, Marco Furtado, Marcos 
Sampaio, Melissa Lagõa e Rodrigo Gelmi 


Cooordenadora de projeto: Diane Hama 
Atendimentos: Aureliza Fonseca e Luciana Okewara 


Equipe da JWT 


Diretores de arte; Lucio Regner e Silvio Medeiros 
ArtBuyers: Grislaine Bertella e Renata Sayão 
Cliente; Ford Motor Company Brasil 


Softwares utilizados: Photoshop CS3, Modo 302, 
Vue 6 xStream 
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Revele um pouco de você 
e do seu trabalho para os 
outros leitores da revista 


Fique por dentro das últimas 
noticias de tecnologia 


O especialista em retoques 
Craig Zaduck revela seus 
segredos no PS - desde 
seus métodos favoritos 
deseleção até a edição de 
cabelos soltos em retratos. 


Conheça todas as novidades 
emelhorias da nova 
versão do Photoshop, 


Soluções para dificuldades 
na reparação de fotos 6u 
problemas de edição de 
imagem no Photoshop 


Tutoriais 

Pastel com Art Histoty 
Brush, Color Balance, 
fumaça manipulada, 
redimensionamento, 
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Pintando com o CSS, mistura 
digital, arte sequencial, 
preenchimento Content- 
Aware e efeitos tipográficos... 


Craig Zaduck 


Entrevista Internacional 


O especialista em retoques 
Craig Zaduck reve 5 
segredos no Photoshop 


C55: 5 guía definit 


Mostramos como funcionam todos os novos recursos 


Lumix DMC-FT2 


Pau para toda obra 


AFT2 nova tem um exterior | 


robusto, mas é fácil de mexer | 
e traz muitas funções criativas] 
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Criatividade 
Projetos que inspiram 


Pintura em pastel com o Art History Brush 


O efeito das pinturas em pastel ao seu alcance 


Enriquega as cores usando Color Balance 
Aprenda a ajustar cores em suas fotos para maximizar o impacto 


Transforme fumaça em arte 
Construa qualquer objeto com fumaça 


Composições de fantasia 
Aprenda a criar uma imagem surreal 


Deleite no Photoshop 
Você nunca mais vai chorar sobre leite derramado! 


Corrija a exposição 
Corrija problemas comuns de exposição 


Técnicas 
Entenda o software 


Redimensione com plug-ins 
Leve as dimensões ao limite com plug-ins dedicados 


Crie um selo postal 
Crie um autêntico selo postal com carimbo e tudo 


Resenhas 
Confira nosso veredicto 


) Plug-in Tone Mapping v2.0 
Vamos descobrir se ele faz o que se espera 


Panasonic DMC-FT2 (TS2) 


AFT2 novo tem um exterior robusto 


Avançados 
O mundo profissional 


Pintura digital no Photoshop CS5 
Olhamos de perto as novidades em pintura digital desta versão 


Mistura digital 

Domine a mistura das técnicas artísticas digital e tradicional 
Arte sequencial 

Crie uma narrativa em quadrinhos 

Content-Aware Fill 

Um dos melhores recursos do novo Photoshop CS5 
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ENVIE SEU TRABALHO PARA CARTAS@PHOTOSHOPCREATIVE.COM.BR 


е . 
Galeria do leitor з=: 


"Sou carioca, casada e trabalho com desenho gráfico 

e modelagem 3D em uma empresa de arquitetura 
promocional. Meu hobby é o Photoshop, o qual venho 
tentando estudar ao máximo para poder me tornar uma 
profissional no ramo. Faco diagramacáo de convites, albuns, 
retoques de fotos e manipulações digitais. Meu interesse é 
sempre estar aprimorando e melhorando meus trabalhos. 
Pretendo começar uma faculdade de design o quanto antes!” 


OPHOTOSH 


inha filha Maria Júlia, de 13 anos, adora 
manipular imagens no Photoshop para criar 
pósteres de filmes. Ela também gosta de 
fazer pintura digital. Então, lendo a revista 
Photoshop Creative, ela me pediu para que 
enviasse as imagens para serem publicadas 
na revista.” 


PERCY JACKSON OLyMPI 
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itrevista 


especialista em 


retoques Craig 
Zaduck revela 
seus segredos no 
PS - desde seus 
métodos favoritos 
de seleção até a 
edicáo de cabelos 
soltos em retratos 


está com tudo, com seu 
trabalho com closes do olho 
e — humano e a colaboração com 
uma marca europeia de roupas para 

a indústria da moda. Mal podíamos 
esperar paradescobrir como ele usa 

o Photoshop para criar seus retoques 
únicos e quaisferramentas recomenda 
para criar seleções eficazes para editar 
a pele e o cabelo de uma modelo. É 
essencial prestar atenção aos detalhes, 
como Craig explica.» 


[©] raig Zaduck certamente 


Em que projetos vocé está 
trabalhando atualmente? 
Tenho alguns servigos em 
curso. Um deles é uma 
campanha para a Coca- 
Cola, outra para um 
fotógrafo belga com 
um projeto muito 
interessante chamado 
“Janela da Alma”, que 
envolve retoques, 
remodelagens e 
ajustes de cor em 
close-ups extremos 
de íris humanas 
- sáo impressos 
com um metro 
de diámetro 
à e ficam 
impressio- 
nantes! 
y Também 


A história por trás d 


Craig Zaduck = 


estou ocupado com um ensaio 
fotográfico para uma marca de 
roupas europeia. 


Onde e como você começou sua carreira 
no retoque de imagens? 

Eu me formei em Design Gráfico e 
acabei trabalhando em uma agência 
de publicidade. Naquela época, a 
manipulação fotográfica/retoques 

em alta resolução eram enviados à 


empresa de reprografia. Passei um bom 


tempo por lá e fiquei muito interessado 
no que faziam com o Photoshop. 
Recolhi dicas e aprendi truques com 
os profissionais de lá e decidi mover 
minha carreira nessa direção. Entrei 
para uma firma de reprografia como 
funcionário e nunca mais voltei atrás. 


Como seu trabalho evoluiu com as novas 


versões do Photoshop? 

Fico sempre empolgado para pôr 

as mãos na versão mais recente 

do Photoshop e ver as mudanças e 
melhorias feitas no programa. Quando 
coisas como a ferramenta Liquify e a 
possibilidade de processar imagens em 
Raw foram incorporadas, meu fluxo de 
trabalho tornou-se direto e eficiente. 
As mudanças de cada versão sempre 
são úteis e lógicas e aumentam a 


usabilidade do aplicativo. Meu trabalho 


desenvolveu-se muito juntamente com 
o Photoshop - os dois andam de mãos 
dadas, na minha opinião. 


Para tima car 


No Photoshop, qual seu método de 
seleção preferido em comparação ct 
outros e por quê? 

Meu método de seleção predileto é 
a ferramenta Pen, simplesmente pg 
ser o mais exato. Em certos casos, 
acho a função Select > Color Капі 
muito prática. Depende do tipo de 
imagem com que estou trabalhand 
A ferramenta Lasso é ótima para 
fazer seleções rápidas que podem $ 
usadas em camadas de ajuste, em | 
uma precisáo absoluta náo é 

táo importante. 


Quais sáo os pontos importantes a 
considerar no retoque de fotos? 
Mantenha o realismo. Vejo certas | 
imagens em revistas que passaram 
por um processo de retoque 
exagerado, que acaba ficando mais 
do que aparente. Muita gente col 
em plug-ins que prometem “sol 
rápidas” para o retoque de pele, i 
nada é melhor que o método mall 
tradicional (e demorado) de ret 
corretamente usando o Photoshop, 
Fique sempre de olho nos detalhe 
seja absolutamente perfeccionista 
hora de finalizar uma imagem. 


Quais ferramentas e ajustes do 
Photoshop mostraram-se mais ú 
sua experiéncia? 
Uso os ajustes de Curves e Levels 
diariamente, entáo é óbvio que 


Para o portfólio de 
ografada separada 


fotógrafo de 


eles sáo muito úteis. O ajuste de 


Shadows/Highlights é particularmente 


prático caso vocé náo tenha um 
arquivo em Raw para trabalhar e 
precise clarear sombras duras e 
reduzir a superexposição. O Healing 
Brush e o Clone Stamp são usados 
intensivamente para retoques de pele. 
A possibilidade de criar máscaras 

de camada facilmente mostrou-se 
essencial e também acabo fazendo 
uso dela diariamente, 


claros e escuros, extraindo sempre as 
cores da camada original. 


O que é necessário para se tornar um 
excelente artista de retoques? 

É preciso ver os retoques como uma 
forma de arte e gostar de ser criativo 
com eles. Trata-se de uma área muito 
rica em criatividade, pois você pode 
incluir muito de seu estilo pessoal em 
uma imagem, mesmo quando restrito 
às especificações de um cliente. A 


“Trata-se de uma área muito rica em criatividade, 
pois você pode incluir muito de seu estilo pessoal 
em uma imagem, mesmo quando restrito às 
especificações de um cliente” 


Qual o segredo para retocar cabelos? 
O retoque de cabelos requer atenção 
a detalhes, especialmente ao remover 
o fundo - cabelos soltos que são 
perdidos no processo de recorte 
devem ser substituídos por fios 
individuais desenhados à mão. Com 
uma boa ampliação, dá para remover 
fios indesejados ou bagunçados e 
substituí-los por cabelos desenhados 
com um pincel bem fino e traços 
precisos na tablet, sempre com graus 
diversos de opacidade - uma forma 
de arte, Lembre-se de criar cabelos 


atenção aos detalhes é fundamental 
- além de muita paciência, pois os 
trabalhos mais sofisticados podem 
exigir um bom tempo. Mantenha a 
mente aberta para aprender novos 
métodos, pois muitas vezes existem 
jeitos diferentes de chegar ao mesmo 
resultado. Descobri também que 

é importante poder trabalhar sob 
pressão, pois a maior parte do que 
você produz deve ser feito a tempo 
em um prazo definido, especialmente 
imagens para revistas. É essencial 
saber gerenciar seu tempo. 


Parao portfóliodeum 
fotógrafo de moda 


Photoshop File Edit 
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e você é um apaixonado pelo 
Photoshop, o lançamento de 

uma nova versão do principal 
programa de edição de imagens da 
Adobe sempre é motivo para festa, mas isso 
vale especialmente no caso do CS5. Embora 
algumas atualizações anteriores do Photoshop 
tenham sido meio magras em melhorias 
importantes, quem adotar o CS5 não vai se 


Image 


E ~ 


Layer Select Filter 


= 
= y 
m, 


O guia definitivo do CS 


Conheça todas as novidades e melhorias da nova versão do Photoshop 


Photoshop para pintura, ilustração e desenho 
mais do que para manipulações simples. O CS5 
chegou arrebentando nessa área! 

Assim, nesta visita guiada por todo o 
CS5, escolhemos as melhores novidades 
eaprimoramentos desta nova versão do 
Photoshop e mostraremos a você como usar 
cada uma delas. Além de melhorias em muitas 
das ferramentas existentes, há recursos 


Analysis. 


3D View Window 


Bristle Tips, que certamente estimularáo seu 
espírito criativo, principalmente quando você 
descobrir que dá para fazer pinturas clonadas 
partir de fotos! Existem também certos ajustes 
que tornam o uso cotidiano do Photoshop 
ainda mais agradável. 

Além disso tudo, com a chegada do CS5 
o Photoshop simplesmente funciona muito 
melhor e mais rápido. Sem mais delongas. 


le Pincéis Bristle Tips 


Estamos todos acostumados à rica seleção de pincéis do 
Photoshop, mas em comparação com os aplicativos de pintura 
atuais, os pincéis estáticos são um pouco limitados. Porém, 
no novo mundo do CS5, isso mudou com a introdução dos 
Bristle Tips. Eles são como os pincéis usados pelos pintores 
tradicionais - de fato, pincéis dinâmicos, reais, cheios de 
cerdas. Eles são tão “reais” que respondem ao ángulo de uma 
stylus, como um pincel de verdade responderia ao ângulo em 
que é usado. Eles também respondem à pressão: quanto mais 


Use os novos Bristle Tips 


0 Nova сага Os Bristle Tips sao. ideais 

para usar com o Mixer Brush, em uma 
nova camada. Os próprios Bristle Tips são 
bem diferentes no selecionador de pincéis e 
no novo painel Brush Presets, então, você vai 
identificá-los facilmente. 


0 


041" as cerdas Naseção 
Brush Tip Shape do painel Brushes, 
vocé pode usaros deslizantes para mudar 
cada aspecto das cerdas. Para pinceladas 
bem marcadas, reduza o deslizante Bristles e 
diminua Thickness e Stiffness. 
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Direto da caixa Vocêpode 
Começar a pintar imediatamente: 
escolhêndo uma das predefinições de Bristle 
Tips. O pincel Round Point Stiffé ideal para 


criarlinhaste esboço fluidas para sua pintura. 


você pressiona, mais as cerdas se achatam contra a tela. 

Os Bristle Tips vêm com várias formas e sabores 
predefinidos, mas você pode ajustar aspectos individuais do 
pincel segundo suas necessidades, como o número de cerdas, 
rigidez e espessura das cerdas. Então, que tal começar a 
pintar com pincéis “de verdade”? 


“Eles são tão “reais” que respondem ao ângulo de uma stylus, 
um pincel de verdade responderia ao ângulo em que é usado” 


Leque Para pinceladas cheias de cerdas, experimente 
um dos pincéis em forma de leque. Lembre-se de que eles 
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dependem muito da pressão e da inclinação da stylus. A janela Brush 
Preview ajuda a ver como pincel responde à sua stylus. 


0 5 Mexendo 

nas _ 
cerdas As 
predefinições mais 
escuras de Bristle Tips 
têm cerdas muito: 
mais finas e densas, 
por isso são ótimas 
para detalhes finos. 
esuaves. Você pode 
acrescentar textura 
aesses pincéis na 
opção Texture do 
painel Brush. 


0 Visualização Lembre-se de 

brincar com esses pincéis, Seu 
ponto forte é permitir alterara maneira como 
respondem. Aconselhamos visualizar pincel 
de cima em Brush Preview — basta clicar nele 
para mudar a exibição. 
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Painel Brush Presets 


Outra ótima adição ao CS5, no novo painel 
Brush Presets você pode ver e escolher seu pré- 
ajuste, chamar o painel Brush e mesmo ver a 
miniatura da pincelada no painel Brush atualizar- 


Layer Select Filter 


ls Mixer Brush 


Sob diversos aspectos, o novo Mixer Brush é um dos maioré 
avanços do Photoshop em muito tempo, especialmente р 
quem tem gosto por pintura digital no estilo das mídias 
naturais. O Mixer Brush funciona de modo diferente dos | 
outros pincéis do Photoshop e, como o nome sugere, permi 
não apenas pintar com cores, mas pintar com cores que se 
misturam naturalmente, como tinta a óleo tradicional, de 
modo convincente, 
A tecnologia do Mixer Brush pode ser usada com 
| qualquer pincel do Photoshop, incluindo os pincéis estático 
“tradicionais, não apenas os novos Bristle Tips. O próprio 
ixer Brush é controlado com três ajustes específicos: Load 
Wetness e Mix. Esses controles ficam na barra de opções, 
has também existem predefinições úteis do Mixer Brus! 
podem ser usadas para ajustar o pincel rapidamente. 
Além de pintar algo do zero com o Mixer Brush, existe 
a vantagem real de ser possível usá-lo para “clonar” uma 
pintura a partir de uma imagem fotográfica inicial, um jeito! 
| extremamente eficaz de criar pelo menos a base para uma 
pintura caso você ainda não tenha muita habilidade. 


Usando o Mixer Brush 


0 Prepare-se 
para pintar 
Para "clonar" a partir de 
uma foto, crie uma nova 
camada, escolha o Mixer 
Brush e marque Sample 
All Layers na barra de 
opções. Desative o botá 
Load Brush na barra para 
quea cor seja extraída dal 
imagem existente. 


Textura 


Como nos pincéis estáticos do Photoshop, é O funcionamento do Mixer Brush permite 
possível adicionar textura aos Bristle Tips. No misturar suas próprias cores. Crie um novo 
painel Brush, escolha sua textura clicando na 

amostra e controle a aparência | 


Brush Dentreas predefinições 


De úmido a molhado 

Você pode continuar 
aclonar atinta em outras partes 
da imagem de referência usando 
um dos pincéis Bristle Tips e o pré- 
ajuste Moist Light Mix para termais 
controle sobre a mesclagem de suas 
pinceladas. 


doMierBrushescohawee “Pequenos ajustes afetam bastante a 


Light Mix. Usando um dos pincéis 


estáticos suaves, você pode pinar Maneira como sua tinta interage com 
sobre a camada, clonandoas cores as cores existentes” 


existentes da imagem de fundo. 


cores , 
IF Obviamente, além de 


diretamente com cores. 
Ativeo botão Load, 
escolha uma cor e saia 
pintando! A amostra 
Brush Load na barra de 
opções mostraa cor 

EN que está sendo usada. 


Obotão 

Clean Brush na barra 
deopções limpa o 
pincel depois de cada 
pincelada, Desative-o 
lt | eopincelextralrá 

as cores existentes 

conforme você pinta, 

misturando-as com as 

cores atuais do pincel. 


Predefinições preciosas 


05 соне 

е valores Wet, Load 

Mix são fundamentais 

na maneira como o 

Mixer Brush secomporta. 

Pequenos ajustes afetam 

bastante a maneira 

Como sua tinta interage 

comas cores existentes. 

_ | Esses valores podem ser 
alterados individualmente. 


É Transfer do painel Brush, 


Amostragem simples 


— 


Lembre-se, quando estiver usando o Mixer 
Brush, que a tinta aplicada a uma 


le Tonalizacáo HDR 


Imagens com Alto Alcance Dinámico, também 
chamadas de HDR, geralmente são criadas a 
partir de exposições múltiplas, mescladas para 
criar uma imagem com um alcance dinâmico 
maior que o possível em uma única foto. Esse 
geralmente é um processo bastante complicado, 
mas по CS5 existe um novo comando, HDR 
Toning, que permite criar um efeito que imita 
HDR partir de uma única imagem. Esse é um 
recurso brilhante, já que não apenas oferece 
montes de possibilidades como também acaba 
com o processo complicado de tirar várias fotos 


Usando HDR Toning 


A, 


mn 


0 Método é tudo Abra sua imagem e vá 

a Image > Adjustments > HDR Toning. Em 
Method, escolha Local Adaptation para ter mais 
flexibilidade. Depois, pegue um dos «наори 
predefinidos na opção Preset. 


0 Brilho nas bordas Após escolher, você 

pode refinar as opções de HDR. Na seção 
Edge Glow, use Radius para ampliar ou estreitar o 
tamanho do efeito Glow e o deslizante Strenght para 
controlar a intensidade. 


Sombras e luzes Use o deslizante 

Shadows and Highlights para controlar a 
luminância (brilho) dessas gamas tonais. Como em 
todos os deslizantes, ajustes pequenos podem fazer 


com diferentes exposições, 

Existem diversas maneiras de usar este 
recurso para obter diferentes resultados, que 
vão desde as imagens HDR tradicionais até 
efeitos surreais e, às vezes, psicodélicos - eo 
melhor é poder fazer isso com apenas alguns 
cliques! O comando HDR Toning vem com 
um punhado de predefinições úteis, além de 
permitir ajustes mais finos, semelhantes aos 
de seu irmão maior, Merge To HDR. Assim, se 
você estiver cansado de imagens sem vida, vá 
de HDR! 


Deslizante Vibrance 
O deslizante Vibrance 
nocomando HDR 
Toningaumentaa 
saturação das cores 
semestourá-las. 


0 PRB de impacto Os esquemas 

de Preset HDR trazem muitas opções de 
efeito, que vão desde imagens monocromáticas de 
alto contraste até esquemas muito brilhantes e surreais 
de alto alcance dinâmico. Experimente todos eles para 
escolher seu favorito, 


0 Tom e detalhe Na seção seguinte, você 
pode controlar os tons e detalhes. O deslizante 
Gamma controla o contraste entre luzes e sombras, Use 
о deslizante Detail para aumentar os detalhes finos da 
imagem, com cuidado para não introduzir ruído. 


Toning Curve Para um 
controle exato sobre o 
efeito HDR Toning, use 
aToning Curve. 


0 A curva de tonalidade Odeslizante 
Vibrance é bom para reduzir ou aumentara 

intensidade das cores sem estouros. Finalmente, você 

pode dar um último toque na luminância das gamas 


Mesmo que você 
nãosesinta confiante para fazer 
imagens em HDR, pode lançar. 
mão das práticas predefinições. 


Especii 


D epors do H DR Outras novidades 


=. Além dos recursos novíssimos no CS5, você encontrará uma 
Е porção de aprimoramentos, ajustes е adições que tornam o 

Photoshop bem mais limpo, amigável e divertido de trabalhar 

Muitas dessas adições e melhorias contam com o poder 


۴ do processador de sua placa de vídeo e Open GL, por isso 


+ certifique-se de que sua placa gráfica é compatível e está à 
“O comando HDR Toning permite criar um efeito NERO 
que imita HDR a partir de uma única imagem” 


Preciosidades para facilitar a vida 


Corte com estilo A 
ferramenta Crop agora 
tema opção de guías 
te sobrepostos 
gra dos terços 
le simples. 


Grosso ou fino 
Controle a espessura 
do efeito Edge Glow 
assocladoa imagens 
surreais em HDR. 


O Zen do zoom A 
ferramenta Zoom 
ama adição 
bby Zoom, 
ode arrastar 
з a esquerda рага 
afastar e para a direita 
para aproximar, 


Cores inteligentes 
O Color Picker ganhou 
uma nova visualização: 
se perder 
Detalhes O novo comando naquele painelzinho. 
HOR Toning é ótimo para Para chamar o novo 
E realçar os detalhes surreais selecionador, segure Alt 


em uma imagem. +Shifte clig 


botão direito do mouse. 


Partida de bridge 


OCS5 tem um Mini 
Bridge que permite 
navegar por suas 
imagens em um painel 
Comumasófoto O do Bridge integrado 
HOR Toning permite dentro doespago de 
criarimagens com trabalho, Vê a File 
efeito HDRa partirde Browse in Mini Bridge. 
uma ûnica foto, 
Endireite A ferramenta 
Ruleragora tem uma 


juando a ferramenta é 
ativada, Arraste a linhe 
daréguae pr 
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Image 


Layer Select Filter 


Analysis 


3D. View Window. 


Content-Aware‏ ا 


Em termos de retoque perfeito de imagem, 
é difícil encontrar coisa melhor que 

os novos recursos Content-Aware do 
Photoshop CS5. Na versáo anterior do 
Photoshop foi apresentado o supereficiente 
comando Content-Aware Scaling, que já era 
impressionante, mas com o CS5 tornou-se 
possível clonar e preencher partes de uma 


Content-Aware Fill 


Filling e Healing 


imagem com perfeigáo e táo facilmente que é 
quase mágico. 

As capacidades Content-Aware do 
С$5 vêm em dois sabores, seja como um 
comando incluído na familiar caixa Fill 
ou como adição à ótima ferramenta Spot 
Healing Brush. Escolha o que quiser e logo 
você estará fazendo retoques perfeitos sem 


grilos, pois a nova tecnologia substitui a | 
área escolhida por variações do conteúdo 
que existe ao redor dela, incluindo uma 
quantidade idêntica de grão, detalhes e lu 
É preciso ver para crer nesta nova тагай 
do CS5 - por isso vamos mostrar-lhe pass 
passo os dois métodos para conhecer a mi 
do Content-Aware! 


Como você verá no tutorial a seguir, o novo Content-Aware Fill é 

tão fácil de usar que é quase fácil demais! Você só precisa fazer uma 
seleção e preenché-la como faria normalmente, mas com a opção 
‘Content-Aware em vez de uma cor plana, Em certos exemplos, vale a 


pena fazer uma seleção bem precisa, 


Í dequedesejase 
Î livrar, 
02” 
para 

respirar 

= Sugerimos expandir 
aseleção emalguns 
pixels usando Select 
> Modify > Expand, 
Use um valor bem 
baixoempixelspara £ 


ampliar um pouco کک‎ 
as bordas da seleçêo. = к 
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Presto! Depois é só pressionar a tecla Backspace (ou ira 
Edit > Fill) para exibir a caixa de diálogo Fill, escolha Content- 


também tem a opgáo de usar 


recurso extra da ferramenta 
Healing Brush. Enquanto a 


“Seja uma cena de 


diretos de retoque, as opções 


grau bem maior de controle 
e precisão. Antes, o Healing 


Além do Content-Aware Fill, você 


algoritmo Content-Aware como 


opção Fill é ótima para serviços 


do Healing Brush oferecem um 


Brush tinha apenas a opção de 


oferecia resultados manchados 
o e desfocados, mas agora, come 
botão Content-Aware, é quase, 
como pintar com os próprios. 
elementos da imagem. 


praia, campo, céu ou 


mesmo água, o Content-Aware Healing Bru 
é capaz de corrigi-las de maneira perfeita” 


Seja uma cena de praia, саті 
céu ou mesmo água, o Content: 
Aware Healing Brush é capazd 
corrigi-las de maneira perfeita 
e, o que é melhor, essa mágica 
depende apenas de umas pouci 


Spot Healing brush 


ti a rm 01 Escolha 
2m que o retoque deve Content- 
) pelo pincel. Mesmo Aware Pegueo Spot 
om aor ntent-Aware, a Healing Brush e escolha 


o botão Content-Aware 
na barra de opções. Se 
estiver fazendo a correção 
em uma camada 
separada, marque 
Sample All Layers 


formacomo 


é usado não muda, mas como v 
ега no tutorial, os resultados estão 
longe де ser os mesmos! 
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Redimensione 

o pincel Seu 
pinceldeveser 
ligeiramente maior 
que area a remover 
Comecea pintar 
sobre a mancha, 
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Superpinceladas! 
Sempre que possível, 
tente cobrira mancha 
comuma única 
pincelada, Os resultados 
serão melhores quando 
oobjetê é coberto de 
uma só ve: 
traços curtos. 


0 Pinte com cuidado Você vai se maravilhar 
coma diferença nos resultados quando a opção 
Content-Aware é escolhida. Com pinceladas cuidadosas, você 

conseguirá uma correção perfeita, 


[0] Seleção rápida Primeiro faça _ 
Uma seleção aproximada da figura. 


0 Abra o Refine Edge Coma 
Я seleção inicial ativa, pressione o botão 


“Na caixa Refine Ed 
você pode escolher en 
os muitos mod 
exibição na caixa Vie 


Modos de visualização Hora da mágica. Na caixa Re 


na caixa View Eles ajudam a julgar a qualidade da máscara no cabelo; 
escolha uma semelhante àquela que deseja extrair. 


Refine Edge caso a ferramenta de seleção Edges, você pode escolher entre os muitos modos de ex 
ainda esteja ativa, ou vá a Select > Refine Edge. 


A caixa de diálogo Refine Edge será aberta, 


Em muitos casos, é possível usar a ferramenta 
Quick Selection. Graças à nova tecnologia, a 


seleção não precisa ser absolutamente exata. 


0 Raio inteligente Ajuste а seleção 
рага os outros contornos da imagem 

(пао o cabelo). Em vez de fazer ajustes 

manuais, marque Smart Radius e ajuste 


КС. oR a ey SE 


Depois, volte a 
Select > Refine Edge. 
? Escolha seu modo 
devisualização e 
clique na ferramenta 
Refine Radius, A 
seguir, use-a em 
tamanho adequado, 
passando-a sobre 
os contornos da 


Descontaminação As franjas 

de cor subsistentes nas bordas da! 
figura podem ser removidas coma opção: 
Decontaminate Colors. Finalmente, selecion 


Além de ser bem mais inteligente 
gue as versões anteriores, 
e Edge traz, agora, a 
lher o destino da 


e os mesmos controles poderosos. 
estarão a seu alcance. 


Você podeajustarasarestasem uma 
botão Mask 


“O Refine Edge traz, agora, ‹ a opt 
de escolher o destino da se 


Compare a máscara da seleção inicialcom amdscaragerada pela magia da 
LANETRO 


\ў Puppet Warp 


Puppet Warp é uma novidade do CS5 queno 
modo mais exato e direcionado de deformar partes deuma 
ad dan 1 aqui, | 


| 


Сот о elemento a 
deformar isolado em 
uma camada, clique 
para adicionar 
alfinetes onde 
necessário, Eles 
podem ser usados 
para deformar 
certas áreas e para 
fixar outras que não 
devem ser movidas. 


Clique em alfinetes 
individuais para usá- 
los, arrastando para 
mover e deformar 
iquele ponto em 
particular, ou segure 
atecla Alte arraste 
para rotacionar 
um alfinete. Gire 
о alfinete para 
dobrar o braço do 
manequim. 


| 


Você também 

pode empurrar os 
alfinetes para a 
frente ou para trás 
de modo que o braço 
dobrado pareça 
estar na frente do 
corpo, O Overlaid 
Warp Mesh pode ser 
exibido ou ocultado 
através da barra 

de opcóes. 


Visite o centro 
de ajuda se 
precisar de 
soluções para 
dificuldades 
na герагас 
de fotos ou 
problemas 
de edição 
de imagem 


das 


e para 
conhecer 
endereços 
úteis na Web 
i 
P&R 
Enfie bem fundo o dedo em suas 
feridas de edição de Imagem 
RECURSOS 
Mostramos os melhores web sites 
com tutoriais e Instruções para o uso 
do Photoshop 


Mande suas :, 
questões para... 
o Mande uma mensagem com as suas 


h dúvidas para o nosso e-mail 
cartas@photoshopcreative. 


N 


-~e Burn 
Quando você 
спа um desenho 
a partir do zero 
(como o icone 
vermelho, branco 
e azul da segunda 
questão), ele pode 
parecer demasiado 
limpo e mecânico, 
Objetos da vida 
real costumam se 
desgastar, com 
variações na cor 
da tinta por causa 
da luz do sol ou 
da chuva, por 
exemplo. Para 
dar uma certa 
rusticidade a seus 
desenhos gerados 
em computador, 
pegue a ferramenta 
Bum. Experimente 
alterar Range na 
barra de opções. 
e passe sobre 
parte do desenho 
para escurecer 
Sombra, Meio-tons 
ou Luzes. Use a 
ferramenta Dodge 
para iluminar áreas. 
aleatórias e obter 
um visual mais 
envelhecido. 


Turbilhão 


| Gostaria de criar um efeito de 
[| | | espiral - algo como um buraco 

/ negro. Usei Twirl no menu Filters. 
Ele faz o que promete, mas não tem muita 


plicada (background cap) 
clicando na miniatura. Desenhe ит 
grande no meio das nuvens. Depois Ná 
Filter > Distort > Polar Ce 


profundidade. Alguma sugestão? 

David Locke isso crie um efeito de túnel de пимей | 
filtrada fica com uma linha vert 

) Escolha uma foto inicial com шге Option/Alt e clique na ferramen 

Fl | bastante textura de nuvem, pois Clone Stamp para clonar as nuvens 

= filtraremos as nuvens para criar adjacentes sobre essa linha, removendl 

Para que a borda do vórtice se mesa 

sde o ir às nuvens comuns, clique na camadad 

Arraste a miniatura da camada dafoto ,, fundo original na paleta Layers. A seleg 

para o ícone Create New Layer. Será criada circular ainda deve estar ativa. Escolha 

uma cópia da foto em uma nova camada, > Render > Twirl, Ajuste o ângulo parai 

Pegue a ferramenta Elliptical Marquee e graus para 


copiar a seleção do redemal 
Dê Edit > Paste par: 
nuvens em uma nova catia 
no alto da pilha. A seguir, 
utilize a ferramenta Eraser 
remover o centro da саттай 
redernoinho, revelando ой 
de nuvens па camada abai 
Como toque final, passe um 
pincel branco suave no cef 

x para dar profundidad 


Crie um vortex realístico! 
camadas e filtros Distort 


Se você usar imagens de várias fontes em uma f 
composição, a imagem pronta pode parecer 
pouco convincente devido a diferenças de 

cor e tom. Para colar melhor os componentes 
separados (e ocultar essas discrepâncias), 
tente adicionar uma camada de ajuste de 
Hue/Saturation à paleta Layers. Marque a 
caixa Colorize e todos os tons em escala de 
Cinza ganharão uma nova cor. Os pretos mais 
escuros e brancos mais claros permanecerão 
intocados. Acerte o deslizante Hue para alterar 
a cor (e a atmosfera) da imagem. 


Buracos de bala cam опаа | 
TT Existe algum modo de fazer Brush e clique no | ONDA DE CALOR 
"| buracos de bala em umalvo? ado céis na barra de Ligue o aquecimento 
/ Preciso do efeito para um póster. - 
Colin Simmons 


| subindo do chão e desaparecendonoalto da 


| y Como posso criar um efeito de ondas de calor 
imagem? 


em linha reta. 
or para espalhar 
atórios sobre o alvo. 


) Ofiltro Wave cria um belo efeito de ondas de calor, 


mas você tem razão ~ o efeito parecerá mais natural 
(e menos photoshopado) se for esmaecendo. Com 
ferramenta R г 5 os buracos máscaras de camada e um dégradé linear, o e! 
Define Brush para selecioná-los. Oculte a camada dos mais naturalmente ao ambiente. 
Name d buraco: a camada do alvo. Escolha 
que em OK. Edit > Cut para recortar os bura 
Crie um ícone de alvo tradicional bala no alvo. A seguir abra a paleta Effects 
icone Layers 
ha Bevels no menu. Arraste um 
calloped Edge sc 


integra-se 


“Crie um icone de alvo tradicionalpreenchen 


Filtro Abra o arquivo inicial. Na paleta Layer: 


camada de fundo para o icone Create Ne 
copiar. Clique na miniatura da camada copiada e escolha Filter 
Distort > Wave. Ajuste Number of Generators para 15, Amplitud 
Min para 2 e Max para 24. Dê OK 


Layer 


Mascara Crie uma 


cama 


te аи! 


À Levels e ponha-a soba cópia 


ШШ | dofundo selecione a copia 
dofundo. Vá a Layer > Create 
Clipping Mask (ou Group 


С) , | With Previous nas versos 
к“ mais antigas do Element 


Agora você tem uma 
má 
car 


ara de camada ligada à 
ja fit 


Gradient 


Edite Escolha um 

dégradé Foreground 
to Background е clique na opção ff 
Linear Gradient, Ajusteacorde | 
primeiro plano para preto, Sobre 


a más 


ara branca, desenhe uma 


linha de cima para baixo. A parte 


ou branco р: 


ra acertar os pi 
que devem permanecer visive 
Crie formas de buraco de bala com a ajuda da ferramenta Polygonal Lasso 


dúvidas p+r 


Mais um 
truque 


televisivo! 
Eis outro truque 
para degradar 
sua imagem e 
dar ainda mais 
realismo a ela, 
especialmente se 
a sua foto não for 
da mais moderna 
HDTV. Copie a 
camada original 
da imagem da 
tela da TV e vá a 
Filter > Artistic 
> Underpainting. 
Use as 
configurações 
de 0, 20, 100 ê 
10, nessa ordem, 
do deslizante 
superior ao 
inferior. Entre 
nessa caixa 

de diálogo e 
mude o modo 

de mesclagem 
de Normal para 
Lighten, de 
maneira que 
apenas os tons 
claros sejam 
afetados. Diminua 
Layer Opacity 
para cerca de 
30%. Novamente, 
confira se existe 
uma máscara 

de corte para a 
camada original 
da imagem da tela 
de TV, 


Imagem de TV realística 


y Fotografei uma televisão e colei 


uma imagem na tela para sugerir 


que ela estava passando na TV, 
mas não ficou muito convincente. O que 
vocês recomendam? 
Eleni Papadopoulou 


| O primeiro passo é escurecer as 
| bordas da imagem na TV já que 
sempre ocorre uma queda na 


luminosidade, qualquer que seja a tecnologia, 


Adicione uma camada de ajuste de Curves, 
arraste a curva para baixo com um único 
ponto, inverta a máscara para Hide All com 
Ctrl/Cmd + le pinte nas bordas com um 
pincel suave branco em tamanho grande, 
usando a bordado pincel para criatura 
transição gradual Segure Alt/Opt e clique 
entre a camada de Curvés ea camada da 
imagem da TVipara criar uma máscara de 
corte (clipping mask), de modo que nada 
abaixo seja afetado. . « 


“O contrasteida TV é 
mais baixo do que 
você pensa, a menos 

que o cômodo esteja 
bem escuro” 


A seguir, é preciso reduzir o contraste, pois 
о contraste da TV é mais baixo do que você 
pensa, a menos que o cômodo esteja bem 
escuro: Adicione uma carnada de ajuste de 
Levels (que deve ser vinculada também) e 
arraste os deslizantes Output preto e branco 
do quadro inferior para dentro, reduzindo 
o contraste. Pode ser útil clarear a Imagem 
um pouco com o deslizante central do 
quadro de cima. Depois, selecione a camada 
da imagem na TV e duplique-a com Ctrl/ 
Clique + ). Crie uma máscara de corte com 
o original se ainda não houver uma, Altere o 
modo de mesclagem de Normal para Color, 
selecione a ferramenta Move (V) e arraste a 
carnada ligeiramente para criar um pouco de 
“fantasma” nas bordas. 


Reduza o contraste e degrade a qualidade para criar uma imagem realistica na TV 


Podemos acrescentar um pouco de o interferência na TV para dar mais realismo. 
Comece por selecionar a camada superior, segure Alt/Opt e clique no botão Cre 
New Layer, na paleta Layers, Na caixa de diálogo que aparece, altere o modo de 
mesclagem de Normal para Overlay e marque a caixa que está abaixo. Mude para с 
modo de 8 bits com Image > 
Mode, caso necessário (e 
filtro funciona apenas em 8 | 
bits), e vá-a Filter > Техіш 
> Grain. Escolha Horizontal | 
no menu de cortina e puxe _ 
os dois deslizantes para 30. | 
Passe um Gaussian Blur 
de 1,5 px para suavizar 
e acerte a opacidade da 
camada. Crie uma clipping 
mask como antes. 
Diminuimos a opacidade da 
раға 15% para deixar o efeito, 


Transforme o dia em noite 
Estou tentando criar uma 


cena noturna, mas as imagens 
que fotografo à noite acabam 

parecendo fotos de um dia nublado. Existe 

algum jeito de fazer isso no Photoshop? 


n Bartram 


Sim, 


o que existe. Poderíamos 
até dizer que é o único jeito de 


obte 


ito de cena noturna, a 


um ef 


menos que você possua uma grande seleção 
de holofotes hollywoodianos. O sisterr 


ragem da cámera é configurado para 


produzirimagens 
Correta, p fotos noturnas não 

serão diferentes de imagens diurnas com 
exposições longas de 30 segundos ou mais. 
Eumasubexposição manual também n: 
a solução -você acaba estourando gra 
áreas de sombra, que ficam totalmente 
pretas e sem detalhes. Uma subexpos 
cuidados 


diurnas com exposição 


no Photoshop, com um pouco de 


ter 
rande gama de 
contrastes e é capaz de determinar diferenças 


sutis em tons myito escuros. Não é possível 
recriar este nf 


ontraste na atual 
tecnologia de monitores 
de ter algun 


O único modo real 


ma de sucesso é fotografar 

em um dia ensolarado em que haja bastantes 

sombras e usá-las para imitar as sombras 
itadas pelo luar 


{йе tirar sua foto ao mei 


orgue 


estará п á dificil encontrar 


ápice e 


sombras. O melhor horário é no fim da tarde, 
pois as sombras е 
boas para 
escolha u 


rtas áreas 
artificial, 


a 


пошта com luar ou luz artificial fraquinhos 


- о contraste será tão baixo que os t 


TÉCNICA NOTURNA 


| É facil para quem sabe! 


= Então, eu fotografo uma cena de dia e depois a 
transformo em cena noturna no Photoshop. Como é 
/ exatamente esse processo? 


écnica que mostramos aqui foi desenvolvida para 


esta ima 


em em particular - um bom equilibrio de 


— tons em um dia ensolarado, com bastante céu. Ma 
se você brincar com os ajustes e entender bem sua imagem, 
poderá aplicá-la a qualquer foto deste tipo. 


A 


Corsólida Clique duas 
fundo e dé Enter para poder mover 
uma camada para baixo dela, 
Adicione uma camada de ajuste 
Solid Color e escolha um azul 
marinho bem escuro. Ponha soba 
camada de fundo e altere o modo 
de mesclagem de Background 
рага Darken, Selecione um cinz 
médio e branco para as cores de 
primeiro plano/plano de fundo. 
Maisazul Selecionea 


02 ferramenta Gradient 


earraste do horizonte até o 

alto do céu com a máscara 

de camada Solid Color 
ecionada para concentrar 

o efeito principalmente no 

céu. Adicione uma camada de 

ajuste de Color Balance; ponha 
m Red, +5 em Blue, com 

os botões Shadow/Midtone/ 


Highlight selecionados. 


Acerte os tons para 
terminar Depois, 
adicione uma camada de ajuste 
de Levels e arraste o deslizante 
Black de Input (quadro superior) 
para a direita até 15 para escurecer 
bem algumas sombras. Arraste 
o deslizante do meio para 1.40 
para revelar um pouco mais de 
detalhes. Pegue um pincel preto 
suave e (com a máscara de cam 


4 


] Photoshop Creative 


(A grande técnica 


a Domine o 
pincel Art 


History 
Pág. 32 


şı Transforme suas fotos 
em pinturas em pastel 


[ No foco 


7 


eee 


55 dimensões ao limite cor 


CONFIRA! | O5 ARQUIVOS NECESSÁRIOS PARA SEGUIR NOSSOS TUTORIAIS, SE DISPONÍVEIS, ESTÃO PRESENTES NO SITE WWW.PHOTOSHOPCREATIVE.COM.BR 


Pintura em 


pastel com 


o Art History Brush 


ara transformar uma foto em pintura a pastel 


ART HISTORY ١ 

BRUSH 2 || no Photoshop, normalmente é preciso escolher 
MÁSCARAS DE | entre dois métodos: um trabalho imenso com 
CAMADA pincéis para pintar a imagem à mão ou o uso de 
COMBINAÇÃO DE filtros para um efeito rápido, mas menos realístico. Ambos 
FILTROS 


os métodos têm pontos negativos. A pintura à mão exige 


picas A muita habilidade e tempo, O método dos filtros costuma dar 
ааа resultados mecánicos e pouco atraentes. 
CLONE STAMP. Aqui, vamos ensinar outra técnica que você provavelmente 


Use ur 


01 


+ para duplicar a camada de fundo echame a 
nova camada de Pinceladas, Pressione F5 para 
abrir painel Brushes e carregue o conjunto Dry 
Media Brushes do menu. Escolha Append para 
acrescentar os novos pincéis á lista existente. 


Para começar Abra Lakeside 
Cabin,jpg de nosso site. Dê Ctrl/Cmd 


não conhece. Esta técnica combina o melhor dos dois 
mundos ~ o realismo da:pintura à mão coma facilidade e a 
conveniência dos filtros Elase. Basela na magiado Art History 
Brush e incorpora luz e um trabalHo simples com pincéis, além 


DE 


FEITOS 


Pincel Art History Passe para o 

ArtHistory Brush eselecioneo pincel 
Pastel On Charcoal Paper. Ajuste Style para Tight 
Short, Area para 50 px e Tolerance para 0%. 
Passe o pincel por toda a imagem, em gestos 
longos e uniformes. Siga a direção das linhas da 
própria foto para obter os melhores resultados. 


Adora o efeito das pinturas em pastel, mas náo tem muita intimidade com o mundo do 
desenho? Descubra como usar o pincel Art History do Photoshop para atingir seus objetivos! 


de filtragem inteligente, para obter resultados de babar. Pegue 
afoto Lakeside Cabin de nosso site e transforme-a em uma 
pintura em pastel brilhante, vibrante e convincente sem tero 
trabalho de pintar de verdade! 

Este tutorial avança rapidamente e foi incluído na categoria 
Intermediária porque pressupõe que você já tenha conhecimento 
básico das principais funções do Photoshop. Especificamente, é 
preciso saber gerenciar camadas e usar máscaras, pois ambas as 
técnicas serão bastante usadas neste projeto. Haverá um pouco 
de trabalho com os pincéis-padrão do Photoshop, mas não se 
deixe intimidar, pois essa parte é direta e simples. 

Porisso, abra o Photoshop e junte-se a nós nesta jornada por um 
método divertido para transformar suas fotos em lindos pastéis! 


PASTEL SIMPLES E REALISTICOS 


0 Filtre seu trabalho Duplique 

novamente a camada de fundo e 
mova-a para o topo da pilha. Dé a essa camada 
‘onome Filtragens. Vá a Filter > Artistic > 
Underpainting e ajuste Brush Size para 3, Texture 
Coverage para 8, Texture para Sandstone, 
Scaling para 100% e Relief para 4. Dè OK. 


COMPATÍVEL COM | PHOTOSHOP CS2E SUPERIORES 


Pintura em pastel com o Art History Brush SS 


n pin 


ula o 


Chame as nuvens Al. 


> = | 
т 1 da camada F 


Mais diversão com filtros Depois, Color Dodge. f a comoascor 
ilter > Artistic > Rough Pastelse Pinceladas, que está por baixo, figa 


Lenght para 28, Stroke Detail para brilhantes. Adicione uma máscala! 


ng para 100% passe o filtro Cloud sobre a mas 


tone, © 


ara 20. Este filtro, combinado com Render > Clouds) Clique no icone) 


incular a máscara da cam 


im forte efeito direcional que para des 
nuns30 


tamanho da máscara 


mula os traços feitos com pastel de verdade 


Preencha os detalhes A parte 


srincipal da imagem está bonita, Revele o pincel Aces 
т ana e as pedras em primeiro plano Layer Mask > Hide Allpa 
pre Jetalhes mais definidos. Duplique inteiramente a camada Detalhes! 


te a camada do fundo, mova para o miniatur máscara no painel La 


a Жо da pilha e chame de Detalhes. Vé a Fiter>  selecionádaeuse o pincelcomal 
NATA a Artistic > Paint Daubs e ajuste Brush Size para 8, Pastel Large e tinta branca рагаїе 

2 + % + Sharp WideSharp, detalhes da cabana e das pedras 
PasteiTutorial psd : Reflections 


sara 8 e Brush Type par 


Ajuste de cor Neste momento, a pintura pode receber uma paleta mal 
xime mais do paste 


a de ajuste foi adicion 


Adjustment Layer > Hui 
talhes. Defina Hue come 


dal 


da acima 


EFEITOS PE 
Técnicas sim 


ИЛЕН 


eselecione Soft Oil Pastel. Na área 


0 Pincel personalizado Abra по 


Diameter para 72, Angle para 88, Roundness para 24 


10%. Salve este pré-ajuste (usando o menu fi 
aele a qualquer momento. 


1 Fissuras nas montanhas Abra 

novamente o painel Brushes e, em 
Brush Tip Shape, acerte Diameter para 90 
pxe Spacing para 26%. Habilite Scattering 
eajuste Amount para 114 e Count para 2 
Extraia cores da montanha e passe o pincel 
horizontalmente para criar belas fissuras 
verticais na superfície da pedra. 


1 4 Mentalidade 
de grupo 
Selecione todas as 
camadas, exceto o 
fundo, e pressione Ctrl/ 
Ста + брага agrupá 
las, Vá a Layer > Layer 
Mask > Hide All para 
adicionar uma máscara 
preta ao grupo. Desative 
avisibilidade da camada 
defundo e pinte com 
branco sobre a máscara 
do grupo para revelar 
a pintura, Crie bordas 
irregulares para daro 
efeito de pintado à mão. 


RSONALIZADOS PARA 


vamente o painel Brushes 
Brush Tip Shape, ajuste 
pacing para 
lutuante) para poder voltar 


1 2 Água no pastel Crie uma nova 
camada chamada Água e escolha 
um azul*claro. Pegue novamente o pincel 
Soft Pastel Large, com opacidade de 50%. 
Pinté ligeiramentesobre a água com longas 
ploceladas uniformes:O objetivo não é 
recolotifo lago, mas mesclar esse azul à água 
jáesistente 


OS NÃO PINTORES 


1 Reflexos fáceis Crie uma nova 

camada Reflexos com modo Soft 
Light. Passe à Clone Stamp com opacidade de 
60% Escolha o mesmo pincel Soft Pastel Large 
quejá usamos e consulte o quadro na página 
anterior para pintar reflexos perfeitos. 


1 Estique a tela А seguir adicione 

uma camada Tela sobre a camada de 
fundo. Escolha uma cor clara de pergaminho e 
pressione Alt/Opt + Backspace para preencher 
a camada. Depois, vá a Filter > Texture > 
Texturizer. Ajuste Texture para Canvas, Scaling 
para 200% e Relief para 8. 


1 Rompa a repetição As árvores parecem muito uniformes e mecânicas devido aos 
filtros. Crie uma nova camada e use o novo pincel para fazer alguns traços à mão. Segure 

Alt/Opt para escolher um verde da imagem e crie traços verticais curtos. Não exagere, só faça o 

bastante para quebrar o padrão. 


Nebuloso 

A falta de uma 
opção de escala 
no filtro Clouds 
cria problemas 
em projetos de 
tamanho grande. 
Duas vezes, neste 
projeto, uma. 
camada preenchida 
com nuvens foi 
redimensionada. 
Você deve 

ter percebido 
uma queda no 
desempenho 

ao fazer isso, 

pois a camada 
redimensionada 
ainda está ali, 
extravasando o 
espaço da tela e 
entupindo a CPU. 
Para resolver isso, 
acesse Select > All 
e depois image > 
Crop para aparar 
as áreas ocultas 
e poupar seu 
processador. 


1 Parcialmente nublado Crie uma 
nova camada Nuvem sobre a camada 
Tela, com modo Color Bum e Opacity 25%. 
Pressione a tecla D para redefinir as cores Como 
pretoe branco e vá Filter > Render > Clouds. 
Seo padráo das nuvens for demasiado denso, 
pressione Ctrl/Cmd + Т para chamar Transforme 
aumente o tamanho da camada em uns 300%, 


18 pomar ама novamente 
ofundo, chame a duplicata de 

Desenhoe mova-a para cima de Tela. Vá a 
Filter > Blur > Smart Blur e ajuste Radius para 
8, Threshold para 40, Quality para Hight e 
Mode para Edge Only. Dê OK e ajuste o modo 
de mesclagem da camada para Multiply e a 
opacidade para 75%. Depois, pressione Ctrl/ 
Cmd-+Iparainvertera camada. 


1 Pintura de base Crie uma nova 
camada BaseCinza e escolha um 

verde médio (808080). Pegue novamente 

o pincel, ainda em Soft Pastel Large, e passe 

pelas Богда da pintura para imitar uma base 

em grisaille. 


1 Máscara de esboço Adicione 

uma máscara à camada Desenho 
(Layer > Layer Mask > Reveal All) e use o mesmo 
pincel com tinta preta para ocultar ou esmaecer 
a maioria das linhas de desenho. O ideal é deixar 


aparentes apenas as linhas mais marcadas. 


a < 


20 ma 


Dupliquea camada 
Telaemova-a para 
oaltoda pilha. 
Acesse image 
> Adjustments 
> Desaturate. 

Altere o modo de 
mesclagem para 
Overlayeajuste 
Opacity para 25%. A 
área pintada ganha, 
assim, uma textura 
detela que aumenta 
orealismo до 
projeto. 


Estrutura de camadas 
Criagáo da paisagem em pastel 


Hue/Saturation 


esséncia 


Iniciante 
ntermediario 
Experiente 


Enriqueça as cores 
usando Color Balance “=? 


Aprenda a ajustar cores em suas fotos para maximizar o impacto usando esta ferramenta 


y ferramenta Color Balance é um dos muitos jeitos aprenderá a aplicar efeitos usando camadas de ajuste, Não 

| deacertarníveis de core luzno Photoshop, e pode se deixe desencorajar pelo jargão técnico - esta ferramenta é 

| ser usada para melhorar o impacto das imagens e relativamente intuitiva, já que os resultados são imediatamente 
Ñ recuperar cores perdidas em fotos mal iluminadas. visíveis е, no geral, basta escolher o que fica melhor. aan 

Neste tutorial, mostraremos alguns truques simples para É facil se deixar levar ao experimentar com cores no Photoshop, CAMADASÕE 

obterimagens perfeitas com a ferramenta Color Balance, Em oque é muito divertido. Porém, para a imagem finalizada o melhor AJUSTE 
nossa imagem de exemplo, mostraremos como alterar cores é avançar aos poucos e ser cauteloso, pois você acaba sendo pego TRABALHOCOM 
para aquecer uma foto, como adicionar luz aumentando a de surpresa pelo efeito causado por pequenas alterações. Em MÁSCARAS 
quantidade de RGB e como acertar a cor de áreas selecionadas. nossosite, incluímos imagens para você praticar, mas você pode TRABALHOCOM 
Também demonstraremos como criar um efeito de vinheta usar uma de sua coleção -lembre-se apenas de salvar uma cópia PINCÉIS 


simples, mas agradável, sem recorrer a filtros. Você também antes de se aventurar nestes experimentos dramáticos. DODGE E BURN: 


03 ке 


a luminosidade 
Dé OK para aplicar 
asalterações e volte 
à ferramenta Color 
Balance em Image > 
Adjustments > Color 
Balance. Desta vez, 
porém, desmarque 
aopção Preserve 
Luminosity. 


Fotos 


Vocé pode usar a 
ferramenta Color 
Balance para 
envelhecer fotos, 


não apenas para 
lhes dar mais 

vida. Desmarque 
Preserve Luminosity 


amarelo (uns 20). 
Depois, selecione 
a opção Highlights 
е "lave" a imagem 
aumentando red, 
green e blue, 


MINE 


a imagem Abra sua 
imagem. Sugerimos 
criar uma camada 
duplicada com 
Layer > Duplicate 
Layer. Dessa forma, 
se você errar a mão 
nos ajustes, é fácil 
reverter ao original 
Chame a camada de 
Meios-tons. 


г Color Balance 


O Shadows HE AB Midtones 
Preserve Luminosity: - 


01. 


Color Levels: [0 fo 


— Tone Balance => 


Que se faça a luz Usando os deslizantes Red/Green/Blue 

(light spectrum), podemos reintroduzira luz perdida na imagem. 
Escolha a opção Highlights e aumente os três deslizantes em 30%. Esta é 
uma boa oportunidade para usar os campos superiores de modo que os 
três valores sejam iguais, Permaneca neste painel para o próximo passo. 


SEM CARA LAVADA 


Yellow. 


Tone Balance 


Mais contraste Ao aumentar 

os niveis de luz existe o risco de 
deixar a imagem lavada. Para evitarisso, 
aumente o contraste selecionando a opção 
Shadows e reduzindo a quantidade de RGB. 
Não dê OK ainda. 


Cyan ————— 
е —ё 06 ооо 
ч luminosidade Antes de salvar 
——s 


coma 


as alterações, clique na opção Preserve 
Luminosity para observar o efeito criado. 
Quando ela é selecionada, as cores mudam 

mas não os tons; desmarcando-a, um aumento 
no RGB pode dar a impressão de mais luz. 


0 Mais calor 
Selecione 
Image> 
Adjustments > 
Color Balance. 
Marque a opção 
Preserve Luminosity, 
Começando com 
os melos-tons, retire 
parte do azule um 
pouco de magenta 
para dar mais calor à 
cena do fim da tarde. 


a ferramenta 
Magnetic Li 


Brightness /Contrast.. 


Black & White. 


Gradient Map. 
Photo Filter 
Exposure... 


men 
Threshold... 


0 Camada de ajuste Clique no 
icone Create New Adjustment Layer 

na paleta Layers e selecione Color Balance nay 

menu. Assim se cria uma camada editável 

um pouco mais versátil e aaplicaçãode 8 

pincéis permite mudar partes específicas 

de uma imagem. 


Pórdosol 
fácil 


Fotos de pûr do sol 
podemficar ainda 
melhores com um 
pouco de Color 
Balance. Com 
Preserve Luminosity 
selecionado, adicione 
magentaa Shadows 
paraobterum 
contraste profundo. 
Adicionecianoa 
Midtones para um 4 
тутаг А 0 Mar azul Nacaixa de diálogo 
vermelho e amarelo Color Balance, selecione Midtones 
em Highlights para emarque Preserve Luminosity. Adicione blue, 
cyan e magenta para que а corda água volte a 


enriqueceraluz 
_quentedosol_ terumazul rico. Dê OK para salvar as alterações. 


Composição 


ona [10 
E Crieuma 


ES 1 


vo Aa ME composição de suas 

» gil camadas: selecione 

acamada superior 

da pilha e дё Shift + 

A Cv ness Option/Alt + E; chame-a 
de Composto.Écomo 

incluir uma parada no 
ae 
Porsman 


painel History: se algo 
dererrado, você pode 
refazer seu caminho. 


1 Quanto maior, melhor Como 

processo usado nos passos Be 9, 
vamos remover a escuridão da área central da 
imagem. Deixe os ajustes de Brush Opacity € 
Flow Settings em 75%. Novamente, o pincel 
deve ser macio, mas também muito maior — 
usamos um com 1900 pixels. 


deajuste diqueno 


09 Remova a descoloração Como 
você pode ver, o resto da imagem 
ganhou um tom rosa pouco natural. Usando 

a máscara de camada do ajuste podemos 
remover esse efeito. Confira se a miniatura da 
máscara no painel Layers está selecionada. 
Pegue um pincel suave com preto, 


1 Use o pincel Ajusteosvaloresde 

Opacity e Flow de seu pincel para 
cerca de 75%. Usar o pincel em uma máscara dê 
camada é como usar uma borracha: pinte sobre 
as partes da imagem que perderam а cor (tudo, 
exceto a água), Pode ser preciso aumentar O 
zoom e diminuir o tamanho do pincel para a5 
áreas mais detalhadas. 


qq... Eteito de 1 Ajuste 
extremo 

Crie outra ae Магпоѕ deixara 
imagem bem escura 


reduzindo todos 
osdeslizantesa 
um valor de-50. 


(сопе Create New 
Adjustment Layer 

na paleta Layers 
eselecione Color 
Balance no menu de 
cortina. Desta vez, 
desmarque Preserve 
Luminosity. 


Faça o mesmo para 
Highlights, Midtones 
eShadows. A seguir, 
dé OK para salvar as 

alterações. 


15 кел==» 


algumas aplicações do 
pincel são necessárias 
para devolver a luzá 
área central, deixando 
as bordas mais escuras. 
Isso ajuda a direcionaro 
olho do observador e dá 
um toque profissional, 
Eimportante encontrar 
manejras de criar efeitos 
como este sem usar 
filtros para preservar 
tanta informacáo quanto 
possível aumentando a 
qualidade do resultado. 


| 
| 
1 
| 


1 Toques finais Crieumacamada 

composta final pressionando Shift 
+ Option/Alt + E; chame-a de Final. Usando 
as ferramentas Dodge e Bum, adicione luzes 
eaprofunde as sombras para atrait ainda 
maisoolho. 


Transforme 
fumaça em arte 


Construa qualquer objeto com fumaça usando a Warp, a Brush e modos de mesclagem de camada 


osúltimos anos, a comunida- 
de artística digital assistiu ao 
surgimento da moda de criar 
imagens com a manipulação 
defotos de fumaça, tinta na água e diver- 
sas outras substâncias do mundo real. 
Este tutorial mostra as etapas básicas, 
usando técnicas adequadas tanto a ini- 
ciantes como a usuários intermediários. 
Vamos guiar você pela busca das 
imagens iniciais e como elas podem reduzir 
otrabalho de desenho. Porém, o ideal é 
que você tenha uma tablet gráfica para 


os 


0 Para começar Crie um documento 

como na ilustração. Ajuste a corde 
primeiro plano para #343434 (o campo marcado 
*K noselecionador de cores) ea cor de fundo 
para preto. Use a ferramenta Gradient (ajustada 
para Radial Gradient) para criaro fundo. 


PRIMEIROS PASSO 


„ desenhar ou esfumar os detalhes que não 


podem ser criados usando as próprias fotos. 
A partir de fotos de fumaça feitas contra 
fundos pretos ou muito escuros, podemos 
criar praticamente qualquer forma. Primeiro, 
manipule a forma com a ferramenta Warp 
eFree Transform. Depois, use os modos de 
mesclagem para remover o fundo preto, 
deixando visíveis apenas os pixels claros 
(nesteicaso, a fumaça). Você pode construir 


> sua composicáo ¡copiando camadas e 


manipulando ainda mais a forma delas. 
Uf bôm jeito de criar a forma geral é 


0 Dance para o Photoshop Abra a 
eimporte-a para seu documento. Vé a Edit > 
Transform > Flip Horizontal. A seguir, acesse Edit 
> Free Transform e redimensione para 173,39; 
rotacione ет -5.7 graus. Aplique as edições. 
Removaa saturação (Image > Adjustments 

> Desaturate) e ajuste os niveis (Image > 
Adjustment > Levels) como na ilustração. 


A DANÇARINA 


imagem da dançarina (ref. 11615. 8633) 


modificar a imagem inicial com o filtro 
Glowing Edges. Ele não é muito bom para 
imagens escuras, mas sempre é possível 
redesenhar os detalhes perdidos com 

a Brush. Se a forma for perfeita demais, 
distorça-a com a Smudge. Para aumentar 
o realismo, adicione fumaça ao redor da 
forma, principalmente nas áreas em que 
a fumaça se dispersaria naturalmente. 
Não pudemos incluir imagens iniciais em 
nosso site, mas todas elas vêm de www. 
sxc.hu e seus números de referência 
estão no texto. 


0 Dançando no escuro Peguea 

ferramenta Magic Wand e use-a para 
selecionar o fundo branco da camada Dançarina. 
Delete a seleção. Altere о modo de mesclagem 
da camada para Screen e ajuste os Input Levels 
para 46, 0.80, 184. Finalmente, aplique um 


esséncia 


Gaussian Blur de 2 px (Filter > Blur > Gaussian Blur). escurecênias. 


PHOTOSHOP CS2 E SUPERIORES | COMPATIVEL COM 


tutorial Transforme fumaça em arte 


| SEM PEDERNEIRA 
Acenda o fogo e tra 


| 


0 Onde ne fumaça... Baixe a imagem 
ref 855757. 87997583 e importe-a 0 Limpeza Com a camada Ino 
para a tela de trabalho. Use a ferramenta Free Jecionada, vá a Layer y Layer 
Transform para redimensioná-la de acordo com Mask > Reveal All. Pegue a ferramenta Eraser e 
a imagem (34%). Ajuste o modo de mesclagem Hardness 
ramenta altoda 


0 Ferramenta Warp Baixe a imagem ref. 601693_92992/14% 

eimporte-a para o documento. Chame a camada de 
Fumagal. Retire a saturação, mude a mesclagem para Screen e ajusta 
ls de forma que o valor de Input (extrema esquerda) mals baixo 
fundo deverá sumir. Finalmente, use a ferramenta Warp (ЕЙ 
Transform > Warp) para manipular a forma da fumaça. 


1505 


ѕеј 


uns 230 pixels com € 


da camada para Screen. Pegue a f pacity (barra de opções 


Burn ajustada para Shadows com Exposure jane’). a máscara clicando na 
por volta de 50%. Depois, com um pincel miniatura da paleta Layers e comece a apagar 
suave, "queime" os pixels mais claros do fundo, 3sbordas marcadas da fumaça. Vá clicando até 


evitando o primeiro plano. mesclar as hordas 


Dá.certinho! 
Combine a fumaga com a forma 


Vamos construir a imagem usando Smoke 1, 2, 3e4de 
StockXCHNG; mas se quiser ir mais longe, experimente o 
quin quetem ore qualidade. O 0 Máscara de camada Aplique uma máscara de camada 
Pense com dah cal race she cer a Fumacall, selecione-a e use a Eraser com um pincel suave 
nitidez sts пе ж-а э ч к жука МОМ baixa opacidade para mesclar a fumaça. O melhor é passar a Бота@@ 
Parte da fumaça riste ada a + pas, 510 mesclar até não ser mais possível ver a етей 
parece desfocada, afumaça como desejar. Nem sempre é preciso usar toda e 


por isso passe 
um filtro Smart afumaca. Ao aplicar uma máscara de camada e usar a 


rios vários cliques e pas: 


Sharpen (Filter > ferramenta Eraser sobre ela, pode-se remover os excessos e 0 Dé forma 
Sharpen > Smart mesclar o que se deseja manter. Dupliquêl 
Sharpen) sobre Gostaríamos de agradecer a Clix pela foto dos incensos, Fumaçal (Layer > 
algumas dessas Cholin pela foto da camada Fumacat e Crojet pela foto da Duplicate Layer) 


Aplique a máscara dê 
camada (Layer > Буе 
Mask > Apply). Inverta 
horizontalmente, pais 
queremos curvé-la 

no sentido oposto, 
Selecione a ferramenta! 
Warpe comecea 
manipularos quadrada 
pontos e linhas dagad 
para dar forma à fuma 
Essas são as ferramenta 
que usaremos para аз 
camadas de fumaça; 


camadas. Ajuste-o camada Fumaça2. Depois de baixar essas imagens, confira 


para cerca de 100% 
a 180% com raio as outras fotos desses artistas e deixe sua opinião. 


de 2 a 6 pixels. 
Achate a imagem ao 
terminar as edições, 
duplique-a e vá a 
Filter > Other > 
High Pass. Rode-o 
com uns 2 a 3 pixels 
e ajuste o modo 

de mesclagem 

da camada para 
Overlay, Finalmente, 
aplique um pouco 
de ruído. 


0 Naturalmente dispersa Baixe 
aimagem ref, 1063779_75653222 
e importe-a para o documento de trabalho. 
Chame a camada de Fumaça3, Pressione Ctrl/ 
Ста + | para inverter deixando a imagem 
preta ea fumacaem tons de cinza, Mudeo 
modo de mesclagem da camada para Screen. 
Depois, crie uma máscara de camada (Layer > 
Layer Mask > Reveal All). 


1 Dando forma Como de costume, 

temos de mesclar a fumaça e apagar o 
excedente aplicando uma máscara de camada 
eusandoa borracha (suave, baixa opacidade), 
Vá construindo a fumaça identificando linhas 
que se adéquem ao corpo da dançarina. Utilize 
a mesma técnica de redimensionar, rotacionar, 
distorcer, mascarar e apagar 


1 Detalhes Crie uma nova camada 
echame-a de Desenho. Selecione a 
ferramenta Brush ajuste-a para 14 px com 0% 
Hardness. Use о Eyedropper () para selecionar 
um cinza claro da fumaça. Reduza a opacidade 
de Dançarina para uns 50%. Trace sobre Desenho 
pegando os contomos da fumaça e desenhando 
оѕсогіотоѕ do corpo da dançarina. 


« Suave, baixa opacidade) e use-a diretamente na máscara 


pa 


Fumaça seletiva Baixe a imagem ref. 
788872_54454328 e chame a camada de Fumaças 
Olhea parte inferior direita da imagem. Vamos selecionar 
para eliminar bordas marcadas e mesclar, Mesci essa parte com a Rectangular Marquee, copiá-la е colá-la 
mais usando a ferramenta Burn em Midtones sobrea no documento de trabalho, Parte da fumaça se encaixa 
própria camada (e náo na máscara). Assim, vocé remove perfeitamente no lugar em que a coxa direita seliga ao torso. 
suavizações pouco naturais causadas pela borracha. Useaferramenta Warp para criar um encaixe mais exato, 


Estrutura de camadas 


A dança da fumaça 


10 


Purificação Selecione a máscara clicando 1 


па miniatura, Pegue a ferramenta Eraser (pincel 


1 Máscara seletiva Desta vez 
importetoda a imagem usada 
nacamada Fumaças. Selecione a camada 
Dançarina É use a Magic Wand (ajustes padrão) 
para selecionar por fora da dançarina; em 
seguida, inverta a seleção. Escolha Fumaças 
eváa Layer > Layer Mask > Hide Selection. 
Aplique um Gaussian Blur de 92 px à máscara de 
camada e reduza Layer Opacity para uns 40% 


1 O desenho é demorado Utilize a 
borracha (com 0% Hardness e baixa 
opacidade) para mesclar a fumaça desenhada. 
Depois, selecione uma cor mais clara e um pincel 
mais fino (com uns 5 pixels) para esboçar alguns 
brilhos na fumaça. O pincel com baixa opacidade 
permite mesclar as linhas com pinceladas 
acumuladas. Use Eraser para mesclar melhor. 


Г “ks no foco Redimensione com plug-ins 


) ação Nossaimagem 

hu E o io ris 
pixels, que limitariao tamanho daimpressão, 
Ao er redimensionada sem o plug-in, a foto 
ficouborrada edesagradavelde olhar, 


Redimensione 
com plug-ins 


Leve as dimensões ao limite com plug-ins 


dedicados a essa tarefa 


magine esta situação de 
| pesadelo: você criou sua 
| obra-prima no Photoshop 
её hora de imprimi-la em 
formato grande, Porém, as dimensões 
em pixels da imagem são pequenas 
demais... o que fazer? 
Bem, existem alguns caminhos para. 
resolver esse dilema. O primeiro é usar 
os controles de redimensionamento do 
próprio Photoshop, no menu Image Size: 
Esta opção pode ser altamente eficaz e dar 
bons resultados rapidamente (veja abaixo 
nossa comparação com um plug-in). Mas 
existe uma opção alternativa para ampliar 
sua imagem: usar um plug-in dedicado 
para esse fim 
Neste No Foco, escolhemos um plug-in 
profissional, o Genuine Fractals 6, da 


„ ao passo que o Photoshop usa um método 


~ S-Spline patenteada para suavizar a 


onOne. Esse plug-in oferece mais opções 
além da simples edição das dimensões. 
Um exemplo no Genuine Fractals éo 
controle sobre o nível de textura da 
imagem ampliada. O segredo está na 
tecnologia usada pelo plug-in para a 
ampliação. Existem diferentes métodos e, 


Bleuibico, plúg-ins como PhotoZoom 
Pro3, da BenVista, usam uma tecnologia 


pixelização que costuma ocorrerem 
ampliações de imagem 

Existem muitos plug-ins para ampliações 
emnível profissional, especialmente para 
quem produz pôsteres. Muitas empresas 
oferecem seus produtos em versões de 
teste de 30 dias – um jeito ótimo de se ter 
uma ideia das possibilidades. 


(1509 
Depois (150 Mais de 300% ComoGe 


Fractals 6, fizemos uma ampliação 
de mais de 300%; os detalhes foram 
mantidoseasbordas ficaram suaves 
emboraligeiramente distorcidas por 
umaampliagáo tio grande. 


on Genuine Fractals 


As razões da distorção 


Ampliações de imagem, infelizmente, 
reduzem a definição devido à inclusão 
de pixels “inventados”. Mas às vezes é 
necessário ampliar, mesmo que apenas 
um pouco (ou 300% para impressões 
em tamanho gigante). Os problemas 
aparecem principalmente ao redor 

das bordas de uma figura, em áreas 
de tons e cores contrastantes. Essa 


Fique de olho na oferta das 
concorrentes. A BenVista (www. 
benvista.com) oferece, por US$ 


220, o PhotoZoom Pro, que usa 
a tecnologia exclusiva S-Spline 
para aumentar figuras a tamanhos 2..2 


inacreditáveis. A Alien Skin (www, == 
alignskin.com) produz um plug-in 
notável para essa tarefa específica, ©з... 


é a principal diferença entre os controles Image Size do Photoshop e um plug-in 


dedicado. Em muitos plug-ins, as bordas são suavizadas com um efeito pictórico, 


que reduz a pixelização. A diferença visual é sutil - porém perceptível se vista de 
perto. O Genuine Fractals 6 Professional Edition (US$ 300), da onOne, oferece 


suporte a imagens em CMYK, Lightroom e Aperture. 


chamado Blow Up 2, que custa 

UBS 280 e ostenta recursos Иса de user ө fate а 

na definição. O Magnifier, da AKVIS (nttp://akvis.com, também 
redimensiona imagens com distorção mínima e custa US$ 130. Aproveite | 
as versões de teste que podem ser baixadas do site das fabricantes. | 


| 


OGenuine 
Fractals6,da onOne é tápido eefic 
grandesampliações. Todos os contr 
ficam de um ladosó, próximosa uma 


grande visualização de 


para 


Uma rápida comparação de tecnologias 


O Photoshop tem diversos métodos para "sao 
realizar ampliações em uma imagem. Entre 
eles estão Bicúbico, Bilinear e Vizinho mais 
Próximo (preserva as bordas marcadas), que 
produzem resultados diferentes e ficam no 
menu Image Size. Testamos e comparamos 
os resultados dessas opções com as do 
Genuine Fractals 6, e as diferenças foram 
espantosamente sutis. Porém, com o 
Genuine Fractals 6 obtivemos uma ampliação 
mais definida e suave - melhor para quem 
busca grandes proporções. Os efeitos 
ficaram perceptíveis quando aplicados a uma 
imagem originalmente em baixa resolução. 


Pense na 
resolução 
Ao fazer 
ampliações, 

é importante 
considerar a 
resolução da 
imagem, seja 72 
ppi ou 300 ppi. 
Para imprimir, 

é preciso usar 
esta última, mas 
sempre faça isso 
antes de ampliar. 


Aproveite as vantagens deste plug-in 


O Genuine Fractals 6 tem muito mais na 
manga para justificar o preço de US$ 300 


(para a Professional Edition). O plug-in é 
capaz de processar imagens em grupo, 
além de ter controles para adicionar 
textura a uma imagem e recuperar 
detalhes nas superfícies. Também está 
disponível um efeito autêntico de grão 

de filme para disfarçar a pixelização, 

e o recurso Tiling divide a imagem em 
segmentos que podem ser impressos em 
várias folhas de papel. O plug-in oferece 
também controles de nitidez para refinar 
ao máximo suas ampliações. 


MODOS DE 


Composições 
e fantasia 


Aprenda a criar uma imagem surreal mesclando 
manipulação fotográfica e pintura digital 


essência a maioria dos casos, as pessoas que usam o 
Photoshop dividem-se em dois grupos, osque 
Iniciante fazem manipulação fotográfica e os pintores 
Intermediário = digitals - mas que tal reunir o melhor dos dois 
Especialista mundos? Neste tutorial, mostraremos como combinar 


essas duas disciplinas para criar esta composição surreal. 
Este tutorial ensinará a encontrar imagens relevantes e 
aprox. 4 manipulá-las antes de fazer a edição com pincéis e aplicaros 
modos de mesclagem Overlay e Multiply. 


Ao iniciar qualquer tipo de montagem fotográfica, sáo 
David & Sarat necessárias duas coisas. Primeiro, uma boa foto Iniclal como 


Cousens base da imagem (escolhemos uma bota rústica) e, em 
seguida, deve-se traçar um plano aproximado do que você 
deseja para sua imagem, para evitar que as coisas pareçam. 

Não há magans ter sido apenas empilhadas, 

emnosso 

oe. oh Para esta imagem, escolhemos um visual diferente e 

disponibilizamos fantástico. Sugerimos aos leitores desenhar seu próprio 

todos os links lano inicial, usando as técnicas explicadas aqui para criar 
para baixá-las j= м 2 3 р up 


algo maravilhoso com suas próprias fotos. 
Uma nota sobre as imagens. Infelizmente, não pudemos 

incluHas no site, mas disponibilizamos um arquivo com links 

para baixá-las. São todas gratuitas! ЕҢ 
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: tutorial Composições de fantasia 


PEGUE AS IMAGENS E PREPARE A CENA 


Altere os 
Levels para 
melhorar 
seleções 

Às vezes, 0 co- 
mando Select > 
Color Range não 
funciona como 
você gostaria. 
Variações sutis de 
cor podem acabar 
fazendo com 

que o céu seja 
selecionado quan- 
do você queria 
apenas a árvore, 
Para contornar o 
problema, altere 
os níveis da foto 
(Ctr/Cmd + О an- 
tes de selecionar. 
Quando a caixa 
de diálogo Levels 
aparecer, arraste 
os deslizantes 
triangulares preto 
e branco para den- 
tro para aumentar 
o contraste, o que 
tornará a seleção 
de Color Range 
bem mais precisa 
e fácil de controlar. 


0 O céu é o limite Abra sky texture! 
jpg e boothouse starting file psd, 
clique na miniatura da imagem do céu na 
paleta Layers e segure o botão do mouse, * 
arrastando a miniatura para sobre a imagem 
inicial, Chame a nova camada de Textura 
docéul, pressione Ctrl/Cmd + T e arraste os 
cantos para encaixá-los na tela e no layout 


Alinhamento lunar Abra Moon. jpg, vá a Select > Color 
Range, ajuste Fuzziness para 47, selecione o céu escuro, dê OK. 


0 


0 Adicione água Crie uma máscara 
de camada (icone do círculo dentro 
de um quadrado na paleta Layers) e use a 
ferramenta Brush, com preto, para remover 
tudo, menos o céu. Ajuste o modo de 
mesclagem da camada para Soft Light. Abra 
sea jpg, use a ferramenta Square Marquee para 
selecionar uma parte do mar, copie (Ctrl/Cmd + 
Qecole na imagem acima da camada do céu. 


0 A grama é mais verde Ajuste o modo de mesclagem pala 
Soft Light na paleta Layers e posicione-a acima do horizontes 
A seguir, puxe uma seção de grama de grass јро, usando também; 
modo Soft Light. Use o pincel DC Painting para pintar um azulseseuia) 
como base para a bota na camada abaixo dela. 


botão direito naca 
Transforme pres 
Warp. Ajuste os po 

¡| distorcer o telhadoje 
a mesclagem Soft Lig 
Crie uma nova cal 


Pressione Shift + Ctrl/Cmd +1 para inverter a seleção, copie-a e cole-a na С | abaixodotelhada 
imagem. Transforme-a (Ctrl/Cmd +T) e posicione, ajustando o modo a ferramenta Brush 


para Overlay. Abra Shack! jpg; use o Magnetic Lasso para selecionar o 
telhadinho e cole-o em seu trabalho. 


Seleções fáceis 
Descomplique a vida 


Ninguém gosta de passar um tempão em seleções 
cheias de detalhes, por isso experimente usar o Magne- 
tic Lasso junto com o modo Quick Mask do Photoshop. 
O Lasso adivinhará o que se quer selecionar conforme 
você traça a linha de seleção; nunca fica perfeito, mas 

o trabalho é penina bom. Para refinar a selecáo, dê 


t 


Ctrl/Cmd + Q para 


entrar no modo 

Quick Mask, que 

permite editar as 

seleções pintando 

com preto e branco 

Pro i 0 Edite a chaminé Volte a Shackl jpgeseleclonea chaminé. 
adicionar elemê usando a ferramenta Magnetic Lasso; depois, copie ecole em 
tos à galoção. seu trabalho. Use o Lasso normal para selecionaro ponto SUDE OI 
Pinsaia, Ора chaminé е use a ferramenta Warp para dara ela uma forma mais torta, 
ar Main Pressione Cir/Cmd + Te clique como botéo drelto a segui seleciona 


Flip Horizontal para inverter a chaminé inteira. 


0 Abra a janela Abra Windowjpa, 
váaSelect> Color Range, ajuste 

Fuzziness para 92, selecione a borda branca de 
madeira e dé OK. Use a Lasso, segurando Shift 
para adicionar a parte central da janela à seleção. 
Cople/Cole, depois dê Ctrl/Cmd +T, clique com 
obotáo direito na caixa, selecione Distort e 
arraste os cantos para a posição sob o telhado. 


1 Cirurgia florestal Cole várias 
árvores em sua imagem e aplique 
Free Transform a elas; deixe algumas menores 
emova-as para o fundo; ponha algumas 
no primeiro plano. Bloqueie as camadas de 
árvores (ícone xadrez, paleta Layers) e use a 
ferramenta Brush para pintá-las. As árvores 
dofundo devem ser mais claras е azuladas; as 
mais próximas devem ser mais escuras. 


1 Máscaras de corte Para cada 
camada do caminho de madeira, 
adicione duas camadas de corte acima dela. 
Pressione Shift + Ctrl/Cmd + М, marque Use 
Previous Layerto Create Clipping Mask, ajuste a 
camada superior para Overlay e a inferior para 
Multiply. Escolha a ferramenta Gradient (Radial, 
Foreground to Transparent, 25% Opacity) e 
pesque o azul escuro da cabana (segure Alt) 


* enquanto segura Alt para remover a seleção 


Questão de perspectiva Abra 

Lantemjpg, vá a Select > Color 
Range com Fuzziness em 111 para selecionar 
as partes pretas da lanterna. Use o Lasso 


do gancho da parede. Copie e cole na imagem. 0 
Alanterna não está com a perspectiva certa, 
por isso use a ferramenta Warp e arraste as 
alças inferiores para baixo para distorcê-la. 


Arborização Abra as diversas imagens de árvores e use 
Select > Color Range para selecioná-las e colar na imagem. 


Arvores e folhas em primeiro plano devem ser coladas em uma camada 
no alto da pilha. Adicione também os detalhes menores (como os 
corrimões e arbustos) nas camadas de fundo. 


| Monte as pecas 
> | Reúna os elementos para criar a ilusão 


Em conistrução Aponteeos 
corrimões são construidos a partir 
devários pedaços tirados de Bridge. 
Jps;usando as ferramentas Transform 
para encaixá-los à estrutura, Retire as 
pedras folhas dessa mesma imagem. 


O céu é o limite 

Cole Sky2pg inteira acima 

da primeira camada de 

céu e ajuste omodo de 

“| mesclagem para Soft Light. 

|] Aplique uma máscara de 

camadae pinte sobre tudo, 
[<:1 meme | EXCELO O CÉU, para remover. 
e) y 


Porta ejanelas Aportaea 
janela com folhagens vêm de 
Shack! jpg ea outra janela, de 
Shack2,jpg.As sempre úteis 
ferramentas Free Transforme 
Warp são novamente usadas aqui. 


Riacho doce Esteriacho vem de! foi 
colado abaixo das camadas da bota, usando Warp 
para que encaixasse. Aplique um dégradé; 


auma camada Overlay acima dele para realçar a cor. 


Inclua a chaminé Recorte 
esta chaminé de Tall Chimney. 
jpg e use Free Transform 

para incliná-la ligeiramente, 
Depois, aplique Warp para 
dar-lhe uma forma curva, 


Que se faça a luz 


1 Um pouco de brilho Crie uma Árvores no primeiro plano 

1 Sombras e luzes Aplique | nova camada no alto da paleta 

dégradés nas camadas Multiply para Layerse chame-a de Brilho luminoso. Use a 
adicionar sombras e escurecer o primeiro ferramenta Gradient com um amarelo suave 
plano, Use um amarelo-claro retirado da lua eclique no centro da porta, das janelas, da lua 
para aplicar luzes às camadas Overlay e use eda lanterna, arrastando o cursor para fora 
aferramenta Airbrush para pintar sombras para criar um brilho. Pegue um amarelo quase 
mais definidas na estrutura de madeira-por branco e repita com a ferramenta Gradient, 
exemplo, a sombra do corrimão. arrastando bem pouquinho desta vez 


Adicione o telhado 


Correio elanterna 


1 Luzes Crie uma nova camada 
abaixo de Brilho Luminoso e das 

árvores do primeiro plano na paleta Layers, 1 Mudança de cor Na camada da 

chamando-a de Edições no plano médio. Use chaminé pressione Ctrl/Cmd+Ue 


o pincel DC Painting para pintarluzesemverde deslize Saturation para -100. Adicioneuma camada rosa ponte 


eamarelo-claro na borda do telhado е nos com uma máscara de corte, ajuste-a para Overlay 
cadarços, e com um Airbrush adicione luzes  epinte sobrea chaminé inteira com o pincel DC 
suaves nas dobras da bota. Painting com vários verdes pescados no fundo. 


Janelas e folhagens 


Céu, gramaerio 


1 Mensagem para você Construa 


acaixa de correio selecionando a 


1 Tudo está meio borrado... casinha em watermill jpg e transformando-a 
Aplique um Gaussian Bluràsárvores adequadamente. Use uma tábua de Shack2. Desenho дә fundo 
(vá a Filter > Blur > Gaussian Blur) escolhendo jpg parao suporte. Adicione uma camada 
3,9 px para as árvores mais distantes, 34 com máscara de corte ajustada para Overlay e 
pxnas do meio e 5,7 px para as árvores do useo pincel para adicionar sombras e luzes à 
primeiro plano. caixa de correio. 


Carregue 


pincéis 


ng anão 


i 


Aprenda como usar uma seleção de ferramentas para 


gerar um autêntico selo postal com carimbo etudo 


y mselo postal realístico é ideal para enriquecer 
scrapbooks digitais. Vamos guiar você pelos 
|| processos e ferramentas usados para criá-los. 
7  Oselopode ser tão simples quanto se deseje, mas 
o Photoshop facilita a elaboração do estilo do selo e os efeitos 


NOVAS 


HABILIDADES ocirculoea data. 


aplicados. Veja, por exemplo, o carimbo com suas! linhas onduladas, 


Vocé vai aprender Eimportante usar ao máximo a paleta Brushes; aqui fizemos um 


FILTROGAUSSIAN 
BLUR 
FERRAMENTA 
BRUSH 


FERRAMENTA 
CUSTOM SHAPE 


FERRAMENTA 


tutorial de três passos que ensiga a Carregar o pincel para criaro 

círculo do carimbo. Vamostambém exploraro uso da ferramenta 

Shape para que o selo tenha uma aparência genuína. Acoroa 

da Rainha fica especialmente bacana e vem pré-instalada no 

Photoshop junto a muitas outras formas interessantes. Elas podem 

ser redimensionadas de acordo com o selo antes de rasterizá-las. 
Depois de criar seu selo postal digital, não se esqueça do 


TYPE envelope – para uma carta completa de um fá do Photoshop! 


ESTILOS DE 
CAMADA 


Extra número um 
Adicione um contorno a seu selo 


Extra número dois 
Adicione linhas onduladas a seu carimbo 


A imagem no selo ficaria legal 
com um contorno preto para dar 

destaque. Trata-se de um extra 

opcional, fácil de aplicar com o 

menu Layer Style. Clique duas 

vezes па camada da imagem para ; 

abrir o menu e clique na opção 

Stroke na parte de baixo. Ajuste 

Size para 7 px e escolha a cor 

preta. Escoha Outside em Position e use uma opacidade de 100%. Dé 
OK e você perceberá um fino contorno preto ao redor da imagem do 
selo, em contraste com as bordas brancas. Experimente com diferentes 
estilos de camada para variar seu seio. 


Outro ótimo toque final que pode ser 
adicionado são linhas onduladas na lateral do 
carimbo. Para isso, selecione a ferramenta 
Custom Shape (U) e, na barra de opções, 
clique no menu Shape. Encontre na lista no 


sobre a imagem. Altere a opacidade da forma 
para 60% na paleta Layers. Para adequar esta 
forma ao círculo e aos elementos de texto de 
seu carimbo, aplique um efeito Gaussian Blur 
(Filter > Blur > Gaussian Віш? e atribua-lhe 
um valor de 3,5 px para suavizar as ondas. 


1 
i 


ingleses têm a 
silhueta da rainha 
е os americanos, 
o preço em 
centavos. 


DIISSII IEAI IA 


| 


E. 
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Paleta Character Parao 
texto da data usamos Britannic 
Bolde vale a pena brincar com 


osajustes de Height e Width na 


Estilos de camada Clique duas vezes 
em qualquer camada para abrir o menu 
Layer Styles. Aplicamos alguns estilos à 
imagem e ао selo. Se você não rasterizar O 
texto, pode editá-lo posteriormente. 


Tela estendida Quandoatela 

do Photoshop é malorqueoselo, 
você pode ver todas as camadas que 
ultrapassam os contornos. Vá a Image 
> Canvas paraacertaro tamanho. 


ААА 


Paleta Brushes 
Carregueo 

pincel de http:// 
photoshoptutorials.ws, 
edique na setinha no alto 
da paleta Brushes. Para 
não fazer nenhum ajuste 
neste pincel, desmarque 
todas as caixas sob Brush 
Tip Shape. O atalho para a 
paleta Brushes é FS. 


paleta Charactere faça o texto se 
encaixar direitinho no carimbo. 


Mais textura 


Limpe as bordas 
Apague as partes sobrepostas 


Para as linhas 
onduladas, o círculo e 

a data no carimbo, vá a 
Filter > Sketch > Tom 
Edges. Neste menu, 
ajuste Image Balance 
para cerca de 40, ajuste 
‘Smoothness para 15 e 


a carta viajou muito! 


Usando a primeira camada criada no 
tutorial, que contém a forma do selo 
сот a máscara de camada, dé Ctrl 
Cmd + clique na miniatura da máscara 
de camada para ativar a seleção das 
bordas serrilhadas. Vá a Select > 
Inverse e, pa camada das ondas, 
pressione Delete. Dê Ctrl/Cmd e clique 
na miniatura com o selo (ao lado da 


01 Novo documento Crie um 
documento em branco com 20 cm 
de largura e 13 cm de altura com resolução de * 
300 ppi, Com a tela branca aberta, faça uma 
nova camada e dê Shift + F5. Ajuste Contents 
Use para preto, 100% Opacity e dê OK. Vá a 
Image > Canvas Size, marque a caixa Relative 
e aumente Width e Height em 5 cm. 


Sombra projetada Oculte a 
camada de fundo e, na camada da 
forma preta do selo, dé Cmd/Ctri+I para deixá- 
la branca, Clique duas vezes nessa camada para 
abriro menu Layer Styles. Adicione uma Drop 
Shadow com 60% de opacidade, Distance 12, 
Spread 5 e Size 9. Dé OK para aplicar. 


0 


mais texturas 
que pode usar, 
Tente carregá-las 


0 


F5 para abrir a paleta Brushes. Aplique um path Selecione a 


03 


Desmarque todas as caixas e, em Brush Tip ferramenta Rectangular Marquee no Photoshop 
Shape, faça Diameter com 50 px, Hardness её Cirl + clique direito dentro da seleção. e sobrepó-las à 
100% e Spacing 180%. Na paleta Layers Na lista, selecione Make Work Path, ajuste imagem. Mova a 
adicione uma máscara de camada à camada Tolerance para 2 px e dé OK. Na paleta Paths e > 
superior. Depois segure Cmd/Ctrl e clique dê Ctrl + clique direito na nova camada do modo Overlay MN 
na miniatura do retângulo preto ao lado da work path e selecione Stroke Path. Ajuste para mescla, Reduza 
máscara de camada para revelar a seleção, Brush e dê OK a opacidade para 
` que o efeito fique 
¿ menos marcado. 
Pegue, 
0 Texto emo ato 
Insira a Utilize de um pedaço de 
т. aferramenta Type papel e importe-a 
рест обе para digitar um no Photoshop para 
direitónacamada *1* ha imagem, obter o visual que 
de path eselecione Justamente com “st” deseja. 


Delete Path. Abra 
uma imagem de 
paisagerrre arraste-a 
para a forma preta 
do selo. DÉCtrl/Cmd 
+ Teredimensione 
a Imagem usando 
View > Rulers e New 
Guides para alinhá-la 
ao selo. 


e Large”, Usamos a 
fonte Myriad Web 
Pro. Selecione a 
ferramenta Custom 
Shape e, na barra de 
opções em Shape, 
escolha a silhueta 

da coroa, Depois, 
desenhe a forma sob 
or. 


08 tina cat 
ке 


Ponha uma data 

no meio do circulo 
usando a fonte 
Britannic Bold. Reduza. 
a opacidade do texto 
e do círculo para 60% 
na paleta Layers e 
rasterize o texto (Layer 
> Rasterize > Type). 
Aplique um Gaussian 
Blur (Filter > Blur > 
Gaussian Blur) a 3,5 px 
às camadas do círculo 
e da data. 


Efeito de carimbo Selecione a 
ferramenta Brush (B) e dé F5 para 
Clique na setinha no 


07 


abrir a paleta Brushes. 
alto, à esquerda e escolha Load Brushes e Solid 
Tech Rings de http://photoshoptutorials.ws. 
Escolha um dos pincéis Tech Rings, ‘carimbe-o" 
na imagem e apague os círculos internos. 
Reduza a opacidade da camada a 60%. 


DEGRADES 
COMANDO 


MERGE IMAGE 
CANAIS ALPHA 
FILTRO 
GLASS 
MÁSCARAS 
TÉCNICASDE 
SELEÇÃO 
ESTILOSDE 
CAMADA 
SMART OBJECTS 
[SM EFFects series | 
essência { 
ig Iniciante = D | = 
ЭШ Intermediário 
= Deleite no Photos 
ig Shore Н ОВА 5 
+ Depois de aprender nossos truques, você nunca mais vai chorar sobre leite derramado! 
ст) conjunto de ferramentas do Photoshop nos permite Você descobrirá como usar o comando Apply Image pa 
visualizar ilustrações que teriam sido impossíveis há 20 camadas compostas. Você também empregará um canal 
|| anos: imagine tentar recriar uma imagem como esta com o pouco usado filtro Glass, com estilos de canada 
— apenas com uma câmera! O maior desafio teria sido superficie reflexiva, preenchendo, então, as formas com 
Шш к» Че capturaro momento perfeito do leite se espalhando -umatarefaque , vamos mostrar como os estilos de camada podem serd 
http:// exigiria incontáveis tentativas com um obturador em alta velocidade mascarados. E, finalmente, o toque final da ilustração será 
mediamilitia. capaz de congelar a ação no instante exato. O texto teria de ser espelhado. Infelizmente, não pudemos incluir a foto dal 
fo construído em plástico transparente, por um modelista habilidoso. Isso em nosso site. Se quiser usá-la, baixe o arquivo número) 


tudo não seria nada barato. É por isso que mostraremos comoobterum де iStockphoto.com. Senão, visite www.sxc.hu e baixe 
efeito de vidro convincente e respingos perfeitos a qualquertempo. número 1155002, 1129471 ou 577438 gratuitamente 


TM одев тө би mage Lor Sa Mir a a Wine өө 
тїш Be © з= Es 
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Pegue a ferramenta 
Gradiente clique na 
miniatura na barra de 
opções para acessar 
OGradient Editor. Crie 
um dégradé usando 
#aaf9fa a 1028734 e 
salve, Adicione uma 
nova camada abaixo 
dotextoechame-a 
de Grad Radial, 
Depois, arraste um 
dégradé Radial do 


centro das guiaspara kerning (aplicamos. 
fór -5 entre *L' e "K", 
Você também 


01 Quer leite? Crie um documento com 2835x1772 pxem modo 
RGB com Background Content como White. Adicione duas guias 
uma vertical no centro e outra horizontal a mais ou menos três quartos. Insira 
(texto usando uma fonte robusta; escolhemos Poplar a 240 pt Verifique 
seotexto está centralizado e grude-o às linhas-guias. Redimensione 
horizontalmente e acerte tracking/kerning conforme necessário. 


0 Linear Adicione 
uma camada 
chamada Chão acima de 
Grad Radial segure Sbifte 
arrasteum dégradé Linear... 
em umaselegdertetangular 
Removaaseleraó aplique 
um GaussiarBlurde 10 
Pxeaditione um pouco 
de ruído (2%; Uniform; 
Monochromatic) Selecione 
Grad Radial; dé Ита 
+F parareaplicar. Assim, Aplique a imagem Desabilite a visibilidade de sua camada 
ogradiente fica mais detexto, adicione um ajuste de Levels acima da camada Chão e 
uniforme, sem separações puxe o deslizante Input do meio para 0.40. Crie uma camada vazia acima 
definidas entre as cores doajustee chame-a de Vidro. A seguir, vá a Image > Apply Imagee dé OK 
Ajuste o modo da camada na janela seguinte. O comando Apply Image cria uma camada composta a | 
É Chão para Multiply. partir das camadas visíveis. O filtro Glass é um 
A método rápido de 


de EM NA 


Novo canal 
0 


DéCtrl/Cmd 
+ dique na camada 
de texto para fazer 
uma selecdo e passe à 
aba Channels. Clique 
nofcone Create New 
Channel e preencha 
com branco. Pressione 
Duplicate Channel no 
menu flutuante (no 
alto, à direita); na janela 
seguinte, escolha New 


0 Filtro Glass Veja se acamada Vidro está ativada e escolha 
em Destination e chame Filter > Distort > Glass. Na janela seguinte, clique no icone do 
de Deslocamento. triângulo (à direita do menu Texture) para navegar/carregar seu arquivo 

Adicione um Gaussian Deslocamento, psd. Os ajustes restantes devem ser deixados como estão: 
E Blurde 10 pxesalve. Distortion 20; Smoothness 1; Scaling 100%. Confira a visualizaçãoe dê OK. 


PHOTOSHOP CS3 OU SUPERIORES | COMPATÍVEL COM 


tutorial Deleite no Photoshop 


PINCÉIS SEM MEDO 


Ajuste fi 


Nareal 


CONSTRUA A ILUSAO 


0 3D Façao modo de mesclagem 
Screen, dé Ctrl/Cmd e clique na 
miniatura do canal Type; vá a Layer > Layer 
Mask > Reveal Selection, Aplique Inner 
Shadow, Mode Multiply, Opacity 54%, 


3 px, Size 6 px. Marque 


Angle-74, Distance 3 
Bevel8Emboss. 


md 


09 Adicione reflexos Aplique um 
estilo Inner Shadow com Mode 
Multiply, Opacity 75%, Angle -74, Distance 10 px 
Size 35 px. Depois, adicione um estilo Satin com 
Mode Darken, Opacity 9%, Angle 19, Distance 
40 px Size 14 px, Contour Ring-Double, Invert 
marcado. Modifique a máscara usando uma 
seleção retangular suavizada em 2 px para que 
o leite parega estar logo abaixo da borda. 


0 Encha de leite Crie umacamad 
acima de Vidro, Milk Contraido;adidig 
uma mascara, Carregue o canal Type coma sa 
acesse Select > Modify > Contract 20 px. 
px Feather 2 px, preencha com branco nägid 
aseleção. Expanda em 10 px, dé oito toques aT 
setinha direcional para cima, pressione ARA 
Cmd+ |. Mascarea parte de baixo do texto pala! 
umabasedevidro mais espessa. 


1 nova camada abaixo de Milk Contra 
echame-a de Sombra Fina Preenchauma 
seleção retangular longa e estreita com preto nal 
lugar em que as letras tocam o chão, Adicione! 
um Gaussian Blur de 12 px e um Motion Blur 
com Angle 0, Distance 419. Altere o modo de 
mesclagem para Multiply e reduza o valorda 
opacidade para cerca de 75%. 


Е 11 


Agoraéhorade 

abrira lmagemdo 
leite. Nosso fundaé 
simples, porisso é! 
isolar a figura. Corte! 


dique no fundo 
a Eyedropper. Ajuste 
o deslizante Fuzzinessa 
para 9, marque inva 
ed&OK.Copiea 
seleção paraa fê 


transferência, 


1 Mescle Cole como uma nova 
camada acima de Milk Contraído e 
chame-ade Respingol. Dé Ctrl/Cmd +T + clique 
direito, Escolha Flip Horizontal, Posicione sobre 
9ºM"e redimensione. Acrescente uma máscara 
de camada e use uma variedade de pincéis para 
delicadamente mesclar a borda inferior, Pode 
ser preciso usar também a Clone (ajustada para 
Current Layer) para criar uma transição suave, 


1 5 Siga o fluxo Adicione 2jpg 
novamente como outra camada e 
faça-a descer verticalmente pelo "М" Mescle com 

uma máscara para que ela vaze pela borda do 
copo. Adicione quantas camadas de respingos 
desejar - nós incluímos 9jpg e a estendemos 
sobre os caracteres centrais. Finalmente, misture 
aordem de empilhamento dessas camadas е 
modifique as máscaras conforme necessário. 


а 

1 Camadas a partir de estilos 

A seguir, selecione a camada Milk 
Contraído e escolha Layer > Layer Style > 
Create Layers. Assim, os dois estilos serão 
transformados em camadas independentes, 
vinculadas à camada original. Adicione uma 
máscara à camada Satin de Milk Contraído e 
use um pincel médio suave a baixa opacidade 
para ocultar as luzes superficiais. 


Você vai 


transformar muitas 
vezes os respingos, 
o que afetará a sua 
qualidade. Antes 
ai h de 1 
clique em Convert 
a 14 Splish splash Adicione os respingos to Smart Object no 
1 Respingos de tinta A seguir, detinta como novas camadas e dé menu flutuante (no 
utilizaremos alguns respingos de tinta потеѕ apropriados. Será preciso rotacionar, alto, à direita da 


Como leite. Abra 2jpg e 7jpg do download dos - invertere redimensionar de modo que as áreas Eme bio 
* pincéiseuseo mesmométododeextração  deluze desombra sejam consistentes, Posicione р 


do passo 11. Será precisoajustarodeslizante 2jpgsobreacamada Respingo! original reúna-as gu redimensionada 
Fuzziness segundo cada imagem. Faça delicadamente com uma máscara e dé Ctrl/Cmd muitas vezes sem 
também ajustes de core tom - veja o quadro da + E para mesclar as duas. Posicione 7jpg como perda de qualidade, 
pág.68 para uma explicação detalhada. mostrado e mescle também com uma máscara, 


Estrutura de camadas 
Nosso leite integral 


Finalize como reflexo 


1 Leite filtrado Agora vamos 
distorcer algumas das camadas de 
respingos para ajustá-las à borda do copo. 
Corte a imagem e reaplique o filtro Glass com 
Os mesmos ajustes do passo 6 – desabilitamos 
avisibilidade das camadas não filtradas para 
que a ilustração fique mais clara. Você também 
pode acentuar o efeito aplicando o filtro uma 
segunda vez, pressionando Ctrl/Cmd +F. 


1 Momento de reflexão Adicione 
uma camada acima de Vidro, chame-a 

de Reflexo e use novamente Apply Image. Vá а 
Edit > Transform > Rotate 180 degrees, depois Flip 
Horizontal. Ajuste Opacity para 20% e, segurando 
Shift, arraste para baixo, ultrapassando a borda da 
tela. Finalmente, adicione uma máscara e oculte a 
área acima do piso usando um dégradé linear de 
preto para branco. 


Nareal 


CONSTRUA A ILUSAO 


0 3D Façao modo de mesclagem 

Screen, dê Ctrl/Cmdee clique na 
miniatura do canal Type; vá a Layer > Layer 
Mask > Reveal Selection. Aplique Inner 
Shadow, Mode Multiply Opacity 54%, 
Angle-74, Distance 3 px, Size 6 px. Marque 
Bevel&Emboss. 


0 Adicione reflexos Aplique um 

estilo Inner Shadow com Mode 
Multiply, Opacity 75%, Angle -74, Distance 10 px, 
Size 35 px. Depois, adicione um estilo Satin com 
Mode Darken, Opacity 9%, Angle 19, Distance 
40 px, Size 14px, С Double, invert 
marcado. Modifique a máscara usando uma 
seleção retangular suavizada em 2 px para que 
o leite pareça estar logo abaixo da borda. 


ESTEIO 


jue 


acima de Vidro, Milk Contraidoyadi 

uma máscara. Carregue o canal Type como! 
acesse Select > Modify > Contract 20 px, Smo 
px Feather 2 px, preencha com branco, nāodes 
aseleção, Expanda em 10px,déoltotoques 
setinha direcional para cima pressione Shift+@ 
Стд +, Mascare a parte de baixo do text para! 
uma base de vidro mals espessa. 


1 Sombra do texto Adicioneu! 

nova camada abaixo de Milk Cont 
echame-ade Sombra Fina Preencha uma 
seleção retangular longa e estreita com pi 
lugar em que as letras tocarnocháo. Adicio 
um Gaussian Blur de 12 px e um Motion ШШ 
com Angle 0, Distance 419. Altere o mada gel 
mesclagem para Multiply e reduza oval 
opacidade para cerca de 75%, 


ed OK Coplea 
seleção paraaare 
transferência: 


utorial Corrija a exposição 
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Corrija a exp 


Acerte problemas comuns de exposição com estas técnicas práticas 


falta de detalhes em 

fotos é, muitas vezes, um 
problema quando tentamos 
fotografar em condições 
complicadas. Cenas na neve costumam 


+ perder detalhes nas sombras. 
Ao fotografar uma paisagem, você pode 
ter problemas com a medição de luz. A 
câmera pode fazer uma leitura média da 
luz, o que pode ser ideal para o chão, mas 


dois formatos de imagem, um arquivo 
Rawe um JPEG, para enriquecé-las. A 
opção Clipping Warning será usada para 
identificar as áreas problemáticas. 
Outros exemplos serão mostrados 


osicáo 


q 


ficar subexpostas, pois a câmera supõe асаба estourando no céu. diretamente no Photoshop com os ajustes bm ro 3 
quea luz está demasiado brilhante e Vamos usar o Photoshop pararesolver, — deShadows/Highlights.Usaremis Smart  AUUSTESDE q 
fecha a abertura, deixando a imagem sem delongas, esses problemas comuns. Objects para tornar a ferramenta editável. HIGHLIGHTS 

muito escura. O resultado é uma Começaremos trabalhando na caixa de Se uma área estiver demasiado clara 

neve suja e sem brilho. Se você estiver diálogo Camera Raw, um plug-in que ou escura, a ferramenta Patch pode ser EM 

usando ajustes manuais, pode acabar vem cono Photoshop. Ele tem diversos usada para clonar detalhes de outras SMART OBJECT 
superexpondo a neve e deixando a recursos BaraTealçar os detalhes nas áreas áreas. Aplicaremos esta técnica a nuvens pm alah А | 
imagem demasiado clara. É comum desombra.e de luz. Trabalharemos com estouradas em uma paisagem. PATCH 


0 Comece сот o Bridge Abrao 
Adobe Bridge. Este programa vem 
como Photoshop e pode ser encontrado em 


0 Acaixa Camera Raw O 

Photoshop ea caixa de diálogo 
do Camera Raw devem ter se aberto com 
aimagem à esquerda. Essa caixa terá uma 
aparência diferente conforme sua versão 
do Photoshop e alguns deslizantes podem 
mudar. Neste tutorial, usamos oCS4eo 
Camera Raw. 


03 


Use os avisos de estouro Os Clipping warnings nos 
informa se existem áreas na imagem demasiado brilhantes. 


Program Files (PC) ou Applications (Mac). Localize 
aimagem em Raw. Clique no arquivo e pressione 
Ctrl/Cmd +R para abri-la no Camera Raw. 


ou escuras. Com a imagem aberta no Raw, pressione “О” noteclado 
ou clique na setinha branca na extrema esquerda do histograma para 
mostrar as áreas superexpostas. Elas aparecem marcadas em vermelho. 


CS3OUSUPERIORES| COMPATÍVEL СОМ. 


Шы tutorial Corrija a exposição 


Abra os 
ajustes 


Hlumine 
sombras 


Nao exagere 


Escureca as 


Ajustes Color 
Midtone 


recupere 


0 Escureça a exposição Clique 
earraste o deslizante Exposure para 

aesquerda para reduzir a exposição até que 

as áreas vermelhas desaparecam. O ajuste 

тт uns -0.85, dependendo de sua 


deve est 
imagem. Experimente também com os outros 
deslizantes como Recovery, que traz de volta 


parte do brilho nas áreas mais claras. Eleve Blacks 
e Clarity para adicionar contraste e definição. 


0 Clareie a exposição Mova os 
deslizantes Exposure e Fill Light 
paraa direita. Acerte exposure para afetar a 
imagem inteira e fill light para iluminar as áreas 
de sombra. Se estiver usando о CS4, você 
também pode experimentar o filtro Graduated 
no menu superior; ele permitirá um ajuste 
suave em dégradé em uma seção da imagem. 


mars parana 


Vee turns 


0 Subexposição Abra uma imagem 
subexposta no Bridge. JPEGs também 
podem ser abertos no Camera Raw (C53 ou 
superior) isso vale, inclusive, para TIFFs, Desta 
pressione U no teclado para mostraras sombras 
subexpostas marcadas em azul nos locals ema 
um ou mais valores de RGB estão em 0 (preto)! 


0 Corrija o céu estourado Todos 
temos fotos de paisagens em queg 
céu aparece parcialmente estourado. Abra sual 
imagem no Photoshop, selecione a ferramenta 
Eyedropper (L) e vá a Window > Info para еж 
a paleta Information. Passe o cursor sobreas 
áreas brilhantes do céu. O nosso tem um valor 
RGB de 255, 255, 255. Isso é branco puro, 0 que 
significa que não restam informações de con 


0 Remende 


as áreas 
brancas Se 
ajustássemos esta área, 
conseguirlamos по. 
máximo um cinzinha, 
enãoasnuvensque 
deveriam estar lá, Um 
to de contornar isso. 
é clonar uma área com 
exposição correta por 
cima, Use a ferramenta. 
Patch (J) e desenhe uma: 
seleção ao redorda 
área em branco. Clique 
dentro da seleçõoe 
arraste-a sobre uma área 
detalhada para clonar. 


RABALHE COM SOMBRAS E LUZES AJUSTAVEIS 


1 0 Aplique Shadows/Highlights Depois de converter a 

camada em Smart Object, você notará um icone sobre a 
miniatura na paleta Layers. Vá a Image > Adjustments > Shadows/ 
Highlights e faça os ajustes em Shadows, Highlights e Settings, como na 
ilustração. Dê OK 


ea 


09 Converta em Smart Object Atualmente, não há 
camada de ajuste para o comando Shadows e Highlights 
= como, então, é possível fazer mais alterações depois de aplicar essa 
ferramenta? A resposta está nos Smart Objects. Abra sua foto e váa 
Layer > Smart Objects > Convert to Smart Object. 


1 Oresultado da camada 

Inteligente Se você olhara paleta 
Layers perceberá duas camadas extras 
chanfradas sob a camada da imagem. Trata-se 
da máscara da camada Smart filter e a camada 
do ajuste Shadows/Highlights, logo abaixo. 


qa” 


Abra uma imagem, 
clique no icone com 
um circulo preto e 
branco na parte de 
baixo da paleta Layers 
eescolha Curves nas 
opções de Adjustment 
1 3 Ajuste seletivo Também podemos Layers. Clique para 
Selecionar a máscara e pintar com preto adicionarum pontoao 
em quaisquer áreas para ocultar a alteração. histograma próximo à 
Tenteclicarna caixa brancada paleta Layerse, parte de baixoe arraste 
com UM pincel preto, pinte ao redor das bordas para cima. Dê OK. Isso 
daimagem para mostrar partes do original. iluminará as sombras. 


clarear as sombras 5] 


Sees vos) 


configurá-la para 
o formato Raw na 


« sombras e luzes 
Tenteclicar duas na câmera, como 
vezes naetiquetade acontece сото 
Shadows/Highlights 
na paleta Layersea mas você tem mais 
caixa de diálogo se controle e pode 
abrirá, permitindo. trabalhar na melhor 
alterarmaisooriginal, qualidade possivel, 
Esteéumbomjeito 
deganhartempoe 
evita ter de duplicar 
acamada. 


escurecer as partes 
superexpostas 

Repita о passo 14, mas 
adicione um ponto 
próximo à parte de cima 
do histograma eoutro no 
meio. Arraste o de cima 
para baixo. Assim, o céu 
será escurecido, revelando 
as nuvens. Arraste um 
ponto do canto inferior 
esquerdo (sombras) paraa 
direita para aumentar 
ocontraste 


PLUG-INS AHDR Soft, produtora do popular software HDR Photomatix Pro, atualizou o plug-i 


Mapping para os usuários de Photoshop. Vamos descobrir se ele faz o que se espera 


in Tone Mapping v2. 


informacóes 


HDR Soft 


www.hdrsoft.com 


05580 


Window ou Mac 


С52,С53 ou CS4 


Plug- 


evocé já possui o software 
Photomatix Pro, conhece o 
Tone Mapping, que faz parte 
desse pacote de HDR, mas 
para quem não o tem, existe um plug-in 
separado que pode ser usado com o 
Photoshop CS2, CS3 e CS4 (64 bits). 

Uma das maiores novidades desta 
versão é o novométodo Tone Compressor 


Abraa imagem HOR no Photoshop com o plug-in Tone Mapping 2.0instalado e enriqueça 


aparência final 


de mapeamento de tons, que faz deste 
plug-in uma aquisição obrigatória para 
entusiastas do Photoshop que gostam de 
criar imagens HDR, mas cujo monitor não 
expressa inteiramente o verdadeiro alcance 
dinâmico. Esse plug-in cria uma imagem 
mapeada automaticamente pronta para 
exibição ou impressão, pois o verdadeiro 
alcance tonal pode ser comprimido sem 
perda de contraste local. 

Além do Tone Compressor, outra 
novidade é o suporte multithreading 
para o recurso Compressor e o suporte 
parcial para o método Details Enhancer. 
O Details Enhancer recebeu cara nova 
— ajuste Light Smoothing (rebatizado 
Smoothing desde a versão 1.1) agora tem 
dois modos. O novo modo vem em forma 
de deslizante e produz um efeito mais 
gradual que os botões. 

Oajuste Highlights Smoothness do 
Details Enhancer também foi aprimorado. 
Na nova versão, esse ajuste pode ser, 


empregado para evitar que luzes 
acinzentadas aumentem, o que ajudas 
preservar céus mais limpos e naturais, 
disso, o plug-in agora exibe um pré 
amais para o Details Enhancer, aces: 
caixa Presets. Os photoshopeiros podem 
escolher entre Natural, Smooth Skles, 
Painterly ou Grunge. 
Embora os fas do Photoshop 
provavelmente conheçam o velho CI 
Ста para desfazer ajustes, a HDR Soft 
incluiu uma prática opção de Undo eRe 
Usuários da versão 1.2 vão gostarde 
que a fabricante eliminou um dos bugs 
mais conhecidos. Com essa falha, qual 
Photoshop estava mapeando os tons di 
arquivo muito grande, caso não пош 
memória suficiente para a operação, Op 
in faria travar todo o programa. Felizmel 
esse problema foi resolvido. Finalmente] 
o Tone Mapping v2.0 permite converter 
uma foto HDR em um arquivo e 8 bits ou 


f4 Início Para começara usar o plug- 
in Tone Mapping, os usuários de 

Photoshop devem importar uma imagem 
HDR. Um programa como Photomatixé 
ideal, mas qualquer imagem HDR deve bastar. 
Para criar uma imagem em HDR, é preciso 
mesclar entre três e cinco imagens com 
exposições diferentes. 


Como funciona O mapeamento 
de tons consiste em medir cada pixel 


da imagem HDR para que os detalhes nas luzes 


enas sombras apareçam consistentemente 
em monitores e imagens impressas, razão pela 
qual o mapeamento é essencial. 


у Visualização Ao usar o plug-in, 

você pode utilizar o ajuste Preview _ 
do Photoshop para ter uma indicaçãode 
como o mapeamento de tons final aparecer 
ecomoos ajustes ou alterações feitos 
influirão nele. 


disponível na imagem HOR original 

Mas será que o investimento de US$ 80 
vale a pena? (os usuários antigos podem fa- 
zero upgrade gratuitamente). Bem, se você 
tem uma inclinação pelo HDR, quaisquer 
novas aquisições para seu arsenal podem 
ser de grande utilidade- especialmente 
Porque não existem muitas alternativas no 
mercado. O plug-in é extremamente útil, es- 
pecialmente para quem gosta de desenter- 
faros menores detalhezinhos originalmente 
perdidos nas sombras ou estourados nas 
luzes. Além disso, o novo Tone Compressor 
é essencial para quem trabalha em uma má- 
quina sem o importantíssimo Alto Alcance 
Dinâmico. O limpo conjunto de pré-ajustes 
fazem do plug-in uma interessante opção 
para iniciantes e usuários mais apressados, 
eas opções de Preview e Undo oferecem 
mais controle aos perfeccionistas. 


Além disso, o Tone Mapping v2.0 
oferece a conveniência de reunir todas 
essas tarefas em um só lugar, em vez de 
ser preciso ir a outro programa. O lado 
ruim é que os métodos de mapeamento 
de tons podem ser complicados para os 


«novatos, os recursos de processamento 


Aprenda a reduzir a aparência dos 
halos com o software 


Um das mais perceptíveis efeitos colaterais do mapeamento de 
tonséa borda ou "halo", branco que aparece quando áreas de 
luzencontram áreas de sombra, Um dos jeitos de os usuários do 
Photomatix livrarem suas imagens desse desagradável resíduo 
visual é aumentar © valor de Hightlights Smoothness, que fica 
no menu Miscellaneous, ou reduzir a opção de Strenght e/ou 
aumentar o valor da escala Smoothing, Se você estiver usando o 


Plug-in com о Photoshop, experimente 
pegar a ferramenta Blend e criar um 
efeito mais suave na borda, mesclando o 
halo com os elementos ao redor. 


em massa disponíveis no independente 
Photomatix Pro não existem ainda 
nesta versão e certos usuários podem 


ficar desconfortáveis com a quantidade 
de grão em imagens que já eram 
originalmente carregadas de ruído. Dito 
issaipar um preço bastante acessível, este 
plug-in é uma ótimá escolha para os fãs 
de HDR, 


irar trés fotos, medindo 
es, meios-tons e sombras 
em um programa 

денов. 


į Detalhes nas luzese 
sombras podem ser 
E E preservados 


Suavização de luz Comum 

novo visual, o ajuste Light Smoothing 
Usa Um deslizante, no lugar de botões para 
controlar valores, e produz um efeito diferente 
emníveis graduados. Ele foi feito para dar ao 
Usuário do Photoshop mais controle sobre a 
suavidade da luz na imagem. 


in, é possível ir ainda mais longe 


Boa seleção de 
métodos de 
mapeamento 


Pré-ajustes incluídos, 
ideal para novatos ou 
para ganhar tempo 


Sem integração de 
processamento em 
massa 


Pré-ajustes O Details Enhancer 8 = 0 


Realce nos detalhes O ajuste 
Highlights Smoothness em Details 


Enhancer recebeu uma repaginação completa agora inclui uma gama de pré- Ótimo para fãs de 
para melhorar a usabilidade e os resultados ajustes que ajudam os iniciantes a criarem imagens НОВ; oferece 
gerais da aplicação. Ele é usado para reduzir uma atmosfera ou um estilo. As escolhas são Eee. = е 
luzes acinzentadas, mas na versão 2 do plug- Natural, Smooth Skies, Painterly e Grunge. ii 


Esses úteis ajustes ficam na caixa Presets 


HARDWARE AFT2novotem um exterior robusto, mas é fácil de mexer e traz muitas funções a 
кошш Panasonic DMC-FT2 


www.panasonic.com. 


US$ 400 


Sensor:tipo 1/2.33 
Res. máx. 4320x3240 
Zoom: 4,6x óptico 
(28mm grande- 
angular) 
Sensibilidade ISO; 
A, 80-1600 (até 6400 
High Sensitivity) 
Modos de exposição: 
1А, Auto, Sports, 
Snow, Beach & Surf, 
Clipboard, modos 
decena 

Opções de medição: 
Face Detection, AF 
Tracking 

Modos de flash: 

A, A/Red-eye 
Reduction, Forced 
‘On/Off, Slow Sync 
Conectividade: 
HDMI, AV/USB 2.0 
Peso: 188g com 
bateria e cartão 
Dimensões: 
99,3x63,1x24,3 mm 
Bateria: 

Lion recarregável 
LCD: 2,7 polegadas 
Armazenamento: 
SD/SDHC/SDXC 


preciso sair de casa com a 
cámera para capturar aquele 
pôr do sol inesquecível 

nas montanhas geladas 

ou um cavalo galopando no campo 

sob а chuva. Para esses momentos, а 
Panasonic projetou a DMC-FT2, capaz de 
encarar todas as dificuldades impostas 
por condições climáticas desfavoráveis 
nahora de fotografar. 

AFT2 tem diversos níveis de proteção, 
começando com a contra congelamento 
(até -109C) para quem sonha escalar 
montanhas suíças durante o inverno, A 
câmera também é à prova de quedas de 
alturas de até dois metros. O eonjunto óptico 
especialmente dobrado garante que a lente 
não se estilhace quando Eai - e quando 
testamos, a câmera bateuno chão sem ` 
quase ricochetear, não tendo apresentado 


qualquer. une 


Entre as outras qualidades da FT2 
estão a proteção contra poeira, que evita 
a entrada de areia e outras partículas 
nos mecanismos internos – ideal para 
fotografar na praia - e o lacramento à 
prova d'água em cada fissura de seu sólido 
exterior. Em profundidades de até dez 
metros, você pode fotografar os segredos 
do mundo subaquático – o vidro reforçado 
da câmera evita danos causados pela 
pressão em águas profundas. 

Felizmente, 
depois de fazer 
uma câmera 
protegida até os 
dentes, a Panasonic 
não se esqueceu 
deoferecer uma 
fotografia aceitável 
para os artistas 
digitais. 


Uma das qualidades mais atrae! 
da Panasonic é sua objetiva Leica: 
uma marca que é sinônimo de conj 
ópticos excelentes, capazes de fotos! 
extremamente nítidas. Na FT2, essa! 
grande vantagem para a qualidade ga 
das imagens, que são fotografadas col 
sua lente pequena, inserida no col 
câmera. A máquina possui um senso 
141 megapixels que não apenas prod 
fotos em alta resolução, como minimiza 

o ruído digital, mesmo em (SO 32 


Panoramas O modo de cena Panorama 
Assist permite tirar uma foto e ajuda a alinhar a 
próxima mostrando uma borda esmaecida da 
primeira. Trata-se de um tipo de “assistência” 
para criar panoramas. No Photoshop, aplique 
a opção “Photomerge” (File > Automate > 
Photomerge) para colar as imagens. 


Modo Photo Frame Um dos modos 
de cena da FT2 é o Photo Frame. Você pode 
escolher entre três molduras criativas para aplicar 
às imagens ao fotografar. Entre elas, um cademo 
e uma divertida mensagem de aniversário. 


Fotografe texturas Por duas razões, а 


é perfeita para criar bancos de imagens: 
texturas. Primeiro, em imagens como pedra 
areia, 


lo é preciso se preocupar em deixá 
e estraga-la, Depois, о Macro de 5cm tem! 
bom foco e cobre bem uma superfície ie 


-uma configuração conhecida por seus 
altos níveis de ruído. 

O display LCD de 2,7 polegadas é 
brilhante e claro, além de ser simples 
navegar pelos menus e aplicar diversos 
efeitos. A câmera divide os menus 
em áreas com a ajuda de dois botões 
QMenu (um menu simplificado exibido 
na tela enquanto você fotografa) e 
Menu/Set principal. O seletor de Modo 
tem opções para fotografar com iAuto, 
uma versão mais básica do modo Auto, 
que aproveita a inteligente tecnologia 
de Resolução e Cena da Panasonic para 
aprimorar os resultados. 

Mas pulamos esse modo e fomos direto 
а opção Scene Select no seletor de modo, 
onde fica o lado criativo da câmera. Existe 
uma boa variedade de modos de cena 
aqui e vale a pena aproveitá-los caso 
você esteja explorando as profundezas 
do oceano. O modo Underwater ajusta o 
equilíbrio das cores da imagem nesse caso. 

Entre as ferramentas de seleção de cena 
da câmera, há opções de efeitos mais 
artísticos além dos mais comuns Portrait, 
Sunset, Low Light e Food. Gostamos muito 
domodo Transform, que permite esticar 
Ou comprimir a cena fotografada. Por que? 
Isso pode ser usado para acentuar a altura 
de um prédio, por exemplo, ou mesmo 
para esticar um carro e fazê-lo parecer mais 
uma limusine que uma Brasília (veja os 
resultados abaixo). Entre os outros modos 
de cena há dois efeitos úteis: Pinhole e Film 


CASCA GROSSA 


A Panasonic DMC-FT2 é um verdadeiro couraçado em termos de durabilidade 


e pode ser levada a qualquer lugar 


Aprovade 
congelamento, poeira, água 
e quedas, esta versátil camera 
pode ser levada para todo lado 
para permitir a foto perfeita, sem 
medo de destruição - ou quase! 


Fotosem 
dias chuvosos nãosão 
problema, pois aFT2 
€aprovad'¿guaaaté 
dez metros, de modo 
que ита gotinhas 
náo metem medoem 
ninguém- aproveite 
para clicar flores 
durante uma garoa. 


Grain. O primeiro imità os efeitos de uma 
vinhetagem naturat sobre sua imagem, 
adicionando una borda mais escura em 
todogas lados. Film Grain não apenas 
recria os efeitos tradicionais de filme, como 
também transforma as imagens em preto 
e branco. 

Se, comâiós, você gosta de tirar fotos 
de pertinho;a FT2 tem o Macro de Sem. 
Embora não seja tão impressionante 


trás da câmera, com 

botões grandes e um 
controle dedicado ao 
modo e filme HD. 


Eis a parte de 


Quem tentar operar 
esta máquina com luvas grossas pode 
sofrer um pouco, mas dá para contornar. 
A disposição dos botões e do seletor de 
modo é inteligente e estilosa. 


quanto a tecnologia Macro de 1cm de 
certas concorrentes, a FT2 tem um modo 
Macro Zoom que permite aproximar 
digitalmente Зх mais a partir do Macro - 
mas à qualidade da imagem é afetada 

A Panasonic justifica o preço de venda da 
DMCFT2 com muitos excelentes recursos 
рага o artista digital criativo e também para 
O fotógrafo aventureiro — tudo isso em uma 
Câmera top de linha. 


Efeito esticado Ainda nos modos de cena 
Ча câmera, esticamos esta imagem de carro. 
О modo também pode ser usado para criar 
retratos abstratos, alongar uma paisagem ou 
fazer prédios parecerem mais altos, 


Claro e escuro Para uma objetiva desse 
tamanho, ficamos impressionados com a 
definição e o controle do alcance dinâmico nas 
fotos. Aparecem bons detalhes nas áreas mais 
escuras das imagens, ao passo que as áreas 
mais claras, embora não estivessem perfeitas, 
não foram completamente perdidas. 


Controles simples A parte de cima da 
Câmera tem três funções que simplificam o 
controle. Aqui ficam o zoom (zoom óptico de 
4,6%, о botão de ligar e o disparador. Os três 
sáo lacrados para evitar a entrada de líquidos 
epoeira. 


Aprova d'água, 
congelamento, 
quedas e poeira 


Estilosa 
erobusta 


Boa qualidade de 
imagem 


ilii Interessante 
escolha de 
modos criativos 


Preço salgado 


Controle 
o matiz, a 


saturacáo e a 
luminosidade 


Este inteligente comando tem um efeito poderoso sobre as 


cores de seu trabalho 


ma das muitas ferramentas de ajuste de cor do 

Photoshop, os deslizantes Hue, Saturation e Lightness 

sáo modos precisos de enriquecer ou remover cores. 

2 Encontrados em Image > Adjustments, os controles 
desse comando podem ser usados para criar diferentes efeitos, desde 
atonalização sépia até um aumento dos vermelhos em sua imagem. 

Vamos dar uma olhada emalguns desses efeitos obtidos com os 

Máozinha ajustes Hue e Saturation. O.deslizante Hue, por exemplo, pode ser 

No Photoshop CS4 usado para ajustar toda a дайа йесогеѕ de uma imagem ou apenas 

8.0850 menu Hue/ ima pequena área de corselecionada. Foi exatamente o que fizemos 


TÉCNICA Preto Ө oane seletivc | 


ШУ contam no passo a passo aoladó, empregando também máscaras de camada 

útil para alterar a para ajustar diversas figbras. 

saturação de uma Ocontrole Saturation muda a intensidade das cores e pode ser 

di usado para remové-las inteiramênte. Trata-se de um método eficaz 

eh ind oor ne de converter uma imagem parágreto e branco sem perder detalhes 

Imagem e arrastar tonais. Ele é popular entre os fotógrafos que buscam remover cores 

азы rapidamente ou para criar um efeito de “preto e branco seletivo”, 

para remover ou Quem domina os três ajustes pode fazer mudanças dramáticas em 4 


suas imagens. Eles ajudam a atrair a atenção para a cor de uma figura, 


fazendo-a destacar-se do resto. 


Matiz, saturação, luminosidade? 


Três deslizantes para ajustar a luz e a cor 


Ajustes de cor seletivos 


Escolha a cor a aprimorar 


Quando você abre o comando, aparecem 
três deslizantes: Hue, Saturation e Lightness. 
Aprenda o que cada um deles faz à imagem 
para evitar os testes cegos. O ajuste Hue 
altera toda a faixa de cores, o que pode criar 
resultados peculiares; o ajuste Saturation 
reduz a força da cor em sua imagem e pode 
resultar em fotos inteiramente em preto e 
branco. O último ajuste, Lightness, adiciona 
preto ou branco às cores para deixá-las mais 
claras. Porém, os três ajustes podem ser 
aplicados a uma cor específica em vez da imagem inteira, o que os torna 
ainda mais versáteis. 


O comando Hue/Saturation contém uma 
lista de canais de cor, além de uma opção 
para ajustar todos os canais (Master). 
Se a sua imagem tiver um pór do sol, 


mudar a cor do pór do sol inteiramente. 
Selecione Red na lista de canais do menu 
e puxe o deslizante para alterar apenas 
os vermelhos na imagem. As alterações 
podem ser sutis, mas vistas como um 
todo, criam diferenças bastante perceptíveis. Selecione cores individualmente para 4 
criar mais contraste entre as figuras e deixar sua imagem mais dramática. 


Lista de predefinições 
Dentro da caixa de diálogo 

de Hue/Saturation há uma 
lista de predefinições com 
alguns dos estilos mais 
populares. Selecione um deles 
esua imagem será alterada 
instantaneamente. 


Mudança de cor 

selecionar a mãozinha 

menu, você pode clicar e: 

qualquer cor para mudar ofom ua 
saturação dela. O Photoshop Seleciona 
automaticamente a faixa de cor quando" 
esta ferramenta é usada. 


Colorize un 

opção Colorize é бїт 
adicionar instanta 

única cor sobre a imag 
Escolha a cor com o desl 
ea intensidade com Salt 


Deslizante de cor O arco-iris decore 
do menu contém marcadores cinza, Ele! 
ser ajustados para modificar a dispersão 
suavização do ajuste de cor pelo espedi 


Substituindo cores por um só tom 
. Colorize suas imagens 


Selecionadores de cor 
Ajuste uma cor com o conta-gotas | 


O menu Hue/Saturation tem a opção 
Colorize. Ao marcar essa caixa, todas 
as cores presentes na imagem são 
substituídas por um único tom. Com 
o ajuste de Hue, esse tom pode ser 
alterado, dando um visual abstrato a 
seu trabalho. O deslizante Saturation 
também pode ser usado com este 
efeito, alterando a intensidade do 
tom de Colorize. Ele é bacana para 
o deslizante de Hue. As altas-luzes são tingidas de azul, assim como as 
sombras. O método também serve para criar imagens em tons sépia. 


O menu vem com três selecionadores de 

cor, também chamados de conta-gotas. me 
Esses conta-gotas se ativam quando 

um canal de cor sem ser o Master é 
selecionado. A ferramenta Conta-gotas 

pesca qualquer cor em que você clicar, 

por isso ela pode ser ajustada. Os outros 

dois são Add to Sample e Subtract from 

Sample, indicados com símbolos de 


mais ou de menos. Eles são úteis para 

adicionar ou remover uma cor da mistura 

depois de se fazer um ajuste. A faixa de cor afetada pelos: 
dentro da barra cinza-escura ao lado das duas barras colo 


.: | DE 


JIMA COR A 


JUTRA 
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0 Faça a seleção Duplique a camada de fundo para 
trabalhar de maneira não destrutiva. Escolha a ferramenta 

Quick Selection ou o método de seleção de sua escolha e defina o 

Diameter como 50 px. Marque Auto-Enhance na barra de opções, 


0 


0 Manipule o matiz Na camada 
de fundo duplicada, clique na 
miniatura da imagem e não na máscara de 
camada. Vá a Image > Adjustments > Hue/ 
Saturation e puxe o deslizante Hue para a 


nova cor desejada. Mask. Dé Ctrl/Cmd + D. 


Selecione o primeiro objeto 
Coma ferramenta Quick Selection, 
clique e arraste uma seleção sobre a figura. 
Clique no menu Refine Edge na barra de 
opções e ajuste Feather para 1.5 px, Expand 
para +3 e Radius para 2.9 px. Esses valores 
mudam de acordo com a imagem usada 


= Ajuste outra Dupliquea 
camada de fundo mais uma vez e 
ponha'abaixo da duplicata anterior. Usando 
a ferramenta Quick Selection, escolha outra 
figura a alterar. Aplique o mesmo comando 
Refine Edge e pressione o botáo Add Layer 


5% 
0 3 Máscara de camada Coma 
seleção ativa e a duplicata da 


camada de fundo selecionada, clique no 
botáo Add Layer Mask na paleta Layers 
A figura será separada do resto da 
imagem. Depois, dé Ctrl/Cmd + D para 
remover a seleção. 


0 Multicolorido Vá novamente ao ajuste de Hue/Saturation 

e acerte o deslizante Hue para mudar a cor desta imagem, 
А camada acima desta não será afetada e ambas as figuras podem ser 
adaptadas separadamente. 


iis.: | Ajustes úteis 


Efeitos já preparados para usar 


Antes/depois num instante 


Use o Preview para ter certeza 


О Photoshop tem diversos efeitos 
predefinidos no menu de Hue/Saturation. 
Eles podem ser aplicados rapidamente 

е ajustados de acordo com a imagem. 

A lista inclui Cyanotype, Increase 
Saturation, Yellow Boost e Old Style. 

Os pré-ajustes ajudam a obter efeitos 
populares, mas você também pode 
Salvar os seus próprios para reutilizar 

em trabalhos futuros. Ao lado do botão 
(OK, há outro conjunto de opções: Save, Load e Delete Current Preset. 
Assim, você pode fazer o que quiser com seus efeitos: lembre-se apenas de 
pressionar Save antes de dar OK! 


A opção Preview na caixa de diálogo 


as versões de antes e depois de sua 
imagem. Assim, você não precisa dar OK 


e desfazer o trabalho caso mude de ideia. Também é aconselhável duplicar ã 
camada de imagem antes de aplicar esses efeitos. Outra alternativa é aplicar 
Hue/Saturation como uma nova camada de ajuste dentro da paleta Layers. 
Dessa forma, é possivel fazer uma retirada rápida se algo der errado. 


evocétem um bichinho 
S de estimação, sabe qual 

osentimento de ver seu 

companheiro olhando para 
você com a mais completa confiança. 
Sem sombra de dúvida, existe um laço 
entre nós, humanos, e nossos animais. 
(Como eles são tão queridos para muitos de 
nós, que tal transformar seus retratos em 
algo especial que possa ser apreciado para 
sempre? 

Classificamos este tutorial como 
Intermediário, mas será preciso ter um 
bom entendimento de como os canais e 
seleções podem ser utilizados para criar = 


um fundo texturi 


Adicione texturas Baixe a 

textura grunge, crie uma tela RGB 
de 283543425 pxe posicione 1pg da pasta 
ColoredGrunge. Dê Cmd/Ctrl + T e dé Ctrl/ 
Clique direito, escolhendo Rotate 90 degrees 


CCW, Aumente para cobrir a tela. Adicione 
7)pg,rotacione e amplie novamente e mude 
отоодо de mesclagem para Multiply. Chame 
essas camadas de Textura 1 e Textura 2e 
ponha-as em um grupo chamado TEXTURAS. 


Retratos 
criativos de 
bichinhos 


uma máscara de densidade que isole áreas 
complexas como a pelagem. Depois disso, 
você vai descobrir como modificar seleções 
de canais com o poderoso comando Refine 
Edge. A seguir, incluiremos um fundo 
adequado para dar máximo impacto a 

sua imagem. Na segunda parte, você vai 
aproveitar os recursos das camadas de 
ajustes, máscaras e aprender como obter as 
trilhas de luz usando modos de mesclagem 
'efotos de luz de verdade. Para arrematar, 
vamos refinara composição-com pincéis 
persañalizados de cores sutis e sobrepor 


* um dégradé colorido para unificar as cores, 


Não fornecemos a foto inicial do cãozinho — 


PREPARE А CENA 


oretrato de se 


ado e posicione 

0 Modificação de cor Selecione a 
camada Textura 2 e selecione Color 

Balance no painel Adjustments. Depois dê 
Opte clique entre as miniaturas da camada 
de ajuste e de Textura 2 para desvincular, de 
forma que o ajuste seja aplicado a ambas as 
camadas de textura. Defina os Midtones desta 
maneira: Red = +83, Magenta = -74, Blue = -26. 
Depois, marque o botão Shadow e aplique o 
seguinte Red =+11, Green = +18. 


Use efeitos inteligentes para criar um retrato contemporâneo de seu melhor amigo 


você pode começar direto com sua própria 
imagem! 

Também será necessário baixar alguns 
recursos. Agradecemos a lostantaken. 
com pornos permitir usar estas excelentes 
texturas rústicas: http://lostandtaken. 
com/blog/2010/9/5/8-colorful- 
grungetextures-It-news.html; ao 
mediamilitia.com, por estas imagens de 
luz: http://mediamilitia.com/lighting-e# 
ects-pack-50-freephotoshop-brushes- 
and-images/; e a hawksmont.com, 
por estes pincéis de brilho bacanudos: 
http://hawksmont.com/blog/free- 
photoshop-brushes-glow-part-i/, 


Duplique o canal Abra a imagem 
0 do bichinho. Temos de isolar o cão; 
passe à aba Channels e arraste a miniatura do 
canal Blue sobre o icone Create new channel, 
no pé da paleta, para duplicá-lo. A seguir, dê 
Cmd/Ctrl +L para acessar Levels e aplicar as 
seguintes modificações em Input: Blackpoint 
=69,Midpoint = 0.44, Whitepoint = 147. 


NOVAS 
H 


ABILIDADE 


MODOS DE 
MESCLAGEMDE +. 
CAMADA 
CAMADASDE 
AJUSTE 
MÁSCARASDE 
CANAL. 


FERRAMENTAS =. 
MAGICWANDE 
LASSO 


MÁSCARAS DE 
CAMADA 
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O JEITO FACIL DE MASCARAR PELOS 


06 tora 


áreas brancas sel 
como seleções, 
isso dê CmMd/O 
para inverter. 
Cmd/Ctri e сї 
miniatura paradi 


0 Mais seleções peludas passe á aba Channels. Pressione D 
SelecioneocanalcompostoRGBe para restaurar as cores de primeiro plano e 
volted aba Layers. Ajuste aferramenta Magic fundo para preto e branco, selecione o canal 
Wand para Add to selection, uma Tolerancede duplicado e dê Cmd/Ctrl + Delete/Backspace 
20e marque Contiguous na barra de opçöes. — para preencher com branco. Pressione Shift + 
Selecione tanto quanto possível dofundono — Cmd/Ctrl +I para inverter a seleção e use um 
canto inferioresquerdo. Use a ferramenta Lasso, pincel grande para pintar de preto quaisquer 
também em modo Add to, para completar. áreas brancas ou cinzas do cãozinho. 


Colours:On, 
Amount: 35%, 


Máscara 
-f densidade Um 
canal duplicado foi 


Fundo texturizado O 
fundo consiste em duas 


modificado com texturas: a camada superior 
0 Aplique a máscara Sua selegáo umajusté de Levels foiajustada para Multiply p 
aparecerá como uma camada easferramentas escurecera camada de bab 


eumajuste geral de Color 
Balance foi aplicado para 
enriquecer os vermelhos. 


mascarada. Arraste a máscara para o lixo e Magic Wand e 
clique em Apply na caixa de aviso e, depois, Lasso ajudaram a 
fenomeie-a como Cão]. Arraste-a parao arquivo. | <ilaruma máscara 
do projeto acima da pasta TEXTURAS, posicione | тра, extraindo 
nocanto inferior direito, ajuste o blend mode EE rigor 
para Hard Light e escolha Layer > Matting > са 

Deftinge by 2 px. Ponha esta camada dentro de 
uma nova pasta de grupo chamada CAO, 


Мыр á = Modo Soft Light Uma camada 


08 а ов езсигов А duplicada do cão folajustada para! 
Duplique a camada Cãol, renomeie-a | primeira camada б Light, que, como o Multiply, multipll 


como Cão2 e altere o modo de mesclagem рага | docão estáem pe nOn os tons escuros e peneira os claros, 
Soft Light, reduzindo a opacidade a 58%. Dê Ctrl/ | modo Hard Light, d mas cria um efeito bem mais sutil. 

Cmde clique na miniatura de Cão! para criar quetemo efeito 
umaseleção, adicione uma nova camada рог de multiplicar as 


baixo desta e chame-ade Cão Preenchimento. | Coresescurase 
Preencha a seleção com aor #d8c48c eahtereo: | Репегагаз тав ae y | foipreenchidadeamarelo-mostarda e recebeu o modo Screen. Essa 


claras. (camada de base temo efeito de clarear as camadas de textura abaixod 
blend mode para Screen 


\dic 


1 Britho colorido Adicione uma 
pasta chamada PINCELADAS abaixo 
de CÃO, Ponha uma camada dentro dela 
(chamada Pincel 1. Carregue glow. brushes. 
by_hawksmont e carimbe seu primeiro brilho 
branco. Dê Cmd/Ctrl + clique para criar uma 
selecáo baseada na camada, adicione uma 
camada por cima em modo Overlay. Pressione 
Shift + F5 e preencha a seleção com Cinza 50%. 
Vincule um ajuste de Hue/Saturation com estes 
ajustes: Colorize: On, Hue: 77, Saturation: 94. 


d 1 Raios de luz Adicione uma camada 
noalto da pilha chamada Raio 1 

dentro da mesma parta e use o Rectangular 
Marquee para desenhar uma seleção grande. 
Depois, pegue um pincel suave de 2000 px e 
pinte com opacidade total na metade inferior 
daseleção com um laranja brilhante (4f07e28). 
Estacamada pode ser, então, ajustada para 
Overlay a 40% de opacidade, 


HORA DA MAGICA 


09 7" 
sutil À 

seguir adicione uma 
máscara à camada Cão 
Preenchimento e use 
uma seleção de pincéis 
suaves para remover 
delicadamente os pixels 
das bordas, revelando 
astexturas subjacentes. 
Depois, adicione uma 
máscara à pastaCÃO e 
oculte cuidadosamente 
asbordas inferiores 

- para ter melhores 
resultados, trabalhe com 
uma opacidade baixa e 
vá construindo o efeito. 


` 1 Varie o efeito Usea mesma 
técnica para adicionar mais camadas 
de pincel ao redor do cão, variando Hue/ 
Saturation, Crie uma pasta no alto da pilha 
chamada IMAGENS DE LUZ SUPERIORES/ 
EFEITOS. Ponha 010jpg dentro dessa pasta em 
modo Screen, sobrepondo-a ao cão. Vincule 
um ajuste de Hue/Saturation para enriquecer 
os vermelhos e adicione mais pinceladas 
brancas colorizadas em camadas adicionais. 


1 Mapa de dégradé Estendao 
conteúdo da camada na horizontal 
erotacione a 45 graus. Duplique várias 
vezes, redimensione e ponha sobre o fundo. 
Para dar um toque final, ajuste as cores de 
primeiro plano/fundo para #cb3909/#fdea59, 
respectivamente. Selecione a camada de cima. 
Escolha Gradient Map no painel Adjustments e 
desvincule para afetar todas as camadas. Altere 
para Soft Light/opacidade 57%. 


1 Que se faça 
aluz Adicione 
uma pasta chamada 


IMAGENS DE LUZ 
INFERIOR, Ponha 046jpg 
das imagens de media- 
militia nesta pasta com 
Soft Light em 36% de 
opacidade. Chame-a 

de Luzes 1, inverta 
horizontalmente e 
redimensione. Adicione 
044)pg,037jpg,038)pg, 
050jpg como camadas 
ет modo Screen. 
Transforme, posicione, 
duplique e mascare 
conforme necessário. 


Estrutura de camadas 


Construção de um cãozinho 


Imagens de luz superiores 


Pinceladas 


o 


Duncan Evans 


sanos 1930 viram o despontar 

das estrelas do cinema 

falado, Atores e atrizes, 

contratados por estúdios 
específicos, tornaram-se nomes familiares 
conforme o público acorria às salas. 
Retratos das estrelas eram feitos no set, com 
Cámeras e equipamentos de iluminação 
pesadissimos, para uso promocional. Graças 
ao desenvolvimento das objetivas e películas, 
asestrelas nunca foram tão belas. O objetivo 
deste tutorial é pegar uma foto moderna, bem 
Ailida, e voltarno tempo para reproduzir as 
características daquela época, com a qualidade ~ 


DAS CORES DIGITAIS À MONOCROMIA HOLLYWOODIANA 


fot 


101 ua: 


Acerte as sombras Se você 

olharafoto original, pode ver o efeito 
deiluminação loop característico, mas ele 
¡está ligeiramente deslocado, com sombras 
demasiado escuras no lado direito de quem 
Olha É impossível dar um brilho suficiente 
as sombras sem degradar a qualidade da 
Imagem, mas podemos começar com um 
pequeno ajuste. Duplique a camada original 
paratrabalhar e vá a Image > Adjustments > 
Shadows/Highlights. Digite um valor de 10%. 


eatonalidade do filme em preto e branco e um 
tratamento de estrela concedido à modelo. 
Sim, os retoques não começaram na 
era digital, mas em Hollywood. Como os 
negativos eram grandões, equipes de 
retoquistas profissionais eram empregadas 
para remover falhas, adicionar sombras 
elimpar o retrato antes da impressão. As 
técnicas tratadas aqui incluem iluminação, 
retoque, Conversão em preto e branco, 
difusão profurididade de campo. O 
pórtainicial é a fotografia, que precisa 
dê alguns elementos básicos para que o 
tutorialfuncione. Claramente, as roupas 


Substitua o olho O olho da direita 
ainda está escuro demais, por isso 


0 


vamos substitui-lo duplicando o da esquerda. 
Selecione o olho da esquerda, até a sombra na 
parte de baixo e incluindo mais espaço acima 
doolho. Copie e cole essa seleção em uma 
nova camada, A seguir, vá a Edit > Transform > 
Flip Horizontal. 


No estilo de 
Hollywood 


Reviva a era dourada do cinema dos anos 1930 imitando as cenas, 
características de objetiva e iluminação de filme 


são a primeira coisa a se pensar, por isso essência 

procure por rapazes de smoking e garotas Со) 

em vestidos de noite, com peles falsas e 

acessórios fabulosos, malo 
Todavia, o principal é a luz. O efeito de luz Experiente 

característico dos anos 30 é chamado de 

iluminação loop. Para obté, colocamos 

uma luz principal a 45 graus è esquerda ou jy 30:600008 

direita, em um ângulo de 45 graus acima 

da pessoa, apontada para baixo. Não havia шшщ 

difusores nas luzes, por isso elas eram Чч Duncan Evans 

duras, projetando sombras marcadas. Se 2 

você tiver uma luz plana, terá de pintar as 

sombras na foto. Imagem Т 

Hollywood 


0 Corrija e rotacione Reduza 

a opacidade da camada do olho 
esponha-o na posição do olho original. 
Depois, rotacione-o com Edit > Transform > 
Rotate e acerte a posição. Não é preciso se 
preocupar muito com a perspectiva, mas se 
quiser vá a Edit > Transform > Perspective е 
estreite o lado direito. 


| 


| 
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SUAVIZANDO A PELE 


Mesclagens 
iniciais 


Evitea repetição 


Maiszoom 


Falhas a corrigir 


Limpea nova 
luz 


Mesclagem 


CORRIJA E LIMPE A IMAGEM 


Resolva os problemas e adicione o estilo 


ume 


Adicione uma máscara 


estaure inteirar 


é alguma: 


Limpeza de pele Neste 


jec 


ja 


etratos dos 


за: 


n 
laramente definida cor 
anos 3 usando as! 
lho, selecione a área clara do roste 
no uma nova camada, Rotacioneli 
para criar um ángulo mais marcado pl 
mente um pouco a dime 
área maior. A seguir, adicic 


camada para mesclar as borda: 


Suavize A fase seguintes 

que a compleição da modela 

4 e que ela está bem maqui 

0, é preciso criar outra duplicata, pol 
facilmente dar errado: 


grande: 
para as áreas delicadas, Cor 


textura da pel 


SARAC 


ios ter controle sobre o processo, 
¡Channel Mixer ou o filtro Black 
tedas versões mais novas. Utilizamos 
hel Mixer, marcamos a caixa Mono e 
19% Red, 58% Green e 23% Blue para 
lábios mas manter uma pele clara, 


care o efeito O ponto focal é 
onde estão os olhos, a boca e o nariz. 
a diante desse ponto estará 
O, tudo o que está atrás ficará mais 
ya de foco conforme se afasta, Use o 
arecuperaro foco no rosto a partir 
os, boca, queixo e a mecha de 


¡suave Mescle as camadas 
didade e Preto e Branco. Embora 
enham evoluído, as objetiva ainda 
Inicio do século e não eram 
última camada e aplique um 
IBlurde 0,5 ou 1 pixel. Se achar que 
Selábios não estão suficientemente 
licione uma máscara de camada e 
para remover esse efeito. 


dofoco suave dos anos 1920 foi 
largamente abandonada na década seguinte, 
mas uma profundidade de campo rasa era a 
norma, Se você clicar uma imagem como esta 
com um flash eletrônico, ou em casa com uma 
câmera digital compacta, haverá demasiada 


duplicada chamada Profundidade de Campo. 


1 3 No fundo Reduza a opacidade 

do pincel 2.15%, defina а cor como 
preto e mescle o roste no cabelo. Aplique 
pinceladas a tudo o que estiver em um plano 
vertical próximo ao do rosto. Deixe o fundo 
intocado. Mascare parte do corpo e do braço 
coma luva, mas deixe que a mão e os joelhos 
fiquem completamente fora de foco. 


1 Flare e textura Vó a Filter > Distort 
> Diffuse Glow. Add Grain: 1, Glow. 
1, Clear. 10. Para escurecer o fundo, adicione 
uma camada de ajuste de Curves e escurega 
as sombras. Na máscara de camada do ajuste, 
mascara o rosto e o cabelo (use branco). 
Aplique um pincel com 50% Opacity à área 
sobre o queixo e à região do peito. 


1 


valor de 5. Ele representa o quanto os itens 
mais afastados da cena estarão fora de 
foco. Na paleta Layers, clique em Add Layer 
profundidade de campo. Crie uma nova camada Mask. Selecione o pincel com preto e 30% 
de opacidade. 


Aplique o flitro Váa Filter > 


lur> A ideia é que a luz 
Blur > Gaussian Blur e insira um сн 
modelo. Desative 
Quick Mask para 
criar a seleção e vá 
a Filter > Render 


> Soft Omni. 


Estrutura de camadas 
A história do glamour 


Halo e Textura 


Faca uma selecáo rápida 


Descubra o poder oculto dos canais de cor em seus projetos 


do Photoshop 


с ma imagem em RGB é 

U constituída por três canais 

2) || decor-umvermelho, 

um verde e um azul, 

empilhados uns sobre os outros. Eles se. + 
combinam com outro fator importante, 
a luminosidade, para criar a imagem 
multicolorida que nossos olhos. A 
interpretam. Da mesma maneira, uma — 
imagem CMYK (que compreendeciano,” 
magenta, amarelo e preto) consiste” 
em “camadas” de cor separadas, mas, 
por enquanto, trataremos apenas das 
imagens RGB. 

Quando você abre uma imagem no 
Photoshop, ela pode ser vista, na aba 
Channels, como uma composição RGB, 
ou você pode desativar cada um dos 
canais separados para isolar apenas o 


vermelho, o verde ou o azul. As vantagens 
de poder dividir uma imagem em suas 
partes constituintes são a simplicidade 
de criar máscaras, a possibilidade de fazer 
correções mais precisas e resultados 
melhores ao converter as imagens em 
preto e branco, entre outras. 

Aprender a trabalhar com canais 
Andividuais ao editar suas imagens é um 
passo importante no caminho para se 
tornar um artista melhor no Photoshop, 
pois você começará a apreciar como 
as cores diferentes são compostas e 


„ como seus componentes podem ser 
* modificados. Este artigo vai apresentar a 


você as maneiras como o trabalho com 
canais pode beneficiar seu trabalho e 
como eles podem ser usados com eficácia 
para criar os melhores resultados possíveis. 


Receita de cor 


Como a cor é construída 


| O quarto elemento 
O papel da luminosidade 


três igualmente e temos o branco; ajuste 


Cada canal individual é sua própria 


indicando que o azul é a cor dominante nessa área. As flo 
aparecem bem escuras, o que significa que contêm 


Todas as imagens com copyright a Josie Reavely: www.jreavely.com 


e OOO 


| Imagem RGB Aimagem resultante quando 
“ostrês canais RGB separados são combinados 
“com sucesso -os três canais se misturam, com 
suas informações de luminosidade respectivas 

| determinando como cada cor aparece na foto final 


Canal vermelho Aqui comocanalvermelho 
ativado, podemos ver o quanto o vermelho tem 

importâncianestaimagem. Os morangos aparecem 
em branca, indicando que o canal vermelho faz urna 


todasas 


áreas 
Vocé pode 
visualizar a 
composição das 
cores e os canais 
individuais nas 
caixas Curves 

e Levels do 
Photoshop ou, para 


Tudo branco 
Note como a tigela 
emqueestãoos 

morangosaparece 
igualemtodosos 
canais Isso ocorre 


verde Osmorangos aparecem muito 
¡quando olhamos o canal verde, por isso fica 
¡que o verde não contribui muito na cor dafruta. 
nofundo, porém, aparece bem mais dara, 


porque=no mundo 


Canal azul Quandoolhamosocanal azul, a 
fruta aparece quase preta indicando que o azul 
não está presente nesta parte do quadro, mas 
algumas áreas mais claras na folhagem do fundo 
mostram que ele tem um certo papel all 


doRGB-elaé 
branca e portanto 
formada poruma 
mistura de partes 
iguais de vermelho, 
verdee azul 


Odiabo esta nos detalhes 
Use os canais para julgar a qualidade da imagem 


: Magia monocromática 
«2222 | Converta em preto e branco 


nbém pode identificar ruído dessa maneira: о canal azul tende a mostrar 
br nível de ruído, por isso, exiba-a para julgar quanto ruido existe na 
|. Se quiser, aplique a redução de ruído apenas ao canal azul para evitar 


Exerça um controle maior sobre 


equilibrada, verifique se todos os valores somam 100%, mas essa regra 
pode ser quebrada com sucesso em certas imagens - veja o que fica bom 
no seu caso! Você também pode usar esta técnica para adicionar efeitos 
de cor seletiva a sua imagem: aumente a força do canal a que deseja dar 
destaque e reduza a opacidade da camada de ajuste. 


” sa 


tutorial Ganhe tempo com ações 


Ganhe tempo com aç 


essência 


O 


¿ Iniciante 
** Intermediário 
Experiente 


тшш) 


15 minutos 


Julia Starr 


cateffects.atn 
IMG_8790.jpg 


COMPATIVEL COM |PHOTOS R 


Aprenda a criar seus efeitos fotográficos pessoais e salvá-los como ações para editar 
rapidamente suas imagens no futuro 


sações são basicamente efeitos de pós-produção que o resultado que você deseja. Trata-se de um jeito excel 


| podem seraplicados a qualquerfoto, de modo que não yo sem sacrificar a qualidade 


é preciso fazer manualmente as mesmas edições várias Embora uma ação possa sda a qualquer imagel 
vezes. Imaginen que sua câmera tenha a tendência de o de garantir que ão particular vá se ad 

produzir tons esmaecidos. E está aberta. Obviamente, é possível ajustar o efeito) 

ira Level a 1corajarcaso uma de suas ações fique ruim em сей 


ximas paginas, vamos mostrar como criar uma 


ação e aplicá 


Paracriaruma 


smecaremos definindo aação agi 


a aplicação 


ação quantas vezes quise 


CRIE SEU PRÓPRIO CONJUNTO DE AÇÕES 


Como fazer uma pasta e ur 


3 0 Nova Ação Cliqueno 

Ações e Camadas Primeiro, 02 Novo conjunto Selecione a pasta iconezinho à direita da pasta New 
localize a paleta Actions. Selecione-a na parte de baixo da paleta Actions Set no pé da paleta Actions. Vamos chamá- 

| Window > Actions e ela aparecerá no para iniciar seu conjunto de ações. Dê a ele um Іа de Amarelo/verde” porque o efeito final 

odireito da tela. Faça o mesmo com Layers: nome específico para ser fácil lembrar o tipo incluirá essas duas cores. Clique no botão 

defoto a que os efeitos devem seraplicados. Record para iniciar o processo. 


Paleta Layers É muito mais fácil 
fazeredições em camadas de ajuste. 
O usar esse método, ele cria os efeitos em sua 
іа camada, de modo que é fácil voltar atrás 
istaro efeito. 


Modo de mesclagem Usando paleta Layers, o melhor 


0 


eopacidades. Mas, para esta ação especificamente, use o тодо de 


Vocé encontrará a 
ação criada neste 
tutorial em nosso 
site, além de uma 
seleção de outros 
efeitos a aplicar 
em suas imagens. 
Quando for aplicar 
uma ação em uma 
imagem, confira 
em que modo 

a imagem está. 
Se não for RGB, 
certas ações 

não funcionarão, 
especialmente se 


incluirem um filtro. 


0 5 Cor sólida Clique no icone Adjustment Layer na parte de 
baixo da paleta Layers. Selecione Solid Color, Escolha a cor 
#237а6 Dé Enter e о processo aparecerá na paleta Actions, 


modo de aprender é experimentando os diferentes efeitos 0 Outra cor sólida Como no passo cinco, selecione a 
camada de ajuste Solid Color, ajustando a cor para #ffcc00. 


mesclagem Vivid Light a67% de opacidade e 36% Fill. Escolha o modo de mesclagem Multiply com Fill de 36%. 


MAIS EDIÇÕES 


Inclua tar itos quant 


0 Duplique o fundo Na paleta Layers, selecione a imagem de! 
imagem original sob todas as camadas de ajuste), Vá a Layer > Di 
chamea nova camada de Efeitos de Luz. 


0 Equilíbrio de cores Depois 
selecione uma camada de 

ajuste Color Balance. Use +46emGanse 

+16em Yellows. 


Dica 


1 Tipos de luz Nabarrademenu,escolhaFilter> Render > 1 Propriedades da luz Ajuste Gloss e Material para 
Lighting Effects. Ajuste Style para Default e Light Type para Exposure para Oe Ambience para 20. A cor deveserkZã 
Spotlight. Acerte intensity para 13e Focus para 40. A cor é#237a6f. D8OK para sair. 


feche a imagem 
nem abra outra, 
pois isso interferirá 
no processo. Se 
precisar remover 
um efeito de que 
não gosta ou se 
quiser fechar a 
imagem, achate-a 
ou salve-a, 
interrompa o 
processo de 
gravação e 
delete-a. Eu 
sugiro reabrir a 
imagem e usar as 
etapas que você 
já tem, depois 
pressionar Record 
e continuar de 
onde quiser. 


1 Curvas Selecioneuma 
camada de ajuste de 
Curves na paleta Layers. Quandoa 


1 Interrompa a gravação A preparação daaçãoes 
Pressione o botão Stop à esquerda de Record. Mining 
janelase abrir diquenobotáo Auto. clicando na setinhaaolado donomedaação. 


SALVE E EXECUTE AÇÕES 


Aproveite os frutos de seu trabalho 


Salveo‏ 1 هحسم سمه 
i conjunto‏ 


Execute 
aacáo 
desalvar, 


jaimageme 
vá à paleta Actions, 


as, Marque 
serdae 


3 ação para 


clique 
de ações em seu selecioná-la. De 
'omputador e outros 


comandos bá: 


caixa marcada, г 
1. Selecione a 
o Save Actions, 


j executada 


TODAS AS AÇÕES 


Veja os outros efeitos disponíveis em nosso site 


Clarear Balanço de cor Lavada 


Preto e Branco Amarelo/Verde Amarelo/Verde cópia 


а meme 


tutorial Escrito nas estrelas 


Effects series 


Escrito nas estrelas 


Crie ofundo perfeito para um texto celestial com nosso guia para produzir uma nebulosa e 
uma tipografia inspirada nos céus 


COMPATÍVEL COM 


PASSEIO PELOS CAMPOS ESTELARES 


Com filtros, p 


ão Começamos com um novo documento do 
E Photoshop. O nosso tem 1024x768 e 300 ppi mas você pode 02 Pinte de preto А seguir, vamos preencher a camada de 
tamanho que quiser. Lembre-se de que quanto maior o fundo com preto. Existem muitos jeitos de fazer isso. Optamos 
o, mais dificil será ver as estrelas menores. por Edit > Fill e escolhemos preto na lista. 


_ 0 Aumente o contraste Agora 

0 4 Ruído espacial Nacamada vamos aumentar o contraste na 

| Estrelas nos olhos Umacena Estrelas, vá Filter > Noise > Add camada das estrelas. Podemos adicionaruma 
¡espacial precisa de estrelas. Podemos Noise. Use um nível de ruído entre 5%е 10%, camada de ajuste de Brightness/Contraste 

¡Comm pincel scatter ou “trapacear” com Distribution Gaussian e Monochromatic vincular à camada das estrelas ou ir a image > 

ONoise, Crie uma nova camada chamada Depois, dê OK ea tela será preenchidacomuma Adjustments > Brightness/Contrast. Aumente 

as preenchendo-a também com preto. pequena quantidade de ruído. ocontraste para +40 e dé OK. 


NOVAS ; 
HABILIDADES 


render 


FILTRONOISE 
CLONE STAMP 
FILTROCLOUD 


MODODE 
MESCLAGEM 
PINCÉIS 

0 Defina os níveis Como as estrelas maiores estão mais AÇÕES 


“Mais uma vez! Agora vamos criar estrelas maiores. Repita 
оз passos 3-4, mas chame a camada de Estrelas Grandes e obrilho delas. Na camada Estrelas Grandes, selecione o ajuste de Levels CAMADA. 
imade Estrelas. Vamos ajustar novamenteo brilhoe o contraste: emlmage > Adjustment > Levels ou pressione Ctr/Cmd+L Movao DRA 
-50, Constrast 40. Highlight Input Level para que ele xiba um valor de 35. 


próximas de nós que as pequenas, vamos aumentar um pouco MASCARADE > 


Ey 


08 Barra de opções Nacamada 
Estrelas Grandes selecione a ferramenta 
Free Transform em Edit > Free Transform. Na barra 
deopções, presente no alto da tela, encontrea 

caba Set Horizontal Scale. Éa terceira da esquerda 
paraadireita e é precedida porum W. Depois, 

cliqueno pequeno botão Linkao lado de WeH. 


ene 1 


pincel Random Stars. 


para Soreen, 1 


Mascare as estrelas Usandoseu 
pincel Space, com a cor preta, mascare 1 
Я seções das camadas Estrelas e Estrelas Grandes. 

Mascare bastante - o espaço tem muitas estrelas, 
mas também muitos vazios. A seguir selecione o 


9 Redimensione Mudeo 100% na 
caixa Set Horizontal Scale para 200%. 
Sevocé tiver pressionado o botão de Link tanto 
Horizontal quanto Vertical terão mudado para 
200%. Marque a caixa no canto superior direito 
paraaceitar as mudanças. Movaa camada 

Estrelas Grandes até a posição que preferir. 


Efeito clonado Vamos deixar nosso campo éstelar mais 
realístico.Crie uma nova camada chamada Estrelas Clonadas 
ef acima de Estrelas Grandes e selecione a Clone Stamp na barra de 


ferramentas. Na barra de opções, escolha Current Layer and below na 
lista Sample e, usando um pincel suave, retire uma amostra de uma área 
aleatória de estrelas, construindo padrões. 


Estrelas aleatórias Apósremover as estrelas menores, 
vamos incluirestrelas grandes aleatoriamente no campo estelar. 
Pressione De depois X no teclado para que a cor do primeiro plano seja 
branco. Faça uma nova camada chamada Estrelas Brilhantes acima de 
Estrelas Grandes e dique em locais aleatórios para adicionar novas estrelas. 


Mascare as estrelas Localizeo 

arquivo star brush abr baixado de nossa. 
siteeclique nele duas vezes para instalar o pincel 
no Photoshop. Selecione a ferramenta Brushe 
abrao pincel Space na paleta Brushes. Depols, 
adicione uma máscara de camada a Estrelas 
Estrelas Grandes - Layer > Layer Mask > Reveal Al 


Cmd, Shifte Altnoteclado juntamente com E Emi 
essa camada em Filter > Blur > Gaussian Filter: 
omodo demesclagem para Linear Dodge: 


Cores do espaço Nacamada 
Brilho, ajuste Color Balance (Image > 
> Color Balance) e acerte os Color 
Epara 100,0, +32. Crie uma nova camada 
Poeira Espacial, ponha no alto da 
imodo Linear Dodge e 35% de 
|е Ajuste a cor de primeiro plano para 
e, como pincel Space, pinte a poeira. 


Super e subexposição Com 
seleção feita, preencha-a com 
Filter > Render > Clouds. Faça o 
Mona camada Subexposição. Dê Ctrl/ 
WED em seu teclado para desfazer a 
age vá a image > Adjustments > Hue/ 
jon. Clique em Colorize e ajuste Hue 
230e Saturation para 25. 


Ponto а ponto Selecione o pincel 
Single Star na paleta Brushes. Faça uma 
ada acima do texto chamada Letras 
branco como cor de primeiro plano, 
estrelinhas em vários pontos do texto. 
pegue a ferramenta Pen e selecione 
abarra de opções do alto da tela. 


TOQUES FINAIS NO CAMPO ESTELAR 


| 
А 
| 
| 
| 


Poeira espacial Restaure as 
amostras de cor (D, depois X no 
16 ) e crie duas novas camadas no alto da 
pilha. Chame a primeira de Superexposição ea 
outra de Subexposição. Use o pincel Space em 
ambas para criar padrões aleatórios. A seguir, 
selecione Superexposição e, segurando a tecla 
Ctrl/Cmd, clique nela com o botão esquerdo. 
Será criada uma seleção ao redor das pinceladas. 


1 Texto estrelado Altereo modo 

de mesclágem de Bum para Color 
Burn e Dodge para Color Dodge, depois 
diminua a opacidade de ambas as camadas 
para 60%. Em seguida, escolha a ferramenta 
Texte, coma fonte Arial em tamanho 48, 
digite a palavra ESTRELA, com qualquer cor 
que seja bem visível, 


2 Finalização Use a ferramenta Pen 
para ligar os pontos. Ao terminar 
cada demarcador, segure a tecla CuV/Cmd para 

completá-lo. A seguir, pegue a ferramenta 
Brush e escolhao pincel Word na paleta. Crie 
uma nova camada (chamada Linhas, opacidade 
50%) selecione novamente a ferramenta Pen e 
clique com o botão direito no documento -no 
menu pop-up, escolha Stroke Path 


Estrutura de Camadas 
Chão de estrelas 


Estrelas Brilhantes 


PL 


PixelGenius 


US$ 100, 


PhotoKit Color 2.0 oferece 
aos fanáticos da edição a 
familiar caixa de truques da 

2 PixelGenius. Neste plug-in, 

о usuário tem acesso a uma dúzia dos 
“conjuntos” do programa, cada um 

eles com uma riqueza de opções. A sua 
finalidade é permitir que os fotógrafos 
controlem os valores cromáticos, seja 
corrigindo problemas ou aplicando um 
efeito criativo para chegar a um resultado 
particular. Para simplificar o processo, esses 
conjuntos são classificados segundo seis 
tipos de função: Effects, Processing, Overlay, 
Toning, Enhance e Correction. 

Os grupos Film e Special fazem parte dos 
efeitos da caixa de ferramentas e permitem, 
entre outras coisas, simular emulsões de 
cromo para filme, alto contraste de grão, 
infravermelho, adicioriar a luz do sol em 
uma fotoguaindadistarçá-lá com um 
céu enevôado.O plug-in Inclui ainda 
técnicas de Efuzamento” que empregam 
14 ас̧ӧеѕ де processamento cruzado com 
diversas forças semelhantes às técnicas 


Descubra se o PhotoKit Color 2 é um recurso útil para os entusiastas da fé 


comes PhotoKit Color 2 


defilme convencional usadas no 
processamento. Estão incluídos 
seis efeitos baseados em cores 
lab, projetados para injetar cores 
vividas na imagem. Para as 
necessidades de sobreposição, os 
usuários podem experimentar o 
grupo de efeitos Color, queagrupa Жүнү ч 
nova diferentes opções, incluindo  parasuavizar a pele delicada do bebé, usa 
vermelho, verde, esmeralda, azul, do Photokit Color 20 e selecionamos Skin I 
ciano, violeta, magenta, amarelo e Tone, que contém 12 
laranja, e servem para aplicar filtros ricos e que os artistas aument 
sutis efeitos de divisão entre as cores das a exposição em incre 
sombras e das altas-luzes. ou Color, que oferecea 
Para as exigências de tonalização, os modificar certas cores dk 
proprietários do PhotoKit Color 20 têm _ Finalmente, encont 
acesso a três seleções: Split, Dodge e Burn. para a correção de cores 
Split pode ser aplicado a imagens a preto e CTeRSA. CC oferece 18 
branco em modo RGB e aplica uma ampla para imitar os filtrosdê û 
gama de Splits que val de Azul/Sépia a cores empregados tradi 


Magenta/Laranja. Dodge e Bum têm 20 fotógrafos. CT produži 

efeitos cada, tirados recentemente do maiores usando um qu 

programa original do plug-in. aquecimento laranja eg 
Estranhamente, para trabalhar nas azuis. Por fim, RSA ofer 


imagens o usuário deve navegar até ogrupo cores automática, 


Um dos melhores recursos é a cámara de Efeitos Especiais 


01 Recriagáo da primavera A 

X caixa Special Effect for PhotoKit 
Color 20 é, de longe, nossa seleção predileta 
de edições. Dentro dessa coleção havia 
diversas opções de destaque que permitem 
aos usuários influenciar a aparência da luz, 
valores cromáticos e vivacidade da imagem. 


Utilizamos, aqui, o filtro Blue Sky para que esta 
paisagem transpirasse a esséncia da primavera. 


0 у Recriagáo do início do 
Є. outóno Descobrimos que com a 
opção Infrared de Cross Process podíamos 
transformar esta paisagem ensolarada de 
pastagens luxuriantes no verão ет uma cena 
outonal com uma malha de campos marrons 
e verde-escuro. 


a cena pareça ter sido! 
efeitos são bastante! 
vezes empregamos os 
e Contrast do Photoshop 
edição no plug-in. 


`\ 


advanced 


ESPECIAL: 40 SEGREDOS DE ESPECIALISTAS 


OFICINA: LUZ E COR PROFISSIONAIS 
ике às ferramentas da Adobe par r sua arte com cores brilhan: 


OFICINA: DOMINE OS EFEITOS DE FUMA 


OFICINA: SURREALISMO EM PRETO E BRANCO 


ACADEMIA: DA SESSÃO DE FOTOS AO PS 


TRANSMITA A 
MENSAGEM 


Sorin Bechira 
Ф| www.bechira.com 


0 


=| Comece sempre com uma ideia de 
mensagem, não com um visual completo. 
Pense na mensagem por alguns días, 

(гача e construa em cima dela. Se a mensagem for 
forte, a representação 
visual será naturalmente 
coerente. Garanta 
também que a 
interpretação visual dê 
destaque à mensagem 
por meio de um forte 
apelo emocional, criado 
com elementos visuais 
como cores e iconografia 
Os espectadores são 
mais receptivos a 
mensagens fortes que 
envolvam emoções 
afinal, são humanos. 


)3 DEIXE POR PERTO 
A REFERENCIA 


Douglas Sirois 
www.dougsirois.com 


Ao começar a trabalhar em uma 
imagem, sempre é bom ter alguns 
materiais de referência à mão, mesmo 
senvolver miniaturas. Embora não seja 
mendável se apoiar muito nas imagens de 
ferência, sempre é legal ver como as coisas são na 
em vez de tirar tudo da memória, 


LAVAGENS 
DE COR 


Marco Bauriedel 


marcobauriedel com 


Marco Bauriedel combina 
3D, bancos de imagem e 
elementos pintados para 
criar obras-primas estáticas 
e em movimento. 


E ۸۹ ISG A O ERREI ERA, o NO A 


ESBO DO COM 
MINIATURAS 


| Mike Corriero 
www.mikecorriero.com 


O trabalho de conceituação па 

pré-producáo costuma se concentrar 

em formas, silhuetas e ideias únicas. É 
mais eficaz trabalhar em um tamanho de miniatura 
para produzir uma variedade maior de conceitos, Essa 
pequena escala já 
transmite 
informações o 
bastante para 
comunicar sua ideia 
ao diretor de arte. As 
proporções também 
são bem mais 
simples de 
representar em uma 
miniatura e podem 
ser facilmente 
mantidas ao se criaro 
esboço em tamanho 
maior ou ao refinar 
os importantissimos 
detalhes. 


ertay, diminui 
e editar o: 

Hue, acertando a iluminação e os 

efeitos da imagem com a: 

opções desse ajuste 


07 PRÉ-RENDERIZAÇÕES 


Christian Hecker 

wwwtigaer-design.com 
Z| Trabalho bastante com ferramentas de 
3D para inicialmente criar uma pintura de 
base, que é, entáo, enriquecida usando 
técnicas de pintura digital. Como sou um artista de 
ambientes, trabalho bastante com o software da e-on 
Vue, Quando náo tenho certeza do arranjo mais 
favorável, passo algum tempo brincando com os 
elementos da imagem e a composicáo, renderizando 
visualizações pequenas até chegar a uma cena ou uma 
iluminação geral. Com o Vue, costumo experimentar 
diferentes posições para o sol e a luz projetada até 
encontrar a correta, ou posiciono e refino nuvens e 
efeitos atmosféricos em geral, Essas renderizações de 
teste também são vistas como um tipo de arte 
conceitual. Elas ajudam a esclarecer a imagem que 
você tem em mente, razão pela qual início esse 
processo, Às vezes os resultados das renderizações de 
teste produzem alguns efeitos interessantes que você 
nunca teria encontrado sem experimentar. Também 
fica mais fácil se preparar mentalmente para o 
trabalho no Photoshop que vem a seguir, pois oferece 
uma ideia das partes que precisarão de mais atenção 
na pós-produção. A maioria das ferramentas de 3D 
também tem renderização multipass e a possibilidade 
de criar máscaras para cada objeto renderizado, o que 
faz você ganhar muito tempo. 


Decida se a sua 
imagem precisa de 
ор ' 


рим, u trabalhe riando uma atração 
maior por melo de 


ampla 


para além do espaço de uma paleta n 
trabalho, criando uma la 


decor suav 


Especial 


CONSTRUÇÃO DE 
PERSONAGENS 


Marco Nelor 
www thurd-eye.com 


Atualmente Instalado em Dallas, 
Texas, a paixão de Nelor é pintar a 
d figura e criar personagens. Uma 
grande caneca de café, um disco 
antigo no fundo, algumas ideias e muito tempo livre 
é sua receita de criatividade. 


Passo 1: Esboços iniciais 

Nas primeiras fases, sempre é melhor simplesmente 
esboçar e explorar suas ideias no papel ou 

digitalmente, deixando fundamentalmente que o 
personagem ganhe 
vida, A repetição de 
trajes, pose, rosto e 
mesmo da proporção 
é essencial, fazendo 
comqueo 
personagem nasça 
de sua Imaginação 
de maneira natural e 
orgânica. 
Basicamente, procure 
apenas se divertir! 


Passo 2: Refinando os trajes 

O ideal é escolher uma ou duas miniaturas e ir mais 
fundo, tentando dar um tema às vestimentas. Também 
é importante 
mostrar ao 
produtor os 
materiais, adornos 
ou padrões desses 
trajes. Faça suas 
marcas claramente, 
e não de maneira 
esboçada, para 
vender sua ideia 
com mais fluência. 


Passo 3: 
Glamour e 
paleta de cores 
Para a imagem 
glamorosa final, 
escolha um esquema 
de cores natural. 
Normalmente 
procuro por flores 
exóticas no Google 
para me inspirar. 
Essa foi uma dica do 
meu professor, Justin 
"Coro" Jaufman, que 
disse certa vez:"A 
natureza não se 
engana". 


AÇÕES 
DÉFINIDAS 


Steve Pugh 
www.stevepughcom.blogspot.com 
Costumo usar scripts de ações e tenho 
uma estrutura de camadas e grupos 
bem rígida para dividir a peça de forma 
que as ações funcionem apenas em 


AJUSTES 
NAIS 


Alex Varanese 
www.alexvaranese.com 


PREPARAÇÃO PARA 
COMPOSIÇÕES 


Mike Campau 
www.seventhstreetstudio.com 


Embora eu náo faga isso com tanta 
frequéncia quanto deveria, percebo 
que sempre é bom iniciar um 
projeto com uma maquete de baixa resolução 
criada a partir de uma série de fotos de mentirinha 
e amostras de textura tipográfica. Pinceladas cruas 
também podem ser um método eficaz para definir 
rapidamente o tamanho, a cor e o 
posicionamento dos elementos desejados em 
uma composição, 
Por fim, costumo 
fazer camadas de 
ajuste que afetem o 
balanço de cores, a 
textura, o matiz e o 
contraste etc, antes 
de criar a ilustração 
em si; prefiro assim, 
pois a maior parte 
dos estilos e da 
tonalização da 
peça já estarão 
operantes desde 

o inicio. 
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DESCOMPLIQUE 
Windows > Layer Comps ajuda a 
poupar espaço em disco, Além 
disso, você pode ativar e desativ: 
a visibilidade de várias camada: 
ou grupos para ver facilmente 
diferentes versões da imagem 
dentro de um mesmo arquivo 
Guillaume Le Tual, 
wwwletualca 


Para encontrar imagens, inscreva-se em alguns sites de catálogo de fotos livres de direito ~ 
como o iStockphoto, Getty, Shutterstock e outros. Elas já têm todas as referências de que você 
precisa e costumam vir em boa resolução. Dai você fica tranquilo quanto à permissão de usar 
a imagem em seu trabalho comercial. Atualmente, as inscrições não custam caro, 

Se estiver pensando em criar seu próprio catálogo, existem algumas coisas a ter em mente. Fotografe 
tudo o que houver a seu redor e procure clicar em diferentes ângulos e com diversas configurações de 
iluminação. Dessa forma você construirá um banco de 
dados abrangente e extremamente prático para suas 
empreitadas pessoais e comerciais, sem esbanjar com 
imagens compradas. 

As fotos de elementos são bastante comuns 
atualmente - ou seja, fogo, fumaça e água são usadas 
com frequência. Você pode fazê-las na banheira, no 
quintal de sua casa e contra diferentes fundos, como 
preto, cinza e branco, e você jamais terá problemas 
com efeitos especiais em fotografi 

Se a fotografia e os elementos de CGI estão meio 
caros demais e você precisa operar mudanças 
drásticas em suas imagens pois os elementos estão 


Sempre tiro um tempo para isolar elementos 
com as técnicas apropriadas. Se o objeto 
tiver bordas distintas, vou à ferramenta Pen 
para delinear a figura. Se o tema tiver contornos definidos 
e variacóes orgânicas (cabelos, pelagem etc), primeiro 
crio um path com as formas marcadas, faço uma máscara 
de camada e volto aos canais da imagem, criando outra 
seleção para as áreas orgânicas que podem facilmente ser 
pintadas na máscara de camada existente. 


PROJETOS DE 
ILUSTRAÇÃO 
Ollie Munden 


www.megamunden.com 


E 


q 
Muitas vezes, ao criar uma peça à mão, 
| faço uma maquete no PS usando colagens 

de fotografias. Recorto os elementos com 
a ferramenta Pen e os arrumo para criar uma 
composição solta. Também percebi que as ferramentas 
Warp e Distort podem ser incrivelmente úteis. 


LISTAS DE 
ATALOGOS 


7] Jaroslav Stehlik 
http://jaroslavstehlik.com 


determinadas áreas; por exemplo, se eu 
б 


com a luz ou a perspectiva incorretas, repinte essas 
voforáneias no Photoshop para que tudo fique 


INADA 


Jamie Martin 


wwwjamiemartindesign.co.uk 


Jamie Martin é um designer de 


conceitos automotivos e 


industriais que usa principalmente 


о Photoshop para criar e 


aprimorar suas imagens em 3D. 


das figuras são traçados co 


CRIE SEU PRÓPRIO 
PINCEL DE LUZ 


Pete Harrison 
www. peteharrison.com 


Uso apenas um pincel para os efeitos de luz, e 
ele também serve como borracha. Para criar о 
seu, utilize a ferramenta Ellipse, segurando Shift 
para manter a proporção, e forme um círculo. 
Use preto sobre um fundo branco. Depois, vá a Filter > Blur > 
Gaussian Blur. Marque Preview e edite o 
deslizante até que a forma esteja 
bastante desfocada. A seguir, use a 
ferramenta Rectangular Marquee para 
selecionar o circulo desfocado inteiro e 
vá a Edit > Define Brush Preset. 
Chame-o de Pincel de Luz e vá ao menu 
Brushes - ele deverá ter sido incluído 
no conjunto de pincéis atual. Brinque 
com Shape Dynamics e Scattering para 
criar efeitos de primeira. 


A MAGIA DO 
OVERLAY 


James White 
tr www.blog.signalnoise.com 


O uso do modo de mesclagem Overlay para 
adicionar uma camada de cor por cima dos 
elementos existentes pode dar resultados fracos 
е sem brilho. Experimnte 
diminuir a opacidade a 35% e 
duplicar a camada trés ou 
quatro vezes na paleta Layers. 
Essas sobreposições adicionais 
empresta, uma vibração 
saturada à cor sem distorcer 
ou estourar as imagens que 
estão por baixo. Ótimo para 


efeitos de iluminação, brilhos 
Sadia evo 


fados a 
іе para criar 


DESFO 
NAS BO 


Aimee Stewart 
www.oxfires.com 


JUE 
AS 


Para manipulações fotográficas, 


quando todos os elementos da camada 
forem extraidos e posicionados, use a 
ferramenta Blur com um pincel redondo suave a 25%, com 
um tamanho suficiente para cobrir o contorno de uma 
figura extraída em 20 pixels. Passe o pincel sobre as bordas 
para dar uma aparência uniforme a todos os elementos, 


CONTRASTANTES 
A combinação de elemento 
tradicionais e digitais - com 
triângulo, quadrado, linhas 

serrilhadas ou blobs criados 
Photoshop - me ajuda a cheg 
à mistura de estilos digital ¢ 
acadêmico de que tanto gos 


~ Grzegorz Domaradzki, 
www. amgabz.com 


FORMAS 
SIMETRICAS 
Jeff Miracola 


wwwijeffmiracola.com 


Jeff Miracola é um ilustrador 
premiado cujo trabalho pode ser 
visto em mais de cem cartas de 
Magic: The Gathering, além de 
videogames, livros e revistas. Entre seus clientes 
estão Scholastic, EA, Target e Hasbro. Ele vive em 
Wisconsin, USA 


Passo 2: Duplique para ganhar tempo 
Duplique a camada da forma (Layer > Duplicate 
Layer), inverta horizontalmente (Edit > Transform 
Path > Flip Horizontal) e alinhe a segunda forma 
à primeira. 


Passo 1: Use uma guia 

Da régua lateral, puxe uma guia para sua linha 
de simetria, Use a ferramenta Pen (P) para 
desenhar metade de sua forma, Comece a 
forma ao longo da guia. 


Passo 3: Combine suas formas 

Passe à ferramenta Path Selection (A). Selecione 
a segunda forma e copie, Na paleta Layers, 
selecione a primeira camada de forma e cole, Na 
barra de Opções, escolha Combine para finalizar. 


24 MULTIMIDIA 


Phil McDarby 


www.philmedarby.com 


2 TEXTURAS DE 
METAL MANUAIS 


Dan Luvisi 
www.danluvisiart.com 


Começo aplicando uma cor sólida. A 

seguir, acrescento a ela as altas- 

luzes, usando pincéis e integrando- 
os com modos de mesclagem. Depois uso uma 
fotografia de metal por cima da camada colorida e 
diminuo a saturação dessa textura caso ela tenha 
alguma fonte de cor, definindo então o blending 
mode Overlay, Às vezes brinco com as opções de 
Curves, realçando os belos elementos arranhados 
na camada da textura e dando mais autenticidade 
à imagem. 


Misture sua mídia. Eu uso o ZBrush, 
Maya, Photoshop, minhas próprias 
fotos, desenhos a lápis - tudo е 
qualquer coisa para dar vida a uma 
imagem 


Мао há sentido em erlar uma 
paisagem incrivel se ela não tiver 
personagens рага ће dar vida 

eles criam a narrativa 


2 OLHOS 
REPOUSADOS 


Nicholas Miles 
wwwexula.co.uk 


Após dar vida aos alicerces de uma 

ideia, sempre é bom fazer uma curta 

pausa. É fácil se acostumar a uma 
imagem a ponto de deixar passar erros gritantes. 
Um intervalo permite que o conceito se instale e 
que seus olhos se renovem. Ao voltar, você verá 
coisas que deixou passar e vai ficar mais fácil dar 
vida a sua imaginação. 


O esmaecimento, ou fade 
(Cmd/Ctrl + Shift + Р) fica 
apenas 
apos se 


completar uma ação е é uma 


Os primeiros 95% da imagem 
ão a parte fácil Os últimos 
podem levar tanto tempo | ¿yes 
ر‎ quanto o resto, mas são 0з 
mais importantes = seja o 
mais esmerado que puder 


DETALHES 
IMPORTANTES 


Tobias Roetsch 
www.gtgraphics.de/gtgv4 


usando um pincel suave grande; 
insira o History Icon ao lado desse History Sta 

sombras e use o History Brush para 
intá-las novamente em camadas 


Muitas vezes são necessários 
pequenos elementos para que uma 
imagem sem sentido passe a contar 
uma história, Os principais elementos de minha 
ilustração são a trilha de fumaça, a nave e a lua. 
Antes de acrescentá-los, era uma bela imagem de 
4, pôr do sol sem uma 
ideia mais profunda. 
Os pincéis-padrão 
do Photoshop 
mudaram isso. 
É de particular 
importância a parte 
desmanchada da 
trilha de fumaça, 
que combina todos 
os elementos da 
composição em 
uma única linha 
me. ‘oie GEE ac 


CORES PARA 
IMPRESSAO 


Andy Potts 
www.andy-potts.com 


Esta pode não ser a parte mais 
mágica do Photoshop, mas para mim. 
é essencial e muito presente em meu 
trabalho. Costumo trabalhar em RGB para ter mais 
versatilidade e passo rapidamente ao modo CMYK 
usando Cmd/Ctrl + Y para ver como as cores vão se 
traduzir conforme trabalho. Assim, poupo um 
sofrimento desnecessário na paleta posteriormente 
caca nrecice Canverter em CMYK nara meu cliente. 


4 FE TE og б. : з „ Сыек ee asa q | 


TRANSFORMANDO PHOTOSHOP E 
PAISAGENS TIPOGRAFIA 3D 


Andrew Brooks Barton Damer 
; Crie seleções detalhadas www.andrewbrooksphotography.com www.alreadybeenchewed.net 
| usando a ferramenta Lasso 
y em incrementos, Segure 
| Shift para aumentar sua 
j seleção gradualmente 


Barton Damer é um designer de imagens 
movimento e artista digital que assina col 
nome de seu estúdio, Already Been Chew 
LLC. Há mais de 12 anos ele vem criando 
uma variedade de mídias, como a imprensa, a web, prod 
ao vivo e programas de RV. Suas ilustrações digitais são 
altamente influenciadas por seu trabalho de animagáo 


А Para inclinar e curvar uma seção de uma imagem, faça 
uma seleção retangular e use Skew para transformar 
- desde que os dois lados estejam paralelos, os pixels 

devem se juntar ao resto da imagem no lado que náo foi movido. 


MOVIMENTO 
E ENERGIA 


Pablo Alfieri 
www.pabloalfieri.com 


Passo 1: Combine 
2De3D 

Com o Photoshop, pude 
criar texturas 
personalizadas e Bump 
Maps para meus 
modelos 3D, O CINEMA 
4D me permite 
texturizar com múltiplas 
camadas a partir de 
meu arquivo PSD. 


Uma das principais características visuais de meu 
trabalho é o uso de estruturas em diagonal. Esta 
imagem, Pank, demonstra o fato. Comecei com a mão 
aberta e amontoei formas no canto inferior 
direito da peça, finalizando no canto superior 
direito com uma série de elementos 
semelhantes espalhados - um início complexo 
e uma conclusão simples. Combine a isso as 
cores contrastantes de todos os elementos, 
transmitindo diferentes valores emotivos, e isso 
dá à ilustração uma maré e um fluxo dinâmicos. 
Ao fazer com que a cor complemente a direção, 
você cria energia e movimento em sua arte, 
atraindo o espectador e guiando o olhar. 


Passo 2: Adicione 
um fundo 

Renderizei um canal 
Alpha e um passe 
separado das sombras 
para usar no Photoshop. 
Agora posso adicionar 
quaisquer elementos de 
fundo que desejar. 


TORNE-SE UM Passo 3: Construa a cena 
ILUSIONISTA O restante do trabalho consiste em desenvolver uma 


composição a partir de fotografias que 
Feng Zhu complementem a renderização 3D. Compus fotos 
wwwfengzhudesign.com antigas e novas para construir meu fundo, 


Ao criar pinturas de produção, estou essencialmente 

criando uma grande ilusão. Se você pensar, temos 

dois olhos que nos ajudam a ver em trés dimensões, 
mas o dispositivo que exibe nosso trabalho é quase sempre em 
2D - uma tela de cinema, uma folha de papel, a TV etc. Assim, 
precisamos de apenas um olho para ver aquilo. Desse modo, as 
pinturas podem parecer achatadas a menos que se apliquem os 
valores, perspectiva, tons e iluminação corretos. 


77777 


| Steve Cullen 
www.welcometocreature.com 


Na hora de finalizar trabalhos no Photoshop, raramente basta um 

único movimento - em geral são necessárias de 10 a 12 sequências. 

Para este póster, a camada de base é composta de camadas 
escaneadas de papelão e cartolina com ajustes de cor. Depois vieram os elementos 
principais da ilustração - o personagem, as imagens de referência e o texto. Eles 
foram todos criados no Illustrator e retocados no Photoshop com uma variedade de 
pincéis feitos à mão, no estilo da street art. Os detalhes finais foram o arranjo da 
composição para chegar ao equilibrio correto e alguns toques de estilo: ou seja, 
(ils ein Sea ei E 


ESpecial 
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Camadas de ajuste de cor aplicadas a 
toda a imagem, como Color Balance 
e Photo Filter tornam sua imagem 
mais coerente, fazendo com que os 
elementos compartilhem as 
dominantes cromáticas finais 
- Andreas Rocha, 
www.andreasrocha.com 


MODOS DE 
MESCLAGEM 


Kirk Nelson 
www.thepixelpro.com 


Como etapa final, costumo criar um 
camada composta por cima das outras 
pressionando Cmd/Ctrl + Opt/Alt + Shift 

+ E e ajusto essa camada para um modo de mesclagem 
Soft Light ou Overlay. Isso pode ajudar a dar uma 
realgada rápida nas cores e criar contraste adicional, 
dando à Imagem uma aparência mais acabada e polida. 


EXPOSIÇÕES DE 
COR UAIS 


Darek Kocurek 
www.darekkocurek.com 


Normalmente, durante a manipulacáo, 
crio um tom homogéneo aplicando uma 
camada no nível mais alto e ajustando o 
modo para Color. Qualquer cor serve 
pois, nessa fase, a decisão a respeito da tonalidade 
gráfica não está gravada em pedra. É na fase de 
pós-produção que considero seriamente o uso de 
paletas de cor dominantes, Crio as camadas seguintes 
em diferentes cores, ajustando o blending para Color ou 
Linear Burn. Uso um pincel básico redondo e suave 80% 
de opacidade para apagar e ocultar partes das camadas 
gráficas, variando as cores. Podemos também adaptar 
essa técnica para pescar melhor as luzes e sombras, 
erradicando a necessidade de uma aplicação 
permanente das ferramentas Dodge e Burn. Na imagem 
abaixo, apliquei um último dégradé preto a 65% de 
opacidade para escurecer a base. Também iluminei o 
vale à esquerda usando técnicas semelhantes e tons 
variados. Em uma nova camada, criei uma grande elipse 
branca usando a Ellipse, que desfoquei com Filter > 
Gaussian Blur. Depois, apliquei um modo Lighten a 65% 
para clarear ainda mais, antes do redimensionamento 
final. Uso com frequência essa última técnica para criar 
fortes efeitos focais de luz em minhas composições. 


UNSHARP 
MASK 


Maxime Quoilin 
www remainsteadfast.net 


Quando termino, gosto de criar uma 
cópia e mesclar a imagem inteira, 
usando a opção Unsharp Mask na 
camada resultante. Cuidado para não abusar, mas 
uma aplicação sutil de nitidez pode trazer luzes e 
detalhes bastante eficazes para que a imagem salte 
aos olhos. Esse é um jeito de adicionar mais 
contraste a seu trabalho sem mudar nenhuma cor. 


COMPOSIÇÃO 
FOTOG: CA 


Clint Davis 
www.clintdavis.net 


Sem a ajuda do Photoshop, muitas de 
ES) minhas imagens teriam sido 

simplesmente impossíveis de criar. Pego 
a melhor exposição possível da figura e do fundo e as 
combino para chegar a um visual hiper-realistico. Uso 
principalmente a ferramenta Pen para recortar 
objetos de maneira refinada, depois combino as 
diversas imagens para formar uma peça final. No fim, 
adiciono uma textura universal, crio efeitos de luz e 


* combino as cores para uniformizar o todo. 


= “1 
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DE OLHO NOS NIVEIS 
Terminado o trabalho de design, 
sempre confira suas cores uma 
ultima vez. Use a opção Levels 
para ajustar os contrastes tonais 
caso necessário 
-Cristiano Siqueira, 


PINTANDO UMA 
PELE PERFEITA 


Jo Denning 
www jodenning.co.uk 


Trabalhando com mídia impressa e 
web, Jo Denning é extremamente 
habilidosa na pintura digital, 
manipulação de imagens e arte 
digital, como demonstrado por seu portfólio em 
constante crescimento. Aqui, ela compartilha seus 
conselhos para pintar uma pele suave em retratos. 


Passo 1: Pinte as sombras 

Com um pincel suave e razoavelmente grande, 
com cerca de 12% de opacidade, comece a pintar 
as sombras. Se ele aparecer manchado nos locais 
em que as cores se sobrepõem, use a ferramenta 
Eyedropper para extrair a cor mais clara da sombra 
e pinte sobre as manchas para mesclar. 


Passo 2: Mais calor 
Ative Shape Dynamics e use um pincel suave, a 30% 
opacidade, preenchendo o cabelo, construindo as cd 
gradualmente, Em uma nova camada, use um pincel 
bem grande, com cerca de 10% de opacidade, para ( 
mais calor à imagem. Você pode pintar sobre os detî 
brincando com a opacidade e o estilo posteriorment 


Passo 3: Nitidez nos detalhes 
Para refinar e dar nitidez aos detalhes, aumente ben 
o zoom e use um pincel suave fino - em um (атап! 
pequeno, de 1 a 2 pt - com cerca de 30% de 

opacidade. A seguir, pinte vagarosamente sobre as 
bordas com uma cor mais escura, criando a ilusão di 
nitidez, Pode ser preciso criar sombras e luzes abaix 
acima das linhas nítidas para suavizar posteriorment 


мешш, 


LUZ E COR 
PROFISSIONAIS ш 


Utilize as ferramentas da Adobe para 
saturar sua arte com cores brilhantes 


x 
і ` } laude Monet certa vez disse:"A cor é minha 
eterna obsessão, alegria e tormento? Е quer 
pode pensar em cor sem evocar visões das obra 
4 Parrish? Imagens tão lindamente 
| que parecem sair d Jertamar 
5, nta fresca 
tal, milhõs 
А dedos, mas algumas pessoas ainda resistem a inundar Set 
٤ prio t ım uma rica profundidade cromática 
| tutorial vamos mostrar como as ferramenta 
d 3 be podem ser usadas par 
| o pedra preciosa às imagens. Рага! 
t Я : ‚да imagens imp 


la Gypsy Firefly, Uma de 
m seu 
u NOTUEND « 


hes além das imagen 


| ves mais antigi 


Esquemas de cor 


Se um esquema de cor estruturado for necessário, sugerimos 
experimentar o Color Scheme Designer. Ao selecionar uma cor 
principal e clicar em uma das predefinições, qualquer número de 
configurações de cores complementares e contrastante é 
automaticamente gerado, juntamente com o código 
hexadecimal daquelas cores. Basta inseri-lo no Photoshop para 
obter a cor perfeita. Outra excelente ferramenta é o Color Hunter. 
Tem uma fotografia e deseja reproduzir as cores? Carregue-a no 
Color Hunter e ele processará as informações em uma paleta de 
cinco cores com códigos de cor, Todas essas cores podem então 
ser usadas como base para seu trabalho. 


0 Fundo silvestre 02 Acessórios e personagens 
А Barala а cartoca, a E o inferior dal 


Comece com uma tela de 350% 3 300 dF 
a! 459 coma 


imagem da floresta em uma nova camada (vej sc enta Pe a 


Redimensione a imagem com f 


Tire amostras de vários pontos para ӨЙ 


tela inteiramente, Cuidado, pois se você fizer 
temido “padrão de duplicação" das áreas 


a sempre as linhas naturals dak 


qualidade a imagem ficará 


stradas. 


0 Cigana e raposa 
Inclua a modelo e a raposa em 


amadas separadas (link e imagem no disco), 


m tamar 


Para criar uma composição dinar ariados, tire 


0 Desflorestamento 


limpe algumas das árvores à direita da foto, como. as bordas para reconstruir a 
se a floresta fosse dar em uma clareira. Com a Saffire das áfVores. Você pode clonar esmo pincel em redimensionando-as. Neste momento, sugerí 
ferramenta Pen ou Polygonal Lass jonea rodo Paint, limpar rea: t origir erros ver as camadas para verificar se têm 

área das árvores que deseja apagar e pinte sobre aumentando эрага colocar níveisde brilho, contraste e saturação com Imag 


elas com a cor do céu, neste caso branco. Adjustments > Brightness/Contraste e Image 


Hue/Saturation, 


Adjustments 


e a pelagem da raposa com um pincel fino a cerca de 70% 


Conforme a peça 
avança, acrescente 
os detalhes 
atmosféricos que 


la ferramenta “mosis 
Polygonal «ен 


rápida O 


ão, cores complementares no 


> 4 posteriormente, 
Lasso, selecione fono A 
a área das coin ou ma 
árvores que аә өрө 


espontaneidade 


deseja арадаге mamo 
pinte sobrefelas | "тоет 


ARAM a CAT Ar A impressiodeuma 


T 


0 Detalhes liquefeitos 


Vamos criar um pouco de mo 


Remova a parte inferior da saia da modelc 
Selecione a porção restante, copie e cole em uma 
nova camada. Clique em Filter > Liquify. Com шт 
Brush Size de mais ou menos 150% e Brust 
Pressure 100, arraste a barra da saia para fora, 
se ela fosse erguida por uma brisa. Apague as 


bordas para mesclar com a camada original da saia. 


10 Dia e noite 
Mude as cores para #003469 e #2e28fe 


(dois tons de azul), com a cor mais clara embaixo. 
Em uma nova camada, use a ferramenta Gradient 
em Linear e puxe o dégradé pela camada. Ajuste 
a modo de mesclagem para Multiply a 100% de 
opacidade e a cena se transformará em uma noite 
bem escura, 


12 Dumine as lanternas de papel 
Para que as lanternas brilhem, clique 
em Layer > Layer Style > Outer Glow e selecione 
‘uma matiz de cor semelhante, mas mais clara, 
que a lanterna. Mude a mesclagem para Linear 
Dodge e a opacidade para cerca de 75%. 
Adicione, então, um Inner Glow com uma cor 
complementar, usando também o modo Linear 
Dodge. Experimente com o tamanho do brilho. 


modelo еа 


Crie sua própria 
lanterna Fe Del 


ha uma dela: 


entre a 


da raposa e rás do vagão. Usando um 


от modo de mesclagem Darken, 


Em uma nova camada, faça um círculo 
usando a Elliptical Circle, Escolha duas 
cores, uma delas bem clarinha, Com o 
círculo selecionado, use a Gradient no 
ajuste Radial e aplique as cores, coma cor 
clara ligeiramente descentralizada. 
Escolha o matiz mais escuro da lanterna e, 
com um pincel pequeno a 50% de 
opacidade, desenhe quatro ou cinco linhas 
sobre a superfície para formar a lanterna. 
Copie a imagem paper. )pg e cole na 
área selecionada. Altere o blending mode 
da camada para Linear Burn, alterando a 
opacidade a gosto. Recorte a parte de 
cima ea de baixo da lanterna para dar 
forma, Por fim, mescle, redimenslone e 
posicione na cena. 4 


ombra 


s tarde é possivel voltar a essas 


luz forem posiciona 


CAINS 


1 Revelando as cores 

Usando a ferramenta Eraser e um pincel suave a 100% Opacity, 
apague cuidadosamente as áreas que emitem uma luz dinámica 
Concentre-se no lado de dentro da carroça e dirigindo-se para fora. 
Jescubra as lanternas 
bre 


natural, Lembre-se de trabalhar conforme a posição natural das sombras. 


as áreas em que 


ligeiramente árvores e o campo para deixar passar um toque de luz 


13 Noite estrelada 
Inclua a camada starskyjpg nas áreas expostas do céu. Altere o 


modo de mesclagem para Color Dodge a 100% para que as estrelas 
apresentem uma sobreposição perfeita. Mescle ambas as camadas e 
apague as bordas e as estrelas das áreas que se sobrepõem às árvores e 


aoc 


hão. Crie brilho sobre as lantemas e a saia da cigana clonando 
estrelas por cin 


0 Detalhes liquefeitos 
Vamos criar um pouco de movimento 


Crie sua própria 

lanterna de papel 
m Darken, es 
Mais tarde é p Em uma nova camada, faça um círculo 
rem posicionadas па сепа, Usando a Elliptical Circle, Escolha duas 
cores, uma delas bem clarinha. Com o 


adas de sombra: ponha uma delas entre: 


Remova a parte Inferior da sala da model 
Selecione a porção restan! 
nova camada, Clique em Filter > Liquify 
Brush Size de mais ou menos 150% e Brush 


s do vagão. Usando um 


olee 


20% de opacidade com m 


оре lag 


ivel voltar a essas 


Pressure 100, arraste a barra da saia para fora, como 


se ela fosse erguida por uma brisa. Apague as círculo perso a Gradient no 

bordas esclar com a camada original d ajuste e aplique as cores, coma cor 

gordas para mesclar com a camada original se 
Escolha o matiz mais escuro da lanterna €, 
com um pincel pequeno a 50% de 


opacidade, desenhe quatro ou cinco linhas 
sobre a superficie para formar a lanterna, 

Copie a imagem paperjpg e cole na 
área selecionada. Altere o blending mode 
da camada para Linear Burn, alterando a 
opacidade a gosto. Recorte a parte de 
cima ea de baixo da lanterna para dar 
forma. Por fim, mescle, redimensione € 
posicione na cena. 


10 Dia e noite 11 Revelando as cores 
Mude as cores para 1003469 e #2e28fe Usando a ferramenta Eraser e um pincel suave a 100% Opacity 


(dois tons de azul), com a cor mais clara embaixo. apague cuidadosamente as áreas que emitem uma luz dinâmica. 
Em uma nova camada, use a ferramenta Gradient Concentre-se no lado de dentro d 


carroça e dirigindo-se para fora. 


em Linear e puxe o dégradé pela camada. Ajuste Descubra as lanternas e as áreas em que elas estariam brilhando. Apague 


o modo de mé 


clagem para Multiply a 100% de ligeitamente sobre as árvores e o campo para deixar passar um toque de luz 


opacidade e a cena se transformará em uma noite natural. Lembre-se de trabalh ombras. 


nforme a posição natural das 


bem escura. 


12 Numine as lanternas de papel 13 Noite estrelada 
Para que as lanternas brilhem, clique Inclua a camada starskyjpg nas áreas expostas do céu. Altere o 


em Layer > Layer Style > Outer Glow e selecione modo de mesclagem para Color Dodge a 100% para que as estrelas 
uma matiz de cor semelhante, mas mais clara apresentem uma sobreposição perfeita. Mescle ambas as camadas e 
que a lanterna. Mude a mesclagem para Linear apague as bordas e as estrelas das áreas que se sobrepõem às árvores e 


Dodge e a opacidade para cerca de 75% ao chão. Crie brilho sobre as lantemas e a saia da cigana clonando 
Adicione, então, um Inner Glow com uma cor estrelas por cima desses itens. 
complementar, usando também o modo Linear nom smm me R: 


Dodge. Experimente com o tamanho do brilho. 


PHOTOSHOP CREATIVE 


ат 


0 Detalhes liquefeitos 


Vamos criar um pouco de movimento. 


Remova a parte inferior da saia da modelo. 
Selecione a porção restante, copie e cole em 


nova camada. Clique em Filter > Liquify. Com um 
50% e Brust 


Pressure 100, arraste a barra da saia para fora, comc 


Brush Size de mais ou menos 


se ela fosse erguida por uma brisa. Apague as 
bordas para mesclar com a camada original da saia. 


1 Dia e noite 

Mude as cores para #003469 e #2e28fe 
(dois tons de azul), com a cor mais clara embaixo. 
Em uma nova camada, use a ferramenta Gradient 
em Linear e puxe o dégradé pela camada. Ajuste 
o modo de mesclagem para Multiply a 100% de 
opacidade e a cena se transformará em uma noite 


bem escura, 


1 Tumine as lanternas de papel 
Para que as lanternas brilhem, clique 
em Layer > Layer Style > Outer Glow e selecione 
uma matiz de cor semelhante, mas mais clara, 
que a lanterna. Mude a mesclagem par 
Dodge e a opacidade para cerca de 75% 
Adicione, então, um Inner Glow com uma cor 
complementar, usando também o modo Linear 
Dodge. Experimente com o tamanho do brilho. 


inear 


uma delas entre a 


vagão. Usando um 


1 Revelando as cores 


Usando a ferramenta Eraser e um pincel suave a 100% Opacity 


apague cuidadosamente as áreas que emitem uma luz dinâmica 


Concentre-se no lado de dentro da carroça e dirigindo-se para fora. 


Descubra as lanternas e as áre 


s em que elas estariam brilhando. Apague 


ligeiramente sobre as árvores e o campo para deixar passar um toque de luz 


natural, Lembre-se de trabalhar conforme a posição natural das sombras. 


13 Noite estrelada 
Inclua a camada starskyjpg nas áreas expostas do céu. Altere o 


modo de mesclagem para Color Dodge a 100% para que as estrelas 
apresentem uma sobreposição perfeita. Mescle ambas as camadas e 


apague as bordas e as estrelas das áreas que se sobrepõem às árvores e 
ao chão. Crie brilho sobre as lantemas e a saia da cigana clonando 
estrelas por cima desses itens. 


Crie sua própria 
lanterna de papel 


Em uma nova camada, faça um círculo 
usando a Elliptical Circle, Escolha duas. 
cores, uma delas bem clarinha, Como 
círculo selecionado, use a Gradient no 
ajuste Radial e aplique as cores, com a cor 
clara ligeiramente descentralizada. 
Escolha o matiz mais escuro da lanterna e, 
com um pincel pequeno a 50% de 
opacidade, desenhe quatro ou cinco linhas 
sobre a superfície para formar a lanterna. 
Copie a imagem paperjpg e cole na 
área selecionada. Altere o blending mode 
da camada para Linear Burn, alterando а 
opacidade a gosto, Recorte a parte de 
cima e a de baixo da lanterna para dar 
forma. Por fim, mescle, redimensione € 
posicione na cena. 
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1 Camadas de ajuste 
Para enriquecer as сог 
> New Adjustment Layer > Selective 
experimente as seleções de cor uma a uma, usando 
os deslizantes. As cores vão adquirir matizes 
vibrantes conforme forem aumentadas ou reduzidas. 
‘As camadas de ajuste podem ser adicionadas em 
um projeto e parcialmente apagadas, deixando 
Intactas apenas as áreas desejadas. 


selecione Layer 
Colore 


1 Realce de cores específicas 

Crie uma nova camada por cima e ajuste 
o modo para Overlay (Opacity 20%). Aqui, vamos 
trabalhar em cores bem específicas. Selecione as 
cores a adicionar a qualquer objeto na pega e 
pinte-os usando um pincel suave largo para criar 
traços amplos de cor rica ou pincéis finos em 
opacidade maior para um trabalho mais detalhado. 


1 Detalhes a valer 

Crie uma camada acima da carroça 
Ajuste o modo de mesclagem para Color Dodge 
a 100% de opacidade. É hora de pintar os 
detalhes na carroça, nas lanternas e onde mais for 
necessário. 


ВО PHOTOSHOP CREATIVE 


rápida 


A saturação é sua 
amiga. Às vezes 
não é preciso 
pintar ou mudar 
uma cor 
completamente, 
mas simplesmente 
reforçar ou 
esmaecer a cor 
existente. Com 
Image > 
Adjustments > 
Replace Color e o 
ajuste Saturation, é 
possível isolar tons 
específicos no 
trabalho 
terminado e 
ajustá-los para criar 
um acabamento 
melhor 


a raposa. Pesque um dos tons amarelos de dentioda 


100% de opacidade, pinte por trás dos corpos, revelando: 
› desse modo do que com o estilo de camada 


AENA, 


1 Raios de luz 18 === se 
Use a ferramenta Polygon com um Feather de 20% e selecione Selecione Layer > New Adjustment 


ente com 05 


uma átea em ángulo a partir da fonte de luz. Pesque um amarelo cálido Layer > Color Balance e exper 
cores afetarão a 


dedehirt da caftoca e preencha essa área a baixa opacidade. Рага deslizantes de cor. Ess: 
safavizar as bordas, escolha Filter > Blur > Gaussian Blur e ajuste de aparência geral da peça como antes, mas agaid 
tordo: Depois, com um pincel suave, apague o efeito sobre as áreas de 
sombra para qué a luz recaia sobre os diversos objetos na imagem. даг mais realismo às cores noturnas do campa 
do céu 


incluindo os efeitos de luz. Realce os azuis pala 


2 Cor de último 
minuto 

Na camada do vagão, selecione as 

áreas em que deseja alterar grandes 

amenta 


blocos de cor com a 
Polygon a 10% Feather. Cliqué em 
Image > Adjustments > Selective 


Color e, novamente, brinque com as 
opções. Como alternativa, é possível 
selecionar Image > Adjustments > 
Hue/Saturation e ajustar a barra 
Hue. Isso pode ser feito na sala, na 
carroça ou em qualquer outro item 
que precise de uma variação de cor. 


objetivo deste workshop é fornecer 
lgumas dicas úteis sobre como criar 
seus próprios elementos de fumaça 
apartir do zero, em vez de usar pincéis 
personalizados para isso. Será, obviamente, . 
bem mais fácil para quem possui uma tablet 
‘Grafica, mas todas as técnicas descritas no 
tutorial devem ser possíveis com o uso de um 
Mouse e um toque de faro artístico. Será 
preciso usar de muito talento e, embora certas 
Configurações sejam sugeridas para cada estágio, 
fecomendamos tirar um tempinho para brincar e 


DOMINE OS 
EFEITOS DE FUMAÇA 


Cansado de usar pincéis personalizados para adicionar fumaça a suas imagens? Vamos 
mostras as ferramentas e técnicas necessárias para criar e manipular sua própria fumaça 


experimentar, desenvolvendo seu estilo 
individual, 

O tutorial envolve o uso de muitos filtros de 
desfoque, mas existem várias outras maneiras de 
obter um visual parecido. Assim, estas dicas não 
são regras rígidas: sinta-se livre para se afastar 
delas caso tenha mais confiança em um método 
alternativo. Antes de começar, baixe a imagem 
Inicial do link fornecido em nosso site e adicione 
o arquivo bar styleas! à sua paleta Layers. Copie 
o arquivo de nosso site e clique nele duas vezes 
para abo no Photoshop. 


Em nosso site, você encontrará o link para a imagem F0 
Dog Stock, de Krista Engelman (lyBlack) além do arquiva: 
bag style asl e outros arquivos PSD criados para este tutorial. 


Fundo 

Para começar, abra uma nova tela em 
branco. Com um pincel suave grande, pinte um 
lê no centro de sua camada. Em uma nova ч 
amada, use um pincel suave menor para pintar 
formas de fumaça bem básicas (varle a 
opacidade, a cor e o tamanho de seu pincel) 


Recorte 

Abra a imagem Foo Dog Stock 2e 
leta para preto e branco (Image > Mode > 
Grayscale), Desenhe cuidadosamente ao redor do 
Vaso usando a ferramenta Pen, Abra a paleta 
Paths, selecione Path e depois o círculo pontilhado 
na parte de baixo da paleta para converter o path 
em uma seleção. Recorte e cole em sua imagem. 


Fumaça de fundo 
dia seguir, aplique Filter > Blur > Motion Blur à forma da fumaça 
& дерде, Filter > Blur > Gaussian Blur, ajustando essa camada para Hard 
Tight (reduza a opacidade caso necessário). Crie uma nova camada 
abaixo da fumaça (ajuste essa camada para o modo Screen) e pinte 


algumas cores mais brilhantes, novamente com um pincel suave. 


Adicione profundidade ao 

fundo 
Ponha mais fumaça no fundo usando о mesmo! 
método descrito nas etapas anteriores para сїй, 
Pinte formas tonalmente diferentes em várias: 
camadas para criar a profundidade e aplique os 
desfoques. Experimente os modos de mesclagem. 
Lighten ou Multiply e brinque com os controles 
até chegar ao efeito que procura 
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envolve о uso de _ 


filtros de desfoque, _ 
mas existem várias outras | 
maneiras de obter um visua 


Pinte o recorte 
Para colorir o vaso, crie uma nova camada acima dele. Na 


0 


paleta Layers, ajuste-a para o modo Color. Segure Opt/Alt e clique na linha 
entre a camada do vaso e a nova camada, fazendo com que o efeito de 
cor passe a ser aplicado apenas à camada de baixo – deve aparecer uma 
setinha, Escolha uma cor na fumaça de fundo e pinte sobre o vaso. 


0 Fumaga 1 

Terminado o desenho, faça duas duplicatas (para uso 
posterior) e desative-as por enquanto. Aplique Filter > Blur > Motion Blur e 
teste a direção e a quantidade de desfoque. Não existem configurações 
certas ou erradas, tente apenas chegar a uma sensação dermiovimento. 
Depois, aplique Filter > Blur > Gaussian Blur para suavizar linhas duras. 


de fumaça, “re Quando 
use um pincel pica o 
suave pequeno © sempoa abea 


crie o contorno 
básico da cabeça  (grupolissonão 
com branco. Aqui, 


você precisa usar төл" 

suas habilid; sore 

artisticas você precio mescar 
a seção inteira. 


er o Ao criar, é muito fácil 


0 Crie a cabega do dragáo 
Para fazer o dragão de fumaça; USER 
pincel suave pequeno e crie o contomo bási 
cabeça com branco. Aqui, você precisa usad 
habilidades artísticas; não faça um contomal 
demasiado detalhado, As formas simples lean 
melhores com efeitos de fumaça 


Mescle o recorte 

Crie outra camada e ajuste-a para o 
modo Overlay. Segure OpuAlt e clique entre as 
camadas como descrito na etapa anterior. Pinte 
as bordas do vaso com uma cor mais brilhante. O 
objetivo é pintar as áreas em que você acha que 
a luz seria refletida do fundo. 


Fumaça 2 

A seguir, ative uma 
das duplicatas criadas no 
passo anterior. Aplique Blur > 
Motion Blur, mantendo à 
mesma direção de antes, mas 
aumentando a quantidade de 
desfoque. Mais uma vez, 
aplique um ligeiro Gaussian 
Blur para suavizar a imagem e 
chegar a um efeito de fumaça 
em movimento. Mescle essas 
duas camadas e inverta a 
camada (Cmd/Ctrl + 0 


1 Fumaga 3 

Na mesma camada, acesse Filter > Liquify - selecione a ferramenta Forward Warp e vá 
rrovendo os pixels. A técnica envolve um pouco de tentativa e erro, mas brinque com as #етаттепй 
alcançar algo que se pareça com fumaça. Aplique Liquify e inverta а camada outra vez (Ста/СИ HIM 
fim, reduza levemente o deslizante Transparency. 


ETE 


(DA 


ere 


1 Corpo do dragáo 


A criação do corpo de бит 


mesmos métodos 


jásicos usados para a 
mas em uma ordem um po 


Desenhe a forma e use o filtro Lig 
dist 
Duplique duas vezes essa camada em 


rcé-la conforme o efeito da fum 


aplique Motion e Gaussian Blurs a gost 


1 Opacidade da fumaça 


Ао adicionar fumaça extra à imagem, 


faça bom uso do deslizante Opacity. Varie a A Liquify é excelente 


transparência das camadas para dar à fumaça à para distorcer e 
aparência de diferentes densidades; se quiser que a funciona 
imagem fique convincente, os elementos ni perfeitamente para 
podem ter todos o mesmo brilho. Use a ferramenta prada tamo 
água, O único jeito 
Warp aqui para dar a forma apropriada à fumaça. si 
sua capacidade é 
testar cada uma das 
Mais fumaça opções. Comece com 
A fumaça no alto da imagem foi criada uma Brush Pressure 
exatamente da mesma maneira que o dragão, abaixo de 50, para 
com a pintura de uma forma básica e a aplicação ter um pouco mais 
de desfoques. Você também pode usar Liquify, se de controle sobre a 
distorção. 


for preciso. Para dar cor à fumaça, crie uma camada 
separada por cima, pinte com a cor escolhida no 


alto e escolha o modo де г 


esclagem Color. 
pilha, selecione uma cor de 
com a ferramenta Gradient. 


reduza a opacidade para uns 20%. 


na imagem. Use a camada de 


ajuste de Hue/Satu r da sobreposição (Cmd/Ctrl + U). 


Adicione, depois, mais fumaça е detalhes 
o usando as mesmas ferramentas e 


1 Bigodes e detalhes 
dr 


a 
métodos, Os bigodes vermelhos e as trilhas de 
fumaça dos incensos foram criados com a талеп 
Pen; desenhe a linha e trace o demarcador, seguido 


novamente por Motion e Gaussian Blur, 


imagem, faça bom 
uso do deslizante 
Opacity. Varie a 
transparéncia das 
camadas para dará 
fumaca a aparéncia 


de diferente; 
densidades 


17 Luz 
Os passos seguintes tratam da 


aplicação da luz à cena e são, provavelmente, 05 
mais importantes para que a imagem não parega 
demasiado plana. Comece 


om uma nova 


suave relativamente 
espesso a 100% Opacity, desenhe uma linha reta 


(Segurando a tecla Shift. 


camada e, com um ріпа 
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1 Raios de luz 


Use Edit > Transform > Perspective para criar a form: 
luz. Aplique um Gaussian Blur na direção oposta ao raio 
blending mode para Screen; depois, reduza a opacidade para 
15%. Duplique três vezes e acerte o tamanho e a forma dos 
Ponha todas as camadas de luz em um grupo e duplique. 


Detalhes finais 
e acabamento 


Não se apresse ao dar os toques finais 
em sua imagem (em nosso site há 
alguns elementos que você pode usar), 
A camada com o padrão de barras pode 
precisar de um pequeno ajuste de 
cores para ser mesclada corretamente; 
use Levels para brincar com o contraste 
(Cmd/Ctrl + L). Volte também aos 
grupos de camadas anteriores para 
incluir outros detalhes, como mais 
nuvens no fundo, ou então crie um 
novo grupo em modo Vivid Light e 
pinte mais efeitos de luz. O brilho dos 
incensos e das fagulhas foi feito dessa 
maneira, com um pincelzinho suave 
(ajustado para Scatter na paleta 
Brushes). Após limpar pixels excessivos 
e achatar as camadas, você pode incluir 
um pouquinho de ruído (Filter > Noise 
> Add Noise) para dar certa textura à 
imagem, mas ajuste-o para apenas 1 

ou 2 pixels (ou no máximo 4), ou sua 
criação ficará muito granulosa. Sempre 
visualize a imagem a 100% para ver 
como o efeito foi aplicado. 
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Grapo Vivid Light 

Selecione o grupo de baixo e reduza 
Opacity para cerca de 30%, depois volte ao de cima 
e mude o grupo inteiro para Vivid Light no menu 
de cortina. A seguir, em cada camada dentro desse 


raio de 


ajusteo 


Opacity. Você provavelmente não precisará ir além 
de 25%; mais que isso e a luz ficará muito dura. 


2 Padrão de barras 

Em uma nova camada, 
escolha um pincel preto duro (40px). Vá 
à ferramenta Ellipse e segure Shift para 
desenhar um círculo (na barra de opções 
superior, escolha Paths), A seguir, pegue 
a ferramenta Pen. Dê Ctrl/clique direito 
na imagem e escolha Stroke Pathe 
escolha um pincel no menu de cortina. 
Clique duas vezes na camada e aplique 
um modo de mesclagem Bevel and 
Emboss (Depth 191, Size 21); novamente, 
ajuste a direção conforme a fonte de luz 


Efeitos nas barras 

Construa o resto de seu padrão em mais algumas camadas 
usando a ferramenta Pen e Stroke Path, como descrito anteriormente. 
Feito isso, mescle todas as camadas do padrão e posicione-as abaixo do 
grupo da luz. Na paleta Styles, aplique bar style as|, que foi aberto no 
início do tutorial Duplique essa camada, ajuste a camada superior para 
Multiply e mescle as duas juntas. 


Adicione detalhes na 
Crie uma nova camada dental 
grupo Vivid Light. Ela será usada para 
luzes extras. Com o auxilio de um pineal 
branco a 10% de opacidade, pinte 50018 0 


grupo, comece a aumentar novamente o deslizante ет que deseja dar brilho. Adicione luzes 


da fumaça e ao vaso (reduza o tamanhaidg 
para os detalhes menores). Não exagere f 
sempre em mente a direção da fonte dE 


AS 
Adicione uma máscara de CM 


padrão e selecione um pincel suave (pred 
de opacidade. Sobre a máscara, гетд 
gradualmente partes do padrão. Agoral 
apenas incluir detalhezinhos сотой 
nuvens de fumaça ou um pouco mais 


sa diversas imagens de catálogo pra 
nas monocromáticas 


Jim Kazanjian explica como u 
construir = e demolir — suas dinámicas ce 


'ormalmente eu começo uma de minhas 

imagens com uma vaga ideia - algo 

que é mais como uma impressão do 
que um plano inteiramente realizado, Acho que 
isso me permite um grau maior de flexibilidade ao 
construir a imagem. A maior parte de minha técnica 
consiste em combinar juntas diversas fotos 
diferentes, como se eu montasse um quebra- 
cabeças. Passo bastante tempo navegando em 
minha coleção de imagens em busca de materiais 
ue se епсаіхет ou contrastem de maneira 
Interessante. O material de referência representa um 


papel importante em meu processo criativo Jim Kazanjian 
Também acho que о processo acaba sendo bem mais Serie 
interessante quando náo preciso seguir uma ideia 
meticulosamente preconcebida. Acredito que seja preciso 
fazer muitas concessões nesse tipo de trabalho, pois um 
certo senso de descoberta" e revelação” é perdido. 

De algum modo, meu trabalho se desenvolve de 
maneira bem mais orgánica. Conforme adiciono novos 
materiais, a obra em si começa a sugerir uma direção em 
potencial Trata-se de um processo interativo em 
camadas; cada peça acrescentada define um pouco 
melhor a direção a seguir. 


[se] 
5 


Jim Kazanjan trabalha 
profissionalmente como artista 
comercial de CGI há 18 anos na 
produção de televisão e games; 
entre seus cientes estão Nike, 
Adidas, NBC, CBS, HBO, NASA, HR, 
Intel e outros. 


Arquivos iniciais 


Não há arquivos iniciais no site, mas você pode recriar esse estilo 
de imagem usando suas próprias fotos ou procurando online, 


aior parte de 


Espec: 


01: Para a imagem untitled_Implosion, eu queria construir uma estrutura esmigalhada no meio 
do nada. O tipo de construção que desperta questões sobre a razão de sua existência e quem foi o 
construtor. O prédio deveria operar como dispositivo para gerar uma tensão narrativa e, provavelmente, 


estimular o Interesse do espectador, 


estrutura 
A primeira сова que faço é 
alterar as dimensões da tela, 
criando um quadrado. Coplo e 
colo e crio um Vertical Flip na 
tira de céu sobre a casa. Uso 
essa nova camada de céu para 
preencher a lacuna no alto da 
composição criada pelas novas 
dimensões da tela. Depois, 
começo a aplicar mais 
camadas estruturais por cima 
да casa, retirando elementos 
de outras imagens (b,c € d) 
para reunir meu material de 
construção. Esses elementos 
criam um senso tangível de 
implosão, funcionando como 
as'entranhas* da construção. 


E Ё ha técnica 


consiste em combinar 
juntas diversas fotos 


diferentes, como 
eu montasse um y 
quebra-cabeças 


Pesquisa de imagem 


Antes de começar a, construir, devo dar uma olhada em meu arquivo 


para escolher as imagens com que trabalhar. Como já possuo um conceito de 
base, analiso as fontes tendo-o em mente. Também procuro por uma imagem 
inicial. Ela será basicamente uma foto, que servirá de alicerce para a construção, 
Muitas vezes, essa pode ser a parte mais dificil do processo, pois à primeira 
imagem informará todas as que se seguem. Esta parece uma boa. candidata 
para imagem inicial (fonte a; veja todas as imagens iniciais na página 65). 


ы 
> 


ы 
= 
[+] 
a 


teres 


1 


Camadas 


‘Tomo cuidado com o número de camadas utilizadas, pois é fácil — 
acabar com várias dezenas delas. Mesmo com 1 GB de RAM, 
meu disco começaria a sofrer rapidamente, pois minha 
composição tem uma resolução muito alta. A perda de 

velocidade atrapalha bastante o trabalho. Sempre que possível, 
mesclo minhas camadas para liberar memória. Além disso, salvo 
periodicamente versões mais antigas do trabalho, o que me 
Permita voltar a uma fase anterior do atração ВЕЕ 
talvez, não esteja mais acessível na aba History. 
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Esconda o primeiro plano 
Começo também a cobrir o primeiro plano com cascalho de 
outra imagem inicial (e) para criar uma base mais interessante. Neste 


indo. 


Momento, estou apenas definindo a estrutura imaginária, conc 
те mais na textura visual e no volume, e não nos detalhes Por 


quanto 
é preciso redimensionar e mover as peças pela tela, Não tenho a menor 


¡dela de como ficará a imagem final. Esta é uma parte muito fluida d 


processo, па qual posso mudar de ideia várias vı 


muito simple 


adicionar ou remover elementos. 


Finalize a base 

A base da estrutura já fol retrabalhada. 
Decidi dar mais altura visual a meu edifício. Vou 
modil 
ele pareça mais achatado e construir um alicerce por 


ar a inclinação do primeiro plano para que 


0 
Minha composição já está melhor, mas não está tão 


05 Segunda história 
Neste momento começo a trabalhar em uma história secundária. Encontro uma estrutura 


atraente em uma de minhas imagens iniciais (f), da qual retiro uma seção. Nesta fase, vai ficando mais 
dificil posicionar um novo elemento, É preciso que ele se encaixe no material criado no passo 3. Tam 
1 na perspectiva existente 


no о el 


posiciono e redime: nto de modo que ele se encaixe 


Ajustes 
Em seguida ajusto a nuvem de 


trás do primeiro andar. Recorto seções das fontes о, 
fe) para usar como elementos nesta parte. Cada 
elemento tem sua própria camada para que possam 
ser movidos e redimensionados facilmente. Depois 
Че colocar tudo no lugar, achato todas as camadas 


interessame qúanto eu gostaria. Após várias tentativas abortadas de adição 
defmateria), decidi que precisava de algo mais dinâmico. Retiro partes de 
Otitras imagens (k ê IJ para criar uma nuvem composta e ajusto seu modo 
de mesclagem para Lighten: Uso, então, uma camada de preenchimento, 


cinza sobre o fundo para que a nuvem se destaque melhor. 


Primeira, redimensiono e movo a nuvem parai 
ela fique melhor na composição, Depois, сор 
colo em uma nova camada em modo Lighten 


ponho por trás do edifício. Com ajustes individu 
nos níveis dessas duas camadas, faço com qué 


em uma só, Como resultado, apenas uma pequena 
quantidade do e 
primeiro plano) podem ser vistos no canto inferior 


tulho da fonte с (os tijolos em 


esquerdo. Há ocasiões em que recubro inteiramente 
o trabalho feito nos primeiros estágios. 


ajustes individuais nos 

iS dessas duas camadas, 
faço com que diferentes áreas 
da nuvem apareçam ou 
desapareçam, dando-lh@mdais 
variação e substância visual / 
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diferentes áreas da nuvem apareçam ou 
desapareçam, dando-lhe mais variaçã 
visual. Adiciono também um Gradient Fill sob 
céu, em uma camada ajustada para Darken @ 
uma sensação melhor de atmosfera. 


Remodelagem 
09 Após algum tempo estudando à 


imagem, decido que a forma da nuvem de poeira 
ainda não está funcionando; ela parece demasiado 
espessa. Gostaria que ela fosse mais pesada e mais 


esfiapada, por isso começo a remover parte do 
excesso. Depois, adiciono mais fumaça tirada da 
fonte |. Uso-a em alguns pontos sobre camadas 
em modo Lighten e Overlay. Como o elemento é 
bem amorfo, tenho bastante flexibilidade sobre 
sua aparência, o que facilita a tarefa. 


1 Retoques 


Continuo a | 


1 Finalização 

Após mais alguns pequenos ajustes 
com o Spot Healing Brush, percebi que não havia 
tada a arrumar. Quando chego a esse ponto, 
sel que minha imagem está completa 


ren 


partes de camadas in 
trabalhar nas máscar 
ferramentas Spot Healir 


meli 


fonte m para criar 

preenche um ponto 
também ajuda 
tênue da estrut 


nte a natureza 


eu ambiente 


rápida 


Astécnicas e 
ferramentas para | 
este estilo de 
trabalho são, 
como um todo, 
muito básicas. 
Uso 
principalmente a 
ferramenta Brush 
emáscaras, 
Levels, o Spot 
Healing Brush e 
uma seleção de 
modos de 
mesclagem. 


Sua 


Uma boa parte 
do tempo usado 
na criação de 
minhas peças 
serve para caçar 
о material 
original, Todo o 
meu trabalho é 
construído com 
fotografias que 
encontro online. 
Sempre confira 
ostermos de 
licenciamento 
das imagens. 


Uma boa parte do tempo usado na 
Criação de minhas peças serve para 

caçar o material original. Todo o meus 
trabalho é construído com fotografias” 
que encontro online 
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ч 


DA SESSÃO DE FOTO 
ÃO PHOTOSHOP 


Siga este projeto de retoque criativo que vai da pré à pós-produção e cobre desde os 
ajustes na hora do clique até os métodos de retoque e técnicas de edição de imagens 


uando se trata de sessões de foto de moda, 

nunca é demais prestar atenção à 

preparação. A primeira coisa a fazer é se 
comunicar com seu diretor de arte ou cliente para 
descobrir o que exatamente eles querem da sessão. 
Descubra se existe um visual particular que desejam criar 
e peça para ver imagens da(s) modelo(s), além de 
amostras das roupas e da maquiagem que vão usar - se 
Isso já estiver determinado. Se você tiver um pouco mais 
de liberdade criativa, crie algumas ideias e organize uma 
reunido com seu cliente com antecedência para mostrar 
imagens ou desenhos de suas propostas 


E o: ao arto aiz. 


(Com um tema futurístico em mente, 
consistente com um fundo fotográfica 
editado e mais o extensivo tratamento 


no Photoshop necessário para criar < = 


uma realidade fabricada, precisávamos 
que as fotos fossem tão neutras quanto 
possível em termos de iluminação 

= Adam Smith, diretor de resenhas, 

Advanced Photoshop UK 


Depois de definir o conceito, é preciso garantir o 
equipamento correto. Optamos por realizar nossa sessão 
‘em um estúdio, para ter pleno controle sobre a luz 
(idealmente é preciso ter persianas ou cortinas que 
bloqueiem as janelas e uma porta que barre a entrada da 
Juz ambiente externa). Na hora de iluminar, um kit com 
ao menos duas ou mais luzes é aconselhável, 
Modificadores de luz também são inestimáveis: 
Softboxes, sombrinhas e beauty dishes são essenciais 
para a criação de uma luz suave e uniforme, ao passo 
que refletores, snoots e globos são perfeitos para áreas 
de luz mais controladas. 

Ao trabalhar na configuração de suas luzes, pesquise 
ет sites e livros para entender que tipo de arranjo você 
deve buscar e peça a um amigo para “posar” enquanto 
você experimenta com os ângulos e a Intensidade para 
criar o visual desejado. 

Em um serviço profissional, comunique-se com o 
diretor de arte, maquiadores e estilistas para que todos 
estejam falando a mesma língua. Se o seu cliente já tiver a 
modelo, pode ser bom encontrá-la antes para discutir o 
conceito, dando-lhe tempo para se preparar. Se a modelo 
estiver perdida, sua sessão de fotos também estará. 

Se for sua função encontrar a modelo, o primeiro local a 
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buscar é em uma agência profissional Existem muitas a 
escolher, com galerias de modelos de todas as formas e 
tamanhos e uma ampla variedade de visuais É 
simplesmente uma questão de encontrar a que mais se 
encaixa em seu conceito. Em relação à parte financeira, 
normalmente você recebe aquilo por que paga. Sim, certas 
modelos são mais caras que outras, mas - dependendo do 
nível em que você está trabalhando - uma modelo mais 
experiente pode valer o preço. Uma profissional mais antiga 
saberá como interagir com o fotógrafo, como obedecer a 
instruções e como/quando tomar a iniciativa. 

Isso não quer dizer que os resultados não possam ser 
bons com uma modelo amadora. Se o seu orçamento 
for modesto, um bom ponto de partida é fotografar uma 

„ amiga ou procurar modelos que estejam disponíveis 
para TFCD ou TFR (tempo em troca de um CD ou 

impressõesida sessão). Nasessão em si, seja confiante, 
experimente com ângulos e poses; dirija a modelo e 
sempre diga a ela o quanto está se saindo bem - deixe-a 
à vontade diante da câmera e você terá bem mais 
probabilidade de ir para casa com as fotos que deseja. 


Adam Smith 
wwwadvancedphotoshopy 
couk/user/Adam 


‘Adam trabalha para a AP há mais 
anos, embora tenha mals de duasi 
esse tempo de experiência. El: 
achance de fazer sua primeira 

de arte em uma sessão fotográfica 


Josie 


wwwjreavelycom 
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Josie é uma fotógrafa e escritora 
freelance. Quando não está atrás 
câmera, escreve para muitas 
publicações, como a Photoshop: 
Creative, Digital 

Digital Camera Essentials 


Arquivos iniciais 


Em nosso site, você encontrará ита seleção de arquivos PSD 
RAW de nossa sessão de fotos exclusiva, além de todas as 
Imagens de catálogo de wwwschu, com os créditos ho 
documento Word adicional. 


a. A pose nesta foto fol adotada para sugerir o 
movimento da modelo em direção à câmera. Optamos 
por manter os membros rígidos e os dedos retos para 
combinar com o tema cibernético 


b. O’personagem’ adotado pela modelo era de! 
mulher artificial/biônica. Nesta foto em particular 
decidimos comunicar a força e o poder de nossa 
modelo cibernética ү 


mue: 


Preparação da foto 


02 Graus de separação 
Tendo isso em mente, escolhemos um fundo 


“om o visual da sessão, 


simples e escuro que combinava 


0 O fundo certo 
A escolha do fundo certo 


para sua foto é essencial - ele p 
garantir o sucesso ou о fracasso de 
uma sessão, Neste caso, pc 
cliente precisava das fotos para criar 


mas com um ligeiro brilho que facilitava a separação 


eo fundo, Um fundo branco teria sido. 


entre a mo: 


melhor para recortar a modelo depois, mas neste caso 


m, o 


achamos que seria importante criar a atmosfera da peça 


finalizada, além de querermos evitar que muita luz fosse 


uma imagem no Photoshop, por 
isso o fundo nem apareceria na 
imagem final. Neste caso, só 


rebatida de volta sobre a modelo. 


precisávamos garantir que o funde 
fosse suave e monocromático para 
faclltar os recortes 


03 A luz certa 0 Ajustes da cámera 
O briefing pedia que a modelo fosse fotografada Com a câmera em um tripé, trabalhamos er 


га melhor exposição. A 


ito cohtraste, modo manual para да 


com uma iluminação bastante neutra € 
G simultaneamente, 


permitindo que se adicionassem efe arquiv 
Photoshop. Para garantir um visual uniforme, uma softbox foi com a veloc idac 


1250, Os flashes foram ajustados de acordo 


posteriormenteno câmera gra 
ada com as luzes 


lo obturador sincrc 


“usada no lado esquerdo da modelo e outro estrobo com um 
beauty dish à direita, Usamos um 


tantes. mente a exposição e a profundidade de campo. 


ente foi definida tendo em 


ter a luz ym o brilho e a abertura dí 


or para 


sabre quaisquer sombra 


05 
Não espere que sua modelo saiba о que fazen 


(08) desde o início: dê a ela algo com que trabalhar 
NEF (RAW) + JPEG normal significar uma demonstração das poses que você deseja 
NEF (RAW) + JPEG basic ou mostrar as imagens nas quais você se inspirou, faça 
o nem isso. Nossas modelos sabiam 
NEF (RAW) comportar diante de uma с 


IFG fina poucas orientações para as poses já bastaram. 


isso 


atamente como se 


nera, por isso algumas 


0 Colaboragáo 


Quando o diretor de arte e/ou o estilist 


presente à sessão, à modelo será sempre mantida em 


discutir com todos 


je aprimora ainda 0 Fotos com tethering 


A câmera estava conectada ao laptop, 


ordem e você terá a oportunidade 


os envolvidos enquanto trabalha, o 
mals as fotos. O trabalho com colat » depende 
muito de saber equilibrar as coisas, mas é importante permitindo que o fotógrafo e o cliente olhassem as 
valos regulares. As 


e perto em 


manter abertas as linhas de comunicação e ouvir o que oS image 
outros têm a dizer, pidas pausas permitem que a modelo relaxe enquanto 


» revisadas para garantir que todos estão 


spaço para à 


O modo como a modelo foi 
posicionada e iluminada foi primordial 
ara esta sessão — os parâmetros de 
ссао científica que tinhamos para O 

trabalho eram bastante estritos, Pedi 
que a modelo fizesse poses de acordo: 
com o personagem е tomei muito 
cuidado para obter uma luz satisfatória! 
- Josie Reavely, fotógrafa e redatora freelance 


£ сысы сы а ILAYO 


08 Seleção das fotos 
Com seus arqui ۷ 1 ão di 


formas e ângulos orquestrade 


correspondentes às cenas editada: 


produção decidirác 


Ш е2: vy мао 
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Camera Raw: entenda as ferramentas 


Aqui, mostramos um fluxo de trabalho que ajuda a 
evitar o Camera Raw, se você quiser uma imagem de 
modelo que represente uma “tela em branco 
Porém, o Raw pode ser muito útil para dispor efeitos 
de base em fotografias existentes. 

As opções básicas corrigem a exposição e o 
balanço de brancos. O Recovery é particularmente 
poupan 
tempo na clonagem. Fill Light faz o inverso, 
recuperando detalhes perdidos nas sombras sem 
alterar as áreas mais claras. Vibrance também é 


útil pois corrige luzes estouradas 


ótimo para equalizar a saturação dos tons 
protegendo os tons brilhantes e saturando os outros 


1 Camadas vivas do Photoshop 


je você acha que pode trabalhar mais r 


na Photoshop para as edições de pré-prod 
fotos, é preferível fazer isso com camadas de ajuste não 
destrutivas, Assim, você pode reajustá-las posteriormente 


na fase de produção, que na verdade é superprodutiva. 
As principais opções que você provavelmente sar são 
Levels, Curves, Exposure, Hue/Saturation e Selective Color. 


de acordo. Clarity pode produzir um efeito como o de 
HDR/High Pass quando em valores altos. 

Passamos longe da opgáo Detail, pois ela aplica 
nitidez, o que é preferível fazer no Photoshop. As 
opções de Tonal Curve funcionam сото os Levels e 
Curves do Photoshop juntos e - se aplicadas 
apropriadamente - são ótimas para realçar detalhes 
nas altas-luzes e nas sombras. 

HSL/Grayscale permite ajustar as 
or com deslizantes de Hue, 


Finalment 
temperaturas de 
Saturation e Luminance. Isso pode ser útil para corrigir 
s cromáticas e tons de pele 
cores individualmente ou substituindo-as por outras. 


ninan ajustando as 


1 Aplicações das camadas de ajuste 


vontade. Ele permit 


temperaturas e saturaçi 


específicos para vermelho 


09 Camera Raw 
à as imagens no Camera Raw para fazer os 


ajust de ferramentas são 


Aqui, conjunte 
ados para pequenos acertos de core exposição: 
das sessões fotográficas, pode ocorrer 


o. Mas se a foto atendera suas 


edições serão mínimas. Na maioria dos 


3505, ajuste White Balance ра 


Auto e puxe os 
deslizantes de Temperature para criar efeitos neutralizados, 


adequados para uma edição criativa no Photoshop. 


1 Mais Camera Raw 


Em isso ncluimos diversos ajustes adicionals 


em Raw para complementar a fachada da modelo. Basic 

Recovery foi ajustado para -20, Fil Light para -10 e Blacks para 
5. As opções de Tonal Curve estão como Highlights -9, Lights 
30 e Darks 10, Os deslizantes Red e Orange de HSL/Grayscale: 


Saturation foram diminuídos respectivamente para -20 е -40, 


TS anne 


alquer 
etoque, é preciso tratar das áreas problemáticas. Para isso, 
duplique a foto da modelo e chame a camada de 
lagnóstico. Aumente o zoom а 200% e marque áreas 
mo rugas, sinais, manchas, simetria, corrigir forma ete 
Assin à terá um processo de retoque mais metódico, 
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Retocando a foto 


1 Filtro de reconstrução 
Com uma programaçãe 
duplique novamente a camada da rr 


toques Modelo. Por 


17 Ferramenta Clone Stamp 
A ferramenta Patch tamb é \ 
efácil де remc anchas, pinta: 
fugas e sinais de expressão pr 
exagere, pois a remoção compl 
com que a foto pareça falsa. Aj 
Stamp para 40%, modo de mı ager 

brush nas configurações de pine 

gurando О 


jo redor e aplicando 5 


8 Suavização da pele 


Corrija a modelo parte a parte retirar 


e outras áreas da foto, usando a ferramenta V 
aras de carnada para ter os m 
Pressione Cmd/Ctrl + Opt/Alt + Shi 
| para inverter. Aplique um mos 
Light e um Gaussian Blur 
a Filter Jther > High F С 
> Layer Mask > Hide All. Pint 


y um pincel branco sua 


5 Distorções faciais 


Ferramentas Patch 


ros Liquify podem deslocar algun: 


sferece um remédio simples, Selecione: 
ada para New selection 
ma 200% 
oltando-as sobre 
te Patch para Int 


e repita a aplicação, 


ee 


19™ Construção do fundo 2 Mais no fundo 

Asvezeso сан da imagem estará Depois de aprovar e adquirir as imagens de Novarnente com as técnicas de Pen Path, 
Estabelecido, às vezes não, e você terá de construllo ao. catálogo, você pode começar a ir mais longe. Antes de desmonte a foto do ambiente, separando todos os 

fedor da modelo. Neste caso, sempre é melhor pegar tudo, recorte e cole a modelo no documento final elementos principais em várias camadas (Cmd/Ctrl +) 
algumas miniaturas do fundo desejado e construir um redimensionando e posicionando. Graças ao depois de criar uma seleção ativa). Vale a pena passar algum. 
Esboço de exemplo. Ele servirá de ponto de referência para planejamento na pré-produção, ofundo eailuminação tempo nessa tarefa, eliminando dificuldades posteriores na 
Os diretores de arte e pode ser ajustado durante o trabalho. neutros simplificam a tarefa - basta aplicara ferramenta manipulação. Sempre dé nomes apropriados às camadas 


Pen Path, fazendo uma seleção na paleta Paths (Ctrl/ para distingui-las facilmente durante a produção. 
clique direito no path > Make Selection) 
(MB нева 


2 Ainda o fundo 

Com a modelo como ponto focal, use as 
camadas como um melo de construir valores de perspectiva 
convincentes. Em dados momentos pode ser melhor 


¡colocar certas camadas na frente e atrás de duas outras, Para 23 Luz 
Isso, aplique uma máscara de camada à camada editável, dê ambiente 


Ctrl/clique direito na miniatura da camada no primeiro A cena está pronta, Sua 

plano/fundo e apague em sua máscara (veja о exemplo). modelo está no lugar. 
Agora é hora de 
estabelecer a luz e para 
Isso é preciso primeiro 


Eriartim horizonte. 
Adicione um Gradient 
Overlay de preto para 


dum س‎ 
татрт das opções fx eme 
da paleta Layers. Ajuste moto (00 A 
o ángulo para 90 graus, 


deixando os outros 
ajustes como estão. 
Depois, abra a imagem 
Sunset do SXC. 


2 Copie e cole um recorte do horizonte, 
Hotacionando 35 graus, e diminua a opacidade a 80%. Use 
Juma Eraser macia, com 80% de opacidade, para mesclar 


Como na natureza, a luz tem 
sua própria cor e temos de 
conformar os elementos do 
ambiente para representar 
esse fenômeno. No 
Photoshop, o processo é 
simples: primeiro, adicione. 
um Color Overlay com as 
opções de Fx da paleta 
Layers, Para esta cena, 
aplicamos um tom 
amarronzado (#683020) e um 
modo de mesclagem Linear 
30-70%, criando uma 
exposição forte, Esse estilo 
tema ver com o visual do 
filme Blade Runner de Ridley 
Scott, uma das grandes 
inspirações deste projeto. 


as bordas. Abaixo dessa camada, importe as linhas de 
nuvens da imagem Red sky and tower 2 do SXC, 
ajustando a opacidade para 90% e usando a borracha 
Mo anteriormente. Inclua o sol de sun in smog, ponha 
| por trás dos pilares mais distantes, redimensione e use a 
ferramenta Eraser outra vez para mesclar. 
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Aplicando texturas 
As estruturas da imager 
complementar o tema. | 


alinhe com os pilares. Ponha а 


» pilar, segura 


Uma camas 


mode Soft Light 


29 Iluminação manual da modelo 
rie exposições corretas, dispondo as luze 
sombras de maneira realistica. Duplique a camada 


uma seleção nes 


Contract de 3 pixels e Feather de 2 pixels. Pressione Backsp: 


sara apagar e remover as bordas que recaem na! 


com uma máscara de camada, 


Extras 


Pequenas adições são importantes para enriquecer 
a estética geral de seus projetos de edição de 
imagem. Por exemplo, adicionamos uma paisagem 
urbana lavada no fundo, importando a imagem 
Manhattan do iStockphoto, aplicando um Color 
Overlay marrom escuro a 30% das opções Fx e 
editando com uma máscara de camada. Também 

se podem fazer correções no horizonte e na luz do 
sol. Crie uma camada com o modo de mesclagem 
Screen e aplique um pincel suave grande com a cor 
laranja sobre o sol e a modelo. Duplique as 
camadas e aplique o blending mode Overlay, 
acertando os níveis de opacidade. Efeitos sutis de 
reflexo foram produzidos duplicando, 
redimensionando e remodelando camadas com as 
ferramentas de Transform, mais um blending 

mode Screen com 10-15% de opacidade. Faça mais 
ajustes na luz reempilhando camadas duplicadas e 
experimentando com as ferramentas Dodge e Burn 


Е 
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2 ™ Mais texturas 


/ 


ıa camada de ajuste 


2 Pintando com curvas 


curva pronunciar 


suplicamos a camada da mod 


Jiminuindo Hue/Saturation > Lightness para -100, ajustamê 


ending mode para Color Burn plicamos um aa 


Radial (como no passo 30) para revelar as áreas iluminadas 


mpletando assim um efeito abrangente de edge 


Desafio PH 


GANHE UMA 


ao leitor ESM 
Participe da competição desta edição e D = 1 AN О 


desafie a você mesmo! N 


em uma técnica que você está morrendo de 
vontade de mostrar? Esta é sua chance 5 


EDITORGPHOTOSHOPCREATIVE.COM.BR 
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COMO PARTICIPAR 


Baixe as imager 
т 1 nc te: www. 
photoshopcreative.com.br 
inar o seu trabalho, mande 
editor photoshopcreative 
Jão há li 


so é porque minha formaçã a moderna.com.br teressou por algun 


atualmente trabalh 


um ateliê maio 


caminho c 
mesmo qu 


Meu trabalho 
publicitário mais 
recente é bastante 
Jesafiador e 
interessante” 


De olho no futuro 


О desenho foi uma expressão do amor de Siqueira 
pela arte moderna e clássica, como explica: 
Trabalhel no retrato dela à maneira da obra O 
Nascimento de Vênus, de Botticelli, tentando 
estabelecer um paralelo entre essa imagem e o 
hascimento de uma estrela, a jovem Miria. Os 
diretores de arte foram amáveis e Inteligentes o 
bastante para aceitar meu trabalho como estava. 
Consegui boas reações depois que ele foi divulgado 
em todos os tipos de mídia! 

Esteja mergulhando no passado ou concentrado 
Bo futuro, Siqueira é um artista cuja visão atenta de 
Bstlo e método faz com que sua força comercial 
deja cada vez maior. "Meu trabalho publicitário mais 
ecente é bastante desafiador e Interessante. Ele é 
desafiador porque о nivel exigido para os trabalhos 
E bem alto, técnico e criativo. Mas é interessante 
porque sou bem pago e meu trabalho é exposto! 
le Também trabalhei para editores. Gosto 
trabalho porque os diretores de arte 
am me deixar livre para criar e consigo 


joao faro de elas serem ou não impressas 

| Com tamanha imersão em seus projetos, 

ra tem pouco tempo para curtir o prazer de 
par em competições de design. Porém, seus 
lhos mals novos não passam despercebidos 
delxam de ganhar prêmios da comunidade 
¡design.“Delxo passar muitos concursos de arte 
ital e outras boas competições por falta de 

para preparar os trabalhos, o que é uma 
Porém, participei da exposição da Sociedade 
ra de Ilustradores, que foi uma experiência 
Além disso, apareci no livro illustration Now 3, 
chen. Trata-se de uma referência 

¡poránea no campo da ilustração e tenho 

o orgulho de fazer parte disso” 

eira atualmente trabalha no veloz mundo do 
editorial e produz material para revistas 

nais e internacionais, como um conjunto de 
fações para a revista científica brasileira Galileu. 

jê para um artigo sobre o fim do mundo’, 


DALINISTIC SANTA CLAUS: E 


revela. "Foi um projeto muito empolgante e 
consegui bons resultados. Mal posso esperar para 
mostrá-los ao público: Ele também vem dando 
passos cuidadosos par aumentar suas 
oportunidades, tendo iniciado um relacionamento 


com a agente nova-iorquina Erika Groeschel 


(wwwerikaillustrations.com), como conclui 
“Nunca trabalhei com um agente, mas acho que 
isso me abrirá portas no campo da ilustração no 
futuro. Estou muito otimista, para dizer o mínimo! 


www.crisvector.com 
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Adam Smith descobre a maneira,come, os Gh istas do mercado vém 
deixando seus projetos pessoais e profission IIS personalizados 


magem é tudo na área comercial, е os designers 
vêm percebendo a importância de саг шта _ 
marca para si mesmos. Cada Identidade criativa 
tem achave para atrair a atenção dos dientes e ganhar 
“aquele projeto tão cobiçada. Da mesma hpaneira, os 
dientes reconhecem que os designers tèma chave 
para criar soluções de marca empolgantes. 
relação abre caminho para muitas SeJugóes 
estéticas impressionantes. Y 
As identidades criativas assumem muitas formaOs 
tipos mais relevantes são produzidos ou adaptados 
+ сот mídias digitais, desde logotipos interativos e 
gráficos até sites, portfólios online e banners. Esses 
| formatos extremamente personalizáveis estimulam os 


artistasa т À o apelo cosmético, 
complementando assim o trabalho exibi 

fa elemento visual aplicado dispafa uma 

sta emocional ou ideia, criandgffelacionamentos | 
íntimos com público e clientes. Gráhde parte de seu f 
papel como designer é manter ésses relacionamentos. 
funcionais. Mas o que é necesferio para o sucesso de | 
um projeto de identidade pfofissional e pessoal? 7 и 
Perguntamos a alguns ds melhores designersdo + 


ЭЖ) А: soluções sob medida de branding são recepti- 
vas a elementos gráficos, e o design de um logotipo não 
& excéção. Eles oferecem distinção visual em um merca- 
de altamente competitivo. Qualidades estéticas como 

„` cor;forma e fonte transgridem os limites convencionais 
| “dalinguagem, atingindo um reconhecimento imediato 


criação de logotipos, como explica o diretor dê criação» 
Paul Wyatt (www.paulwyatt.co.uk):“Há muita pressão 
para que os designers pensem em como um design val: 
se traduzir da versão impressa рага а versão onlihe,mais _ 
a televisão e os dispositivos móveis. Flexibilidade e 
resistência são fundamentais! Isso explica a adoção de” 


animações como variantes do logo prificipal, prossegue 
Wyatt: "Elas acompanham b logo regular, reduzidas a 
uma letra inicial ou (сопе gráfico, Podem ser usadas 
como um carimbo nas comunicações quando o logotipo: 
inteiro não se encaixa ao formato, Perfeitas para. 
dispositivos móveis, particularmente aplicativos 
assinados para iPhone”. 


f junto a dientes e público em todo o mundo. 
A | Оз logotipos atuais têm se tomado mais do que 
apenas um recipiente quando aparecem sem contexto. 
O designer e consultor de marcas da Wodkan e 
LoveCinema, Cris Labno (www.crislabno.com) concorda 
e cita um exemplo:"Os elementos gráficos criam 
significado graças ao simbolismo. A Wodkan faz parte do 


aso mercado de manutenção da água, por isso represente Muitos designers criticam os estilos animados e mals 
atecra a dinamismo, fluxo e circulação livre em seu logo com uma — populares. Os estilos de logo da web 2.0 são descritos 
forma fluida e líquida” А alternância de tons de azul como brinquedinhos brilhantes, e Wyatt adverte:"Eles 
complementou o tema do design. logo ficam datados. Quem salta de cabeça no vagão do 
Conselhos Sábios 
4 Р На muita pressáo para que 
Richard Sunderland, diretor-gerente da agéncia de 
os designers pensem em 
branding Heavenly (www.heavenly.co.uk) 
q x como um design vai se traduzir da 
concorda com Labno:"Um logotipo gráfico deve 
N ter sinergia com a estratégia da marca. Como versão para a versão 
WN parte da renovação da marca da Rovi, o icone online, mais a televisão e os 
N de chama estilizada acima das letras (veja em dispositivos móveis 
N www. rovicorp.com) sugere velocidade e 


design atual pode ganhar visibilidade no inicio, mas corre. 
опсо de ficar com uma criação ultrapassada em pouco 
tempo! Labno confirma a acessibilidade do Adobe 
Illustrator e do Photoshop para criar estilos nítidos e 
minimalistas: “A construção funcional dos programas - 
vetoriais permitem que cada forma necessária: 

com eficiência, Também pratico multo com a! 

Pen para acelerar o processo de criação de! | 
pode simplesmente transferir formas vetoriais de um 
programa para outro para adicionar os efeitos. 
cosméticos Em sua opinião, esse método é bem mals 
acessível aos clientes. “Cada elemento gráfico em um 
simples logo tipográfico acrescenta um contexto bem 
definido, indicando significados ocultos e refletindo a 


pi 


N conexão veloz, ambas essenciais à filosofia do 
produto” Porém, Sunderland destaca um risco: 
**Certfique-se de que os elementos gráficos dentro dos 
logotipos não atrapalhem a comunicação clara nem 
entravem a legibilidade 
Os estilos animados ainda são populares, mas 
começam a desaparecer por causa dessa preocupação. 
Isso ocorre apesar da acessibilidade do Adobe Flash, 
* Photoshop CS4 e da web, que transformaram as bases da 


wodk 


(2) WODKAN: “A Wodkan é uma fomecedora de 
instalações hidráulicas. Labno tentou mostrar dinamisma 
fluxo e circulação de água” © Clem: AE; Artist CisLabne 


:(DJÃE: AE é uma agência web na Polônia. O logotipo, 
criado por Cris Labno, é um ambigrama, com uma coroa 
como insignia de poder e classe © Cher: AE: Artist Cis Labno 


| 


ideia de base, O logo deve ser legivel, limpo e, o mais 
importante, fácil de lembrar. Ele permite uma mesclagem 
precisa com sua própria marca ou outra”. A simplicidade 
pode ser incrivelmente eficiente ao apresentar um 
logotipo definivel е compativel. “Funcionalidade é o 
segredo para viver com mais eficiència’, acrescenta 
Labno. Veja o tracinho sob a fonte da Nike. Ele sugere 
movimento e velocidade, a identidade perfeita para uma 
fábrica de calçados esportivos. 

Da mesma maneira, os web sites tornaram-se parte 
integrante da construção de uma marca. Decorados com 
logotipos reconheciveis, eles constroem um diálogo 
visual interativo com o público, como explica Labno: 
“Trata-se de um meio rápido e acessível que expande os 
horizontes empresariais e ajuda a popularizar sua 
identidade em um contexto gráfico”. 

Esse melo tornou-se muito acessível até para quem 
não possui conhecimento técnico. Sites gratuitos de 
construção e hospedagem de páginas, como o 


É | Decorados com logotipos 
ШШ reconhecíveis, eles constroem 
um diálogo visual 

interativo com o público 


(3) BRZK: Costuma valer a pena criar elementos 
péfsonalizados para que o desenho final se destaque 


KITSCHY RECORDS: Um ótimo exemplo de como 
Alex Haigh cria variantes do logotipo de acordo сот as 
necessidades da marca e Cien Kitschy Records; As: Alex Haigh 

S)PLASTIK: A identidade Plastik foi propositalmente 
criada para ser diferente, mas reconhecível © Chere P 


Wix.com, e opções baratas, como o MrSite.com, estão 
acelerando as oportunidades para que os artistas 
criem designs interativos em Flash estimulantes 
ricos para complementar a identidade da marca, Ali 


é possível modificar o layout, os botões, os êstilos;, (3 
de fundo, as animações, o comportamento e ў 
mais. Alternativamente, sites de portfólio, 

Carbonmade.com vêm facilitando opgpes fé: 


simples, mas estilosas, que podem Sar. 


através de serviços pagos. . [ 


Efeitos cosmeti 


Um exemplo sj 


online Play Safe Online do Sany PlayStation. Corp 1 


ps-playsafeoniine, 


ane pe Fact Wye де 


Estudo de ca: 


xplorar esta гео 


DIRETRIZES: O Headroom é uma iniciativa da BBC que 
objetiva assinalar importância de uma boa saúde 
mental e reverter as atitudes negativas em relação às 
doenças mentais 


MOODSCAPE: Inspirado na linguagem visual dos 
livros loodscape permite aos usuários 
construir 7 das e vê-la na forma 


de sequência с 


leitura 


olveu pi 


alimenta 


ção 


E me 


VISÃO GERAL: “Desenvolvemos uma série de 
paisagens, comunicando visualmente diferentes 
estados mentais. Uma tipografia em negrito faz uma 
declaração sobre a saúde mental, estimulando o 
público a tomar atitudes positivas 


PROMOÇÃO: A saúde mental afeta a todos, de um jeito 
ou de outro. Não deve ser algo a ser discutido em 
segredo. Mensagens confiantes e brincalhonas junto a 
desenhos bem definidos tornam o assunto acessivel a um 


público amplo: 


UNWIND 


DPD elementos gráficos vibrantes adequados à 
aparência geral do site, mas com um parentesco com a 
marca PlayStation’, explica, “Criei explosões de cores 
brilhantes como identificadores de cada segáo aplicando 
gradientes em arco-íris nas sombras projetadas do menu. 
Assim, os elementos saltavam da tela, criando uma 
identidade divertida e informativa”. 

Os detalhes sutis aumentam a sinergia da marca além 
dos simples logotipos, combinando todos os elementos 
visuais, “É isso que se deve buscar todo o tempo em seu 
trabalho como designer gráfico! explica Wyatt. O projeto 
Rigby & Ау (www.rigbyandrigby.com) da agência de 
branding Heavenly sustenta essa opinião, como explica 
Richard Sunderland: “Como desenvolvedores de casas de 
luxo, concentramo-nos na atenção aos detalhes e ng 
trabalho esmerado do artífice. A linguagem visual do site 
Usa uma tipografia trabalhada e fotos elegantes de 


dedicada ao espaço e à proporção no design resultou em 
um site sofisticado, que realça o caráter do cliente e 
reflete com exatidão seus valores. 


Em um ambiente online 
abarrotado de 
competidores, é um desafio criar 


O designer-chefe e diretor de arte Alex Haigh (www. 
thinkdust.com) admite:"Uma identidade é o ponto de 
entrada de uma empresa, a parte gráfica é o DNA” Ele 
Cita a campanha de futebol Heart of England, da Sony, 
= Como um exemplo adequado. Depois de atrair a atenção 
Com anúncios em várias mídias - a ITV contratou a Dare 
Para dar vida a essa campanha online. Haigh trabalhou 
como diretor de arte freelance para o site (www. 
itv-sonyheart.co.uk). “Ele tem como foco a interatividade 
Social. A ideia era fazer com que o usuário se sentisse de 
fato no centro do coração da Sony” explica. 

Uma boa luz ambiente e a transição de cores, 
ombinadas com diversas formas de visuais orgánicos e 
is sintéticas é o que cria essa atmosfera, O 
to tipográfico combinou com os comerciais 
de Fallon para várias mídias e funcionou como a 
palforma de comunicação neste experimento 


cômodos, detalhes de textura e decoração” Uma atenção ` 


um relacionamento íntimo 
com o público Я 


Em busca de uma ic 


мё 


lo 


social único. Letras flutuantes interativas, transições 
suaves e fontes personalizadas realçam o efeito. 


Cara a cara com o mercado : 


Mas em um ambiente online abarrotado de 
competidores, é um desafio criar um relacionamento 
Íntimo com o público. É por isso que imagens em alta 
resolução são essenciais, como explica Sundertand:“Um 
so sutil de filtros, sombras, contraste e saturação de 
cores é fundamental ao se criar estilos sob encomenda. 
Em um ambiente de estúdio, é importante usar as 
ferramentas náo-destrutivas de criação de arquivos do 
Photoshop. Use Smart Layers, Smart Filters, camadas de 


ajuste de cor e máscaras. Eles permitem um. + 


desenvolvimento eficaz dos estilos de imagem pra 
marcas, principalmente nos primeiros estágios do 


desenvolvimento de uma identidade, além de || B93 ` 


(G)PLAYSTATION - PLAY SAFE: Esta imagem  * 
mostra site PlayStation - Play Safe dirigido por vu] 
Paul Wyatt oc lent: Sony; Creative director ыы; ho 


(T)SONY, THE HEART OF ENGLAND + 
„FOOTBALL: Imagem tirada de wwwitv- 1, 
sonyheart.co.uk para demonstrgr o estilo deso y 
por Alex Haigh 


(B)RIGBY & RIGBY: Imagens tiradas de www. 
¡byandrigby.com para demonstrar os estilos 

descritos pela agência de desenvalvimento de ER 

marcas Heavenly р 


® REBELIARTS: O banner é usadocomo , 

jamariz. Ele atiça o público com Imagens е, qual 
“clicado, expande-se na tela. Essa função é: 
apreciada © que Revers As Саб: 


ЭЭУ uma recriação consistente para quaisquer 
trabalhos futuros” 

Mas é apenas depois de uma análise precisa de pú- 
blico que se pode encontrar uma solução criativa forte, 
como explica Sunderland:"O trabalho de desenvolvi- 
merito de uma identidade costuma ser uma experién- 
cia bastante colaborativa. Trabalhamos com clientes 
para compreender seus objetivos, visões e ambições, 
estabelecendo um posicionamento poderoso para uma 
marca. Só depois disso começa o projeto de criação da 
identidade visual. Usando a linguagem daquela marca, 
criâmós conteúdo que se relacione a ela e seja atraente 
para о espectador. Em um trabalho recente para a Sony 
VAIO, ambos os critérios foram atendidos, e o número de 
cliques nosite subiu enormemente”. 

. Fica óbvio que uma compreensão clara das. 
< necessidades do público e dos clientes aumenta o 
impacto de seus projetos de identidade, conforme 

+. астевсепта Sunderland: “Em um projeto recente com a 
+=: NBC Universal Global Networks, realizamos mais de 40 
++.» entrevistas detalhadas e uma porção de oficinas com 
grupos de dientes. Produzimos também uma resenha 


(10) SKY GAMES: O logotipo e a marca da Sky Games. 
Abola representa a natureza divertida da marca ao longo 
de diversas execuções © Cent BS, Agency: Heavenly 


П) МТК, ANTI KNIFE CRIME INITIATIVE: A 
nly criou o site das Royal Armourles - No To Knives 
(NTK) como uma ferramenta interativa que captura todo 
o contexto de um ambiente urbano. Por se parecer muito 
com uma rua de verdade, o site cria uma familiaridade. 
COM o usuário © Cent: The Royal Armouries МТК; Agency: Heavenly 


(12) FLY53 ROOMS: A sala Confession é apenas uma 
das muitas salas a explorar. Assista aos vídeos e veja a 
mais recente coleção do Fly53 em ação i 
© Clent Fy53; Creative director: Paul Wyatt 

13) VAIO FOR BUSINESS ONLINE: A página 
principal da linha corporativa da VAIO, que apoia e reflete 
a publicidade online © Cent: Sony; Agency: Heavenly 


detalhada de opiniões de espectadores e de clientes 
comerciais antes de desenvolver a ideia central de nosso, 
projeto de identidade visual’ 

Porém, mesmo sabendo disso tudo, ainda é preciso 


obter um primeiro cliente que iniciará sua bem-sucedida 
| 


busca de uma identidade criativa 
Estudo de caso: Experiência Utherworlds 


Vamos saber mais sobre este projeto de marca de f 


experiência visual única 


Jtherworlds (www.utherworlds, 
com) aj | 1 


arreira de designer de marc Labnod 


erfeita: O melhor jeito de conseguir issc 


basicamente, mostrar seu trabalho atual, por exemplo, 
hável ser um usuário ativo 
ites como o www.logopond.com ou www.behance. 
net. Lembre-se de cı 


seus logotipos e p 


г uma apresentação comple 


tos de identidade, poi 


Ё É No final das contas, o 
segredo é perceber que as 
melhores marcas utilizam 
diversos estilos para criar 
sua linguagem visual única J 9 


ntasia e sua 


www.philipstraub. 


pontos a seu favor. A regra ё simples: quanto mais gente 
р 9 ples: q 


vir seu trabalho, mais clien al virão até 
сё" Qualquer que seja o se ara trabalhar ent 


um pi usando estil eratividade, a 


única verdac tiv inguagem gráf 
que empresta a uma marc al própria. 
imo admitiram todos os artistas, é o que a destaca 
sem ela, a marca com 
par 


іпсар; 


important 
onal, mas igualmente importante é nunca perder 


sua centelha criati 


са 


HOMEPAGE DO UTHERWORLDS: A primeira página 
Cheia vista pelo usuário ao entrar em Utherworlds.com. A 
partir daqui você acessa uma descrição da origem desse 
universo e lê a história do personagem principal, Lucas 
Sellers © rp голу Enenaintment 


O REINO DO SONHO: Usando cores, sons e 
ambientação, o Reino do Sonho oferece uma 
experiência contrastante com o Reino do Pesadelo, Era 
importante levar o usuário a um espaço onírico sem 
embotar a interpretação pessoal Phi пау 


CÍRCULO DE SATORI: Uma imagem do Reino do 
Sonho, especificamente nas terras da Verdade e do 
Conhecimento к Entertainment Ц 


É a = SA Cals х 


UG GILA SUPT 


Misture imagens de ә e renderizações 3D para criar um mundo irreal w 


este tutorial, o leitor conhecerá os fundamentos 
N da integração de elementos 3D com fotografias 
para criar Imagens realísticas abaladoras. Com o 
domínio dos recursos de composição do Photoshop 
(principalmente os Canals), você poderá ser muito 
versátil na Integração. A inspiração para este tutorial velo 
do comercial de Rock Band 2. Você aprenderá a criar 


Recorte 

Comece abrindo a imagem inicial da modelo (a 
nossa veio do IStockphoto.com, imagem número 
9577757), Usando a ferramenta Pen, comece a cortar um 
demarcador em torno da garota. Não se preocupe com 
os fios de cabelo soltos; recorte em volta deles e os. 
limparemos depois. Tendo criado o path, cole-a em uma 
nova camada, 


“Uma tablet é 
obrigatória em 


projetos como este por 


causa da sensibilidade 
à pressão. Domine 
sua tablet e você será 
um ilustrador digital 
bem melhor” 


Cabeça em 3D 

Você precisa criar o modelo do que acredita ser a 
cabeça da garota. Abra 3DHead. Beauty psd. Vá a 
Channels, segure Cmd/Ctrl e clique no canal Alpha para 
selecionar a cabeça, depois, dé Cmd/Ctrl + J para 
duplicá-la em uma nova camada. Segurando Shift, 
arraste essa nova camada para a tela do tutorial e 
coloque-a exatamente onde deve ficar. 


imagens semelhantes e, como se trata de uma figura 
estática, não há limites! 

Antes de começar este tutorial, é essencial conectar 
sua tablet para mitigar todo o tedioso trabalho com 
pincéis. Também sugerimos procurar um site que oferega 
pincéis gratuitos de Photoshop para certos aspectos 
mais detalhados do tutorial. 


Pincéis 

Crie uma nova camada sob o recorte e preencha 
com preto. Com as bordas do recorte bem visíveis, crie 
uma máscara para essa camada. Use uma variedade de 
pincéis pequenos com diversos ajustes de dureza e 
comece a mascarar as falhas nos contornos e nos 
cabelos. Existem pincéis de cabelo gratuitos que podem 
ajudar nesse processo, 


3 Novi tela 

Após mascarar direitinho a figura, vamos começar 
a tela. Aplique a máscara à garota para obter uma 
camada limpa e crie um novo documento com 235302) 
mm. A seguir, ponha a garota na nova tela е ajuste-a d€ 
acordo. Use nossa ilustração como referência, 


Conselho sobre 
o cabelo 


Existem muitos р 
podem ser baix 
emilustraçõe 
com um pincel pequ 
precisa, pode 


pincel 


“И? Chame a camada 3D de BaseCabeça. Você 
perceberá um pequeno contorno preto ao redor da 
figura, o que é indesejável. Não precisa entrar em pánico, 
é um probleminha de anti-aliasing que pode ser 
consertado em Layer > Matting > Remove Black Marte. 
Fácil assim! 


Oclusáo e profundidade q 

Abra 3DHead. ODF psd e copie os canais RGB 
nos canais do tutorial, O canal Red é o mapa de 
profundidade, que pode ser usado com o filtro Lens 
Blur, O canal Green consiste em dados de oclusão 
ambiente e o canal Blue se traduz em iluminação 
traseira. Dê nomes apropriados. 


1 Detalhes nos cabelos 

Você deve ter percebido que as bordas do 
cabelo não estão muito boas por causa da ilusão de um 
cabelo preto por baixo. Crie uma nova camada chamada 
DetalheCabelo e, com um pincel de apenas um ou dois 
pixels, pesque cores na ponta dos cabelos e pinte novos 
fios por cima para enfatizar contornos e brilhos limpos. 
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ЧЫЎ Antes de realmente começar a trabalharem sua 
imagem, é preciso primeiro quebrar a renderização 3D em 
pedaços para aumentar sua versatilidade. Abra 3DHead_ 
RGBA1.psd. Note que cada um dos canais RGB é uma 
máscara diferente de uma das peças da renderização. 
Copie esses canais de RGBA! nos canais do tutorial cada 
um em uma camada, e dê nomes apropriados, 


| 4 Neste passo, você continuará o processo de 
separação, Abra 80. RGBAZ psd e repita o passo а 
Copie os canais nos canais do tutorial e dê nomes 
convenientes. 


Integração 

Esta parte demanda muita paciência e tempo 
mas o resultado será ótimo! Crie uma máscara para a 
camada BaseCabeça e comece a remover a pele coma 
máscara, revelando o cabelo que está por baixo. Use um 
pincel com apenas um ou dois pixels. А sensibilidade 8 
pressão de uma tablet é essencial neste momento! Y 


ne 1 
AbráWhitelnteriorjpg e cole na tela do tutorial 
“Aumente o tamanho, inverta horizontalmente e 
posicione para obter uma bela composição. Vá a Filter 
> Blur > Lens Blur e use 50 em Radius. Agora que o 
fundo está definido, você pode começar a integrar 
todos os elementos. 


“As bordas do cabelo não estão muito boas 
por causa da ilusão de um cabelo preto por 
baixo. Pesque cores na ponta dos cabelos e 
pinte novos fios por cima, para enfatizar 
contornos e brilhos limpos” 


Se ee ай 
BaseCabeça para conseguir ver a imagem de base por 
baixo. Com a ferramenta Pen, trace а borda da camisa e 
do pescoço e crie uma seleção, Aplique um Feather de 
005 e pressione Cmd/Ctrl + Delete para mascarar essa 
área, revelando a camisa. Retome a opacidade da 
camada a 100%, 


1 Oclusão ambiente 

Oclusáo ambiente, em poucas palavras, 
significa sombras de contato. Crie uma nova camada e 
fixe-a no topo da hierarquia BaseCabeça. Vá a Channels e 
dé Cmd/Ctrl + clique no canal AO para trazer os dados à 
seleção. Depois, com preto no primeiro plano, dê Cmd/ 
Ctrl + Delete para criar as sombras de contato. Aplique 
uma máscara a essa camada e pinte sobre as sombras 
pouco naturals para apagá-las. Você é quem determina o 
que deseja fazer. 


A segui, abra o arquivo Heads. 
Beauty. psd de nosso site e, 
segurando Cmd/Ctrl, clique no 
canal Alpha para selecioná-lo e 
duplicá-lo em uma nova camada. 
Depolj, segure Shift e arraste a 
seleção para a tela por cima da 
¡camada de base, mas sob a 
Camada DetalheCabelo. 
Finalmente, arrume o anti-aliasing 
em Layer > Matting; selecione 
Remove Black Matte. 


— чаш чан ss 
e vincule-a ao alto da última camada de ajuste. Use as 
seguintes configurações para Shadows:25, -10,0. Clique 
em OK para finalizar o ajuste. A pele de sua imagem 
estará combinando com a da foto! 


vincule-a a BaseCabega. Use as seguintes configurações 
canal Red - Outpu 


input 240; canal Gree! 
anal Blue — 


253, Input 255; 


OK para finalizar o aju: 
Opacity 20% e comece a 
mesclá-la à pele da foto. 


1 Sombra do cabelo 

A seguir, criaremos uma nova camada de 
corte na hierarquia e chamá-la SombraCabelo, Nessa. 
camada, use um pincelzinho com opacidade de 25% 
e comece a pintar sombras no cabelo que toca a pele 
3D. Isso serve para dar mais realismo à peça, já que 
todas as coisas têm uma sombra, mesmo os fiozinhos 
de cabelo, 


“Pinte sombras no 
cabelo que toca a 
pele 3D para dar 
mais realismo à 
peça, já que todas 
as coisas têm uma 
sombra, mesmo os 
fiozinhos de 
cabelo” 


Dica rápida 


Se você quiser selecionar certos canais 
rapidamente, pratique o uso das teclas de atalhc 
As teclas-padrão são Cmd/Ctrl + Opt/Alt + 1 pai 
selecionar o canal Red (vermelho), Cmd/Ctrl + 
Opt/Alt + 2 para Green (verde) e assim por diante 
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—— a == 

“иш” А Abra Heads. RGBA psd е copie os canais Red шош eee Cope ف‎ еә 
criar imagens surreais, en sobre os canais do tutorial Chame-os Greene Blue sobre os canais do tutorial; chame-os de 

recomendamos que a camada Cabeças CabeçasAO e CabeçasFresnel. Depois, selecione о canal 
ada uma delas com о CabeçasÃO e faça uma clipping layer para as camadas 


dos para separar a Cabeças e Espetos. Preencha com preto para criar 
om ela a áreada | as sombras de contato. Confira nossa ilustração, se 
estiver confuso. 


aprender um 
programa de 3D. 
Junto à capacidade 
de composição em 
3D do Photoshop, 
as possibilidades 
são infinitas” 


2077: 


iluminadas. Crie uma nova camada de ajuste de 
intes 


fixe-a no alto da camada Cabeças. Use os 
ajustes: 0, 1.00, 255 e dê OK para finalizar Isso deve 
iluminar as cabeças para que se adéquem melhor à 


Iluminação ambiente. 


em, outro passo deste 
tytorial, use esse 
tonhecimento para 
combinar as cores das 
cabegas.Copie a camada 
de ajuste CorPele para a 
cabeça 3D e cole por 
cima da camada 
Cabeças. Vincule-a e 
você perceberá 3 E а 
imediatamente а | Е A 


diferença. 


22 Equilíbrio de cores 23 Numinação traseira 
Crie uma camada de ajuste Color Balance e fixe-a no alto da É hora de deixar a cena ainda mais interessante. Antes disso, mascare O 
hierarquia “Cabeças! Use estes ajustes em Shadow: 10,-5, 0. A cor da pele dos manequim maior em primeiro plano porque chama muito a atenção. Segure Cmd/Cil 


clique no canal CabeçasFresnel para selecioné-lo, crie uma nova camada por cima da 
hierarquia para as camadas Cabeças e Espetos e preencha-a com branco para criar uma 


luz de contorno. 


manequins será melhorada. 
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к= = POQquele a transparência па camada Fresnel 
E pinte a parte de trás da luz de 
¡cor #7de Ifa. Fazemos isso porque a luz de dent 
Eabeça deve ser azul para dar 20s outros ton 
lim belo contraste. Mascare as are: 
luz de contorno para aumentar o realism 


ото 


zul. Use a 


“A luz de dentro da 
cabeca deve ser 
azul – #7delfa — 
para dar aos outros 
tons da cena um 
belo contraste. 
Mascare as áreas 
desnecessárias da 
luz de contorno 
para aumentar o 
realismo” 


28 
Crle uma camada ReparoGeral e pinte 


gumas luzes azuis sobre o cabelo onde incidirla a luz 
ful de dentro da cabeça. Depois, спе uma camada 
HeparoBordaCabelo e fixe-a à foto de base da garota. Use 
тодо Multiply. Encontre as bordas brancas do cabelo 
lle não combinam com o fundo, pesque a cor 
есепте e pinte as bordas para combiná-las totalmente 
im O fundo. Além disso, crie outra camada de ajuste de 
levels em BaseCabeça para iluminar essa camada. 


Agora vamos criar a luz de dentro da cabeça, 
ше no canal InteriorCabega para 

riar uma nova camada com essa máscara, 
da hierarquia. Com o mesmo azul crie um 
t como se ele saísse de dentro da cabeça, 


Radial Gradier 


estão-as pequenas It 


cena ере: 


Sconta-gotas. Co 


pincel redondc 


е sobre 


ajustá-la para Sc 


simular o efeito 


2 Profundidade e detalhes finais 
Crie uma camada Detalhes por cima da 
hierarquia"Ca 


desenhe detalhes nas cabeças. Não há с 


profundida do onde пе 


principalmente os elementos m 
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rosto humano sempre causou 
fascinação, não apenas na arte. Os 
rostos sáo os que nos falam antes 
‘das palavras, Eles nos atraem, nos repelem, 
по assustam ou apaixonam perdidamente. Ao 
longo dos séculos, os artistas lutaram por 


“Capturar a personalidade, mistério ou beleza de 


figuras importantes ou obscuras com um 
simples retrato. Algumas das mais famosas e 
empolgantes obras de arte são retratos: a 

Mona Lisa de Da Vinci, a Moça com brinco de 
pérola de Vermeer, o Homem com barrete 
dourado de Rembrandt ou o Autorretrato com 
cachimbo de Van Gogh, entre outros. 


Esboço 

Iniciando com uma tela em branco, crie uma 
ova camada (Cmd/Ctrl + Shift + N) para o esbo- 
o é escolha o pincel-padráo redondo com Size 
йтеге Opacity em Pen Pressure, depois, come- 

(еа desenhar. Você pode criar outra camada com 
guias para se apoiar, além de usar fotos de referèn- 

Com prática, nada disso será necessário, 


Usando o pincel redondo duro com 
Шу ет Pen Pressure, defina as cores. Não é 
irio ser preciso, já que a ideia é só ver se as 
ficam bem juntas, Pesque-as em sua paleta 
a-gotas. Lembre-se de fazer isso em 
a camada sob o esboço. 


PINTE RETRATOS 
REALISTICOS 


Aprenda a pintar retratos realísticos com atenção à 
К оа escolha de cores e texturas 


Até hoje, não existe nada que seja tão 
complexo e tão simples quanto o rosto humano 
com todos os seus mistérios. Neste workshop, 
vamos tratar desses elementos, ver noções 
gerais de proporções e anatomia e discutir tons 
de pele e texturas convincentes. Usando o 
Photoshop, vamos aplicar ferramentas e 
métodos de pintura manual muito simples para 
chegar aos resultados desejados de um retrato 
simplesmente impressionante, mas 
impressionantemente simples. Sugerimos já ter 
noções básicas de Photoshop e usar uma tablet 
gráfica neste tutorial, pois ela permite mais 
controle que um mouse. 


Escolha as cores 

Você precifa de соѓё de fundo, que serão 
aplicatiastdaim pinceladas rústicas de um pincel 
retangulaf duro, criando um efeito pintado ins- 
tantaneamente. Escolha as cores de acordo com 
o fundo, criando amostras em uma nova cama- 
da. Azuis e roxos são complementares (opostos 
ao vérde), ao passo que laranja, vermelho e roxo 
são cores análogas (adjacentes ao verde). 


Proporções faciais 


AN, 


a 


Cores nas luzes e sombras 

Agora, vejamos de onde vem a luz. Uma 
boa iluminação enriquece um retrato, por isso 
vale a pena prestar atenção nisso. Aplicar 
simplesmente tons mais claros ou escuros das 
mesmas cores dá um efeito sem graça, por isso 
escolheremos cores totalmente diferentes para 
criar uma luz vívida. 


“Lábios podem ter muitas 
formas, mas nunca são, 
totalmente retos e nem 
achatados, Como quase 
tudo em um rosto, são 
curvados tanto horizontal 


como verticalmente” 


Anatomia dos lábios 

Lábios podem ter muitas formas, mas 
nunca são totalmente retos e nem achatados. 
Como quase tudo em um rosto, são curvados 
tanto horizontal como verticalmente. A pele é 
quase inteiramente marcada com linhas verticais, 
que não devem ser esquecidas. Os cantos da 
boca não são pontudos, mas arredondados, 
como o buraco de uma agulha, 
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Defina as luzes e sombras 

Com esse conhecimento em mãos, 
comece a adicionar luzes e sombras 
aproximadas. É essencial saber de onde vem a 
iluminação, pois isso manterá as sombras 
consistentes e deixará claro quais partes do 
rosto são mais afetadas pela luz, como a testa, 
nariz, queixo e malares. A luz criará 
profundidade e forma instantaneamente. 


HP 


O i EH? 


Anatomia dos olhos 

Os olhos náo sáo amêndoas e multo 
menos superficies planas, mas globos alojados 
na cavidade ocular. Há canais lacrimais no canto 
interno, que náo devem ser esquecidos, e náo 
existe apenas a pálpebra superior, mas também 
uma inferior. A iris fica no alto do globo ocular e 
a pupila é visível por uma abertura na iris. 


1 Anatomia da orelha 

O próximo item da lista de 
feições são as orelhas. Elas são bem 
esquisitas, mas é preciso acertar a mão 
para obter o realismo. Existe a hélice, 
que dá forma à orelha, e a anti-hélice, 
que é a parte curva dentro da hélice. 
Adicionalmente, há o lobo, e acima 
fica o antítrago. E sabe aquele 
pedacinho que cobre o buraco da 
orelha? Chama-se trago. 


Mescle 
Agora, pegue a ferramenta Smudge cal 
uma configuração baixa (20-30%) e escolha 
pincel pintalgado ou mais grosseiro. Mescle а 
cores usando Pen Pressure em Opacity e 
alterando manualmente Angle Jitter e Scatter 
Não exagere para que o efeito final não fique 
pastoso e pouco definido. 


Anatomia do nariz 

Narizes, essencialmente, são triângulos, А 
ponte não apenas define o tamanho de um пай 
mas também a forma да ponta. E há as narinas, 
que têm uma aparência levemente bulbosa, O 
nariz é a feição mais saliente do rosto, por isso 
deve ser tratado com cuidado. 


1 Comece os olhos 

Adicione mais sombras ern torno d 
olhos, definindo as pálpebras. Use o pince 
redondo e, se ainda não houver feito iss 


feduza o valor de opacidade do esboço para ver 


mais claramente o que está fazendo, Sugerimo: 


dar pinceladas longas, seguindo a curva das 
pálpebras, para criar uma bela forma suave 


“Dé pinceladas 
longas, seguindo 
a curva das 
pálpebras, para 
criar uma bela 
forma suave” 


1 Pinte o nariz 

Com a fonte de luz em mente, defina 
O nariz. A pele ao redor da ponta do nariz e das 
marinas costuma ser ligeiramente mais 
Vermelha, por isso um toque de laranja ou rosa 
80 Invés de preto, fica bom nesse ponto e nas 
próprias narinas. Use pinceladas angulares para 
destacar a forma da ponte do nariz e pinceladas 
Curvas para a ponta e as narinas 


Aplique as íris e pupilas 


Vamos acrescentar agora as iris е 


ЭД. 1 


pálpebras, poc 


omeçar a trabalhar nos о! pupilas. Crie uma nova camada, selecione o 


Nunca use branco puro neles, pois as cores err Pincel redondo com todas as configurações 


volta se п 


ali Escolha um tom de ven 


especiais desativadas е dé um toque no olho no 


e pinte com pir lugar em que ficaria a iris. D 


curvas. Para o canal 


“pois, apague as 
obrepuserem à pálpebra, Faça o 
mesmo para a pupila e mescle as camadas, 


lacrimal ante 


opte por un partes que se 


aranja escuro, Lembre-se de que, na sombra, о 


olho deve ser bem mais escuro. 


1 Mescle as bordas 


Para que 


os olhos fiquem mais realísticos, é preciso mesclar 
ligeiramente as bordas da iris e das pupilas no olho. Escolha uma cor 


mais clara qué a cor dos olhos e, com o pincel redondo (Opacity em 


Pen Pressure) pinte levemente ао redor da pupila, criando um primeiro 
toque de luz refletida no olho. 


1 Pinte os lábios 

Para definir os lábios, trabalhe na 
forma deles com tons de vermelho e rosa pálido 
usando pinceladas curvas. Utilizando um marrom 
avermelhado escuro, defina a linha em дие û5 
lábios se encontram. Para dar realismo, não tente 
fazer uma linha regular ou contínua e adicione 
luz vertical e linhas escuras sobre os lábios, 


1 Pinte a orelha 


Assim como o nariz, a orelha 


costuma ser um pouco mais vermelha. Escolha 
o mesmo laranja/rosa de antes e defina a forma 
Usando marrons e vermelhos escuros, trabalhe 
nos recessos para destacar a forma definitiva. 
Adicione brilhos, especialmente na anti-hélice e 
no antítrago, para dar realismo. 


1 


Refine as feições 

Quando tudo estiver perfeitamente reconhecível, você 
pode se concentrar em refinar o conjunto e emprestar-lhe um bom 
nível de detalhe, prestando bastante atenção nos olhos e lábios. 
Uniformize os tons de pele pintando sobre eles com um pincel 
texturizado com baixa opacidade e mescle com a ferramenta Smudge. 


Aproveite este momento para corrigir possíveis erros. 


Crie sombras e luzes 

Com o mesmo pincel, mas em 
tamanho menor, comece a criar sombras com 
um marrom mais escuro, sempre tendo em 
mente a fonte de luz, Feito isso, escolha um 
marrom mais claro e adicione as luzes. Para 
luzes bem fortes, você pode usar o mesmo 
azul-claro e amarelo presentes no rosto. 


“Assim como o nariz, a 
orelha costuma ser um 
pouco mais vermelha, 
Adicione brilhos, 
especialmente na anti- 
hélice e no antítrago, para 
dar realismo” 
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2 Detalhe o cabelo 

Passe para um pincel pintalgado 
com Opacity em Pen Pressure e Spacing a 5%. 
Crie mais detalhes em certas áreas. Para 
detalhar ainda mais alguns pontos focais, use 
um pincel redondo duro com Opacity e Size 
Jitter ém Pen Pressure. Usando a ferramenta 
Smudge; mescle algumas partes segundo a 
direção dos fios 


Adicione o lenço 

Primeiro, crie uma nova 
camada e, usando o pincel retangular 
com as mesmas configurações de antes, 
pinte a forma básica do lenço usando 
um rosa profundo. Com laranjas, 
amarelos e vermelhos, adicione luzes e 
sombras onde lhe parecer pertinente. A 
seguir, mescle tudo isso levemente 
- mas não de forma exagerada ~ com a 
ferramenta Smudge, mantendo intacta 
parte das pinceladas mais soltas. 


1 Crie o penteado | 
Auxiliado por um pincel retangular 
com Opacity Jitter em Pen Pressure, Spacing а 
5% e Angle Jitter em Direction, pinte as curvas 
criadas pelas tranças, prestando atenção ao 
padrão trançado. Esse pincel ajuda a deixar o 
trabalho mais solto, mas cria a ilusão de detalhe 
desde o começo. 


Desenhe a tatuagem 


Em uma nova camada, escolha um 


matrom escuro e pinte o desenho com um 
pincel redondo com Opacity em Pen Pressure, 
Altere o modo de camada para que a tatuagem 
pareça fazer parte da pele, Se necessário, 
duplique essa camada е acerte a opacidade ou, 
modo para obter o resultado desejado, Também 
sugerimos desfocar ligeiramente as bordas. 


Mude as cores 

Agora você pode apagar as partes 
que não se encaixam, uniformizando as bordas, 
erefinar as luzes e sombras, mantendo certas 
áreas mais soltas. Quando estiver satisfeito, use 
diversos pincéis para criar um padrão em uma 
nova camada. Nunca é tarde para mudar as 
Cores; use Variations (Image > Adjust > 
Variations) para isso e pinte sobre о fundo. 


тох próximos do final, 

Бога a textura ainda não 

ja satisfatória, Crie uma 

B camada (ou várias) e faça 
SMO que fizemos na pele. 

lras fotográficas ou 

idas à mão funcionam 

Você também pode 

nar destaques ou luz 
inte da mesma maneira, 

jum pincel suave redondo. 


Decorações no cabelo 

Para as ramagens no cabelo, você 
pode usar о pincel redondo (Opacity e Size 
Jitterem Pen Pressure) e o pincel retangular 
сот as mesmas configurações de antes. Para 
combinar com o resto da pintura, os ramos 
podem ser apenas sugeridos, com detalhes 
somente em algumas partes. 


Texturas da pele 

Elas ficam melhores com pincéis 
com textura de mármore ou pedra e pincéis 
pontilhados. Crie uma nova camada, escolha 
seu pincel e carimbe-o sobre a pele; depois 
ajuste a camad para Overlay ou Soft Light e 
reduza a opacidade conforme necessário. 
Apague onde for conveniente 


Belas texturas de pele 


ne ааа 


Desfoque de movimento 

Você pode adicionar um desfoque de movimento & 
imagem, por exemplo; nos ramos e nas bordas do lenço, Usando а 
ferramenta Lasso (com a suavização necessária para evitar transições 
bruscas), selecione a área a desfocar e aplique Filter > Blur > Motion 
Blur. Brinque com os ajustes até estar satisfeito, 


29 Toques finais 
Achate a pintura 


e veja se é necessário mexer 
nos níveis ou na intensidade 
da cor. Faça isso em Image 
> Adjustments > Levels ou 
Image > Adjustments > 
Variations. Você também 
pode duplicar a camada, 
ajustá-la para Overlay ou 
Soft Light e reduzir a 
opacidade até estar 

satisfeito. E pronto - um 
retrato simples, mas eficaz! 


Illustrator rior 


Galapon, uma imagem 
de vinilem grande 
escala é a maneira 
perfeita para dar vida 
a uma parede 


‘Sempre me pedem para criar instalações em paredes de 
vários espaços, como vitrines de lojas ou estúdios novos. 
Mesmo assim, o rascunho que levo comigo sempre асаба ^ 
mudando no melo do processo = algo sempre agaba sendo. 
acrescentado para deixar o visual mais interessante, Então; 
tenho sempre que levar folhas adesivas de vinil suficlerte 
para improvisagdes, 

Muitas pessoas preferem usar tintao ош canetas ` 
marcadoras em vez de folhas adesivas de vinil para trabalhar. 
em paredes, mas não gosto muito do resultado final, Acho bem 
mais legal o polimento e a cor chapada que só são conseguidos 
com o vinil, Neste tutorial, mostrarei como criar uma de minhas 
instalações desde a concapção da ideia até o desenho no 
Illustrator, os cortes manuals e a aplicação adesiva, sem 
esquecer do improviso. 


Melvin Galapon Na Internet Tempo necessário 

— Melvin 6 um OarquivoVinitzip, 7-Bhoras 

designers ilustrador... necessário para 

que mora em fazer otutorial, Habilidades 

Londres. Ele acaba pode ser Мао М 
dese formar na encontrado na de conceitos 
Central StMartinse seção Tutoriais Aperfeiçoamento 
jatemumatistade dositeda de composições 
clientes com nomes. Computer Arts. — Manipulação e 
сото а Wallpaper”, aplicação de vinil 
Wired е Blueprint. — improvisos sob a 
Veja mais em www. ideia Inicial 


= mynameismelvin. 
оок 


02 Escolhido o tema, é hora 
de decidir se criará uma peça 
tipográfica ou com imagens, Você 
terá que considerar qual formato 
combina mais com a sua ideia. 


04. comece desenhando o 
projeto em um pequeno sketchbook 
para checar o visual que deseja 
alcançar. Quando estiver satisfeito 
com o design, transfira-o para о 
Illustrator, 


2 


EE 


of 


i 


RA 


id 


a 


pensarem. so 
inicial para а sua: 
instalação. A 
inspiração pode vir 
de uma citação ou 
simplesmente de algo. 
que o Interesse, 


03___ Decidicriaruma paga 
tipográfica NS as palavras. 
‘things fall apart’ [oojsas se 
despedaçam, em tradução livre]: 
Usarel quadrados e triângulos. 
para criar as letras, S 


O5— antes de começara 
desenhar no Illustrator clique 
em View e depois em Show: Grip. М 
Certifique-se de que as opções. 
Snap to Grip e Snap to Point estejam 
ticadas. Isso ajudará no desen! 
das formas, 


06. Redesenhe 
a imagem do seu 
sketchbook no 
Illustrator com a 
ferramenta Pen. 

Use о grip como guia 
para desenhar os 
formatos e construir 
otipo. 
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07. Depois queterminar o 08. quando completar o 

desenho, é hora de escolher as cores. sketch no Illustrator, imprima 09. agora você pode cortar o vinil em pedaços e 
Não se esqueça de que o vinilestá uma cópia: Use essa folha como. prepará-los para compor o design final. Será preciso um: 
disponivel em poucas variações de referência de cor para os vinis estilete, uma matriz para recorte, régua e lápis. 

tons. Escolha cores fortes e brilhantes. que irá comprar. 


210—— alguns rolos de vinil 11 Mo espago onde a 12. quando for aplicar os recortes na parede, procure. 
possuem grids na parte detrás, o que instalação será feita, é possível colar progressivamente e esfregar bem o papel com os dedos - 
facilita o processo de corte. Lembre- começar de várias maneiras. Gosto ou uma régua para evitar a formação de bolhas de ar. Isso 6 `` 
se de cortar mais pedaços do que de fazer tudo a olho mesmo, mais importante quando se trabalha com vidro. 


acha que val precisar. 


Crie as suas regras 


Quando for criar uma instalação, 
sempre leve com você o rascunho daquilo que 
temem mente para o espaço. Isso ajudará em 
possíveis mudanças que precisem ser feitas na 
peça, Quando estiver no local, pode ser que 
algumas coisas não funcionem como planejado, 
então, esteja preparado para improvisar, 


THINGS 
FALL | 
APART 


Durante o processo de colagem, 14 —acho que a pega precisa de algo mais. 
(рага perceber como a peça se comporta Farei algumas mudanças em relação ao desenho 
espaço, o que ajuda na decisão de original feito no Illustrator. Irei modificar alguns 


itar algo ou não ao design. tipos, como se eles estivessem se despedaçando. 


alguma coisa. Lembre-se de que: 
exageros podem acabar com a peça 
final, então tente fazer o mínimo: 
possível de alterações. 


Illustrator CS2/ 
Photoshop CS2 


u rior 


O brasileiro Doug 
Alves revela as ideias e 
os métodos de seus 
incríveis trabalhos 


Gosto multo da natureza e, por isso, detalhes orgânicos 
sempre me servem de inspiração para Ilustrações. Quando 
era criança, costumava passar as férias em uma. pequena e 

pacífica cidade coberta de verde e, quando comecei acriari о 
meu próprio estilo, trouxe a minha infância рага! minhas 2 e: 
ilustrações, principalmente para as de passarinhos, Mey avô 
amava passarinhos e sempre associo a sua та 
Adesses animais. 

‘Neste tutorial, Irei compartilhar. ЭМ das 


ў Essa imagem fol especialmente criada para este tutorial, 


Na internet Tompo necessário 


Oarquivo Organico... 4horas: 

2р, necessário para 
autodidata, Doug Habllidades 
mora em Los ро — Composição 
‘Angeles, пов EUA, naseção Tutoriale Tadiçãode 
‘onde trabalha com. -doslte da detalhes 
mídias impressas, Computer Arts. — Criação de 
Interativas e Ilustrações em 
audiovisuais, Sua estilo nanquim. 


lista de clientes 
inolyinomes como 
Microsoft Zune, BBC, 
Burton, MIVe 
Coca-Cola. Para 
descobrir mais, visite 
www.nacionale.net, 


< 


técnicas que Uso nos projetos em que crio pássaros e plantas. 
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04 depois, adicione pequenos 
pontos com a ferramenta Elipse para 
dar mais profundidade e um toque de. 
realismo à folha. 


05. orie um nódulo: orgânico 
com'a ferramenta Pen e adiolone: Y 
mais folhas em diferentes posições 


a— 
Gosto de trabalh 
com imagens já 
existentes, Um | 
amigo meu, Br 
Savoy, que é 
fotógrafo aqui em 
Los Angeles, ma di 
essa foto para 
trabalhá-la, Você | 
pode usar qualquel 
imagem para fazer 
a sua própria arte, 
mas recomendo qui 


forte e inspiradora, © 
Isso facilitará a 
criação de uma 
ilustração mais. , 
cativante: 


02 crie o 
desenho inicial da 
folha: começando 
“com uma silhueta, 
Nesse caso, utilizei 
umtrago de 1pt. 


03 coma 


ferramenta Pen, 
desenhe linhas 
brancas finas para 
definirafolha. 
Comece com a 
borda e evolua para 
linhas mais finas, 
dando ит efeito: 
nanquim. 


para começar a dar mais detalhes a 
JAN DAN 
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N 
N 00, 
% 


06. você pode usar a mesma 


técnica para criaras flores. Faça 
alguns esboços no Illustrator 
utilizando uma imagem existente 
сото base, Aqui, coloquei mais 
linhas para dar mais detalhes à flor, 


08. А.е escolhendo a flor preta. A 
combinação de todos as elementos da Imagem. 
resultou nessa composição. No Illustrator, adicione 
as cores de branco para preto se sua outros elementos como folhas e galhos, mas não 
imagem tiver um fundo claro, se esqueça de que a composição final precisa 

N estar equilibrada. 


07. ajuste a largura do traço para 
0.5pt inicialmente e faça experiências com 
outros tamanhos. Vocé pode ainda reverter 


Uso consciente 


dos detalhes 


Se quiser fazer uma flor 
branca em vez da preta, pela qual 
optei no passo 8, é possível que queira 
adicionar alguns detalhes a mals, 
Pequenos pontos, como os que foram 
feitos no passo 4, darão mais 
profundidade à flor, Detalhes são 
sempre bem-vindos, mas cuidado para 
não exagerar. Você não val querer que 
+ sua imagem fique uma bagunça. 


10 Abra o Photoshop е importe sua 

imagem principal e qualquer plano de fundo que 

09 Também decidi colocar um pássaro. queira utilizar, Você pode importar os elementos 

С па minha composição, Mais uma vez no do Nlustrator como Smart Objects, mas prefiro 

N Illustrator, comece com a allhueta, como. copiá-los e passa-los como pixels, já que isso 

Ñ mostrado no passo 2, e depois faça experiências otimiza a performance. Agrupe ө nomeie seus 

| com traços de tamanhos diferentes, adicionando elementos em camadas para agilizar a edição. 
“detalhes até ficar satisfeito. 


RE 


13... com todos os elementos no. + 
lugar, confira a composição e o 
q equilibrio da imagem, Certifique-se 


12 —Para aumentar a sensação de 
profundidade, adicione uma sombra á vinha. Apenas 
dupliquel a camada e usei a ferramenta Perspective 
(Edit>Transform>Perspective). Posicione a duplicação 
corno uma sombra real - a ferramenta Perspective é 
muito dinâmica, mas também bastante sensivel. 
Quando estiver satisfeito, ajuste a opacidade da nova 


RÓS 


+ O Com а ferramenta Brush 


onda, desenhe uma vinha ao redor da 
¡principal e, então, comece a 

¡ros elementos das outras 

observando o espaço e a 


de que há espaço suficiente entre os 
elementos e que seu personagem 


principal tenha espaço para respirar. 


Qualquer 
versão do Photoshop 


Desvende 
os Gradient 


Maps 


Se está com 
dificuldade para retocar 
suas imagens, é melhor 
conhecer as maravilhas 
dos Gradient Maps, 
afirma o editor de art 


Paul Tysall \ 


Multos designers ainda dependem de manipuladores de 
Imagem para retocar suas fotos. Para tornar-8é independente 
deles, uma das propriedades mais essenciais aser dominada 
são os Gradient Maps. 

Utilizados normalmente para converter imagens 
coloridas em preto e branco ~ com muito mais controle do que 
se as cores fossem simplesmente trocadas ~, os Gradiettt 
Maps costumam ser negligenciados pelos designers, mesmo 
com um potencial impresslonante de corrigir cores sem tirar a 
vivacidade da imagem, O segredo é experimentar e aprender a 
controlar esse recurso, 


Paul Tysall Tempo necessário 
— Paul trabalhou 10 minutos 

por mais de 11 anos 

na Future, editora Habilidades 

que publica a — Entender ajustes 
Computer Arts de gradientes 
britânica. Hoje ele Corrigir cores 
temmuita eretocar 
experiência no ramo. imagens 


e é diretor de arte da 
ImagineFX. Confira: 


wwwrimaginefxcom. 


04 configure! um Color Stop 
para 33%. Se você mover seu cursor 
sobre o gradiente, verá que uma pipeta 
aparece. Com ela, é possível colher 
amostras de valores de dentro do 
gradiente, Outra alternativa seria olicar 
em Color e abrir o menu Colour Picker. 
Já que só vou mexer com a iluminação, 
edito os valores L nas propriedades Lab. 
Experimente utilizar outros valores Lab 
SHES NAH Hy 
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02 —ayerNemadjustment 
Layer>GradientMap abre a primeira 

caixa de diálogo. Tique a opção Use 

PreviousLayerToCreateClippingMask 
para que sua edição altere somente a 
camada Multiply. Clique no gradiente 
para acessar o menu Gradient Editor. 


quero acrescentar uma.‏ ا01 
leve saturação às áreas mais escuras‏ 
da imagem sem alterar os valores da‏ 
luz, Dupliquei a camada e ajustei o‏ 
Blending Mode para Multiply. Antes de‏ 
recorrer ao Gradient Map, certifique-se‏ 
де дие as cores do primeiro e do‏ 
segundo plano estejam ajustadas em.‏ 
Default (D).‏ 


03 Na parte inferior да barra: estão os Color. Stops. Û lado esquerdo 
representa 0% de brilho, enquanto o direito representa 100%, Você pode orlar 
um Color Stop nove clicando em qualquer lugar entre esses limites. É útil 
conhecer as seguintes propriedades dos gradientes: nivel de sombra de 0% a 
32%; malo-tons entre 33% e 60% e destaques de 67% a 100%, 


K 
и 
H 
la 
р 


05 outra coisa bacana que dá para fazer com Gradient. 
Maps é criar efeitos bicolores, Se essa imagem fosse ser 
utilizada, por exemplo, em um layout, editar os Color Stops com. 
cores definidas me daria uma paleta plana para trabalhar, Eo 
melhor é que você pode editar os Color Stops simplesmente 
clicando em qualquer ponto da foto, o que dá uma unidade de 
cor muito bacana, Urna máscara criativa fixa a transição. 
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Flash CS3 ou superior 


Aarte do 


design de 
interfaces 


Stewart Hamilton- 
Arrandale mostra 
passo a passo como 
construir uma interface 
impressionante usando 
o ActionScript 3.0 


Este tutorial mostra como construir uma Interface no Flash 
por melo do ActionScript 3.0, 0 objetivo é dar vida novaá ” 


clássica interface do Mac OSX. Para chegar ao resultado final, . 


utilizei tanto a programação procedural сото a orientada а: 
objetos (ООР na sigla em inglês), provando que o uso da OOP 
não é tão assustador quanto parece, além de poder ajudar na 
encapsulação de funcionalidades reutilizáveis, Também irei 
mencionar rapidamente o uso de conteúdo XML externo e de 
carregamento dos recursos das imagens. 


StewartHamilton-  Nainternot Habilidades 
Arrandale Oarquivo Interface. — Criação de 
—Opremiado Zip.necessárlo para animações em 
designer digital completar o tutorial, ActionScript 
freelancer já pode ser encontrado — Introdução à 
produziu soluções. na seção Tutorials do Programação 
am Flash para a site da Computer Arts. Orientada a 
fabricante de tintas Objetos 
Crownealinhade Tempo necessário -— Introdução ао 
cosméticos Original 1 hora carregamentos 
Source. Para mais utilização de 
dados externos 


informações, visite 
wwwcreativewax. 
солк. 


тёспїса 
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O01 Abraoarquivo interface fla da pasta'step1: O arquivo foi ajustado para 
980x600px e 60fps no ActionScript3.0. Todos os recursos gráficos desse trabalho 
estão postos em uma camada guia. Isso serve para facilitar a visualização, já que 
todos os recursos também possuem outras referências na biblioteca. 
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02. quando você carregar o código, perceberá que cinco 
itens de navegação foram criados, cada um com seu próprio 
icone. Quando o mouse é movido da esquerda para a direita, os 
itens de navegação aumentam e diminuem de tamanho, 
dependendo da sua distância em relacáo ao cursor. 


03. apro ActionScript Editore 
Clique para ver o código по primeiro 
frame. Nele, é possível ver as classes 

que usarei е depois todas as variáveis 
que serão utilizadas ao longo do tutorial. 
Desloque a tela para a parte superior 
esquerda, configure-a para que ela não 
fique em escala e estabeleça um listener 
para checar o redimensionamento do 
filme, Agora é hora de adicionar os filmes 
principais à lista de exibição e carregar 
um arquivo XML externo, estabelecendo. 
uma função de callback para ele. 


д» 


ТИР 


элмин. 
1 morro клен)! 
1 


унд} к + speci pun 
o ÁS, rd 


04 — Avra o arquivo externo пау. 


xml da pasta 'step1: Ele contém apenas 
os nódulos dos cinco principais itens, 
que possuem todos os atributos de que. 
preciso para criar o sistema de 
navegação, Item name'é usado para 
acionar o icone correto da biblioteca е 
'col'para dar uma cor de destaque 
quando o item de navegação for 
selecionado. Também há um link para o 
carregamento de um arquivo externo, 
que será implementado mais tarde. 


05... depois que o arquivo XML já estiver carregado, seus dados serão enviados 
para ele por meio da função createNav. Observe òs nodes do XML para criar о пау. 
Enquanto estiver fazendo isso, crie um objeto local chamado butObj, que aciona os 
EgetXmlattributes e passa o node XML em utilização. іаво retira todos os atributos, cría 
atraz de volta o Flash Object original. Estabeleci posições padrão aos itens de. 
navegação e criei uma Class para criar cada um deles, adicionando-os ao __navArray. 
para ter uma referência de cada item, Por último, estabelaci um loop para atualizar as 


propriedades dos itens de navegação. 


DG. parte principal da escala è 
oupdateNav, Trabalhe com a diferença 
de tamanho e depois confira se tudo 
está correto. Depois de estabelecer uma. 
referência para a atualização da Class 
nay, trabalhe com a distância do cursor 
emrelação ao filme e a escala baseada: 
nele. Depois, aplique a altura, largura e 
escala trabalhada à Class nav, Utilize a 
função positionNav para manter o filme 
principal sempre centralizado. 


O7 Afunção positionNay serve: 
para controlar o tamanho da telaem 
relação ao filme principal e as variáveis 
necessárias para centralizá-to. O único 
porém é que, como centralizei os 
recursos, 0 ponto de registro precisa 
dar mais detalhes às suas posições, 
Atunção resizeHandler é utilizada 
quando a tela estiver redimensionada 
e chamar a positionNav para 
centralizar o nay 
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lar 
08 va os três arquivos externos do ActionScript da 09.0 NavButton.as 6 usado para criar e configurar cada um dos botões dos 
pasta 'step1' Primeiro o XMLLoadenas, uma classe simples itens de navegação e, a partir das variáveis parseadas no botão, posiciona-os é 
para carregamento de XML, Depois; mande os dados. coloca-os na lista de exibição. Ajuste ов eventos do mouse para interagirem. Se a 
parseados para trás. O MovieLoaderas é um carregador bandeira ativa for verdadeira, um icone será criado. Há algumas funções que 


simples para a maloria dos tipos de conteúdo, desde imagens configuram a imagem do botão:a geticon usa a informação do documento XML para 
até swfs, que depois coloca os dados arquivados no fim da fila. obter o icone correto da biblioteca, além de estabelecer funções para a configuração 
de propriedades nas classes nav. 


ЕРТЕУ 
CNA: RIN 


‘function overav(navêut :hovêutton) ¿vota 
пке): 


ot (beck for when а nav button has been rolled out of 
тил ton):vold 


function алм А 
Атена = satinterval( navictive, 250, false Ji 


Й ОТ. 
for soe Cut a oh 


vor муун 


10. Abrão arquivo interface: da pasta ‘step?’ Dá para. ~ ` 
ver a adição da variável xPos, que é utilizada para configlratar RES 1 1 Abra oarquivo interface fi da pasta 'step3: Adicionel as configurações do 


posição de um item de navegação am relação ao próximo: “a; mouse aos itens de navegação e também criel suas funções de callback. Estabeleci 
Depois, ela à aplicada por melo de uma simples: equiição. uma banceira que diferencia os itens ativos dos inativos com um pequeno atraso no 
Também acrescentei Uma linha ao código que faz ов itens rollout’ (para que não ocorram loops repentinos), Quando clicar em um item de 
desaparacerem à medida que se distanciar. navegação, confira se ele foi previamente selecionado, desfaça a seleção a depois: 

= destaque a seleção atual. x 


12 Abra oarquivo interface.fi da pasta'step4: Agora, 
acrescente à função updataNav o código que verifica seo item. 
de navegação está ou não ativo, Acrescente também asvarlávele. 
prevScale e scale para registrar as mudanças ocorridas па 
escala do filme. leso também funciona como uma animação, 
simples que determina a escala do item de navegação, 


dependendo se ele está ativo ou não. Configure as bandeiras. T4 Abra o arquivo interface.fl da 15 em vez de orlar um código: 
ativas das funções de rolamento: pasta 'complete: Adicionel funções que perfeitamente finalizado, configurei-o, 
carregam imagens externas a partir da de forma que pudesse manipulá-lo ` 
SS referência do arquivo XML. Quando a facilmente: Brinque com as 
imagem estiver carregada, ela é configurações das variáveis para 
acrescentada ao MovieClip para que conseguir resultados diferentes. 
classe Tweener possa agir. Depois, 
è redimensionei o conteúdo para o 
tamanho da tela, conferi se a imagem 
anterior existe e, se sim, removo-a, Рог 


ora o arquivo interface: ftda pasta ‘step5: Adicional fim, reescalo o conteúdo todas as vezes 
“uma função chamada createSides, que опа blocos extras em: que redimensionar a tela. 
‘ambos os lados dos itens de navegação e melhora sua. 
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Cristiansen Salazar 
Origem Porto Alegre, RS 

Ocupação Artista freelancer 

Contato http:/cristiansen deviantart.com 
Software Photoshop 


Cristiansen Salazar sempre gostou de 
desenhar, mas conta que viver de 
sempre foi uma coisa muito distante 
“Estou tentando entrar no mercado de 
trabalho apresentando algumas obr 
do meu portfólio. 


17Calt me 
“Esse trabalho foi feito com a intenção de 
um media card, servindo como cartão de 


visitas. Esbocei o desenho em papel e, com o 
uso da tablet no Photoshop, dei vida a ela,” 


KingdomT 

Origem Recife, PE 

Ocupação Artista digital 

Contato kingdomteeO gmail.com 
Software Illustrator 


Felipe Cireno Teobaldo tem 21 anos. É formado 
em Publicidade e cursa o segundo ano de Artes 
Plásticas na Universidade Federal de 
Pernambuco. Como diretor de arte da agência 
experimental AÉ!, teve contato com seus 
primeiros clientes, todos ONGs. Pouco tempo 
depois, passou a trabalhar como ilustrador 
infantil, Entre seus clientes estão MTV, 
Mastercard e CocaCola, entre outros, 

Em breve, Felipe deseja lançar 
uma linha de produtos com o seu pseudónimo, 
KingdomT, incluindo uma série Do It Yourself 
(ou DIY - customizável) de toy arts originais. 
"Sinto que meu material precisa estar em 
constante contato e transformação nas mãos 
dos observadores/clientes. O que realmente 
desejo é que meu trabalho seja um ponto 
estimulante de inteligência e criatividade." 
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18Gangof Four 
“Essa arte é sobre como amigos se tomam 
amigos. Procurei usar tons mais amenos pra 
que о grupo fosse compreendido сото um 
todo, sem competição por foco principal 
Contudo, acho que o 'ovinho' triste, rachado по 
topo, inevitavelmente pede mais a sua atenção 
do que o resto. Todo grupo de amigos tem um 
mais carente do que os outras?" 


19 Sugar Pirate 
“Qutro trabalho que comegou como um teste 
de gradientes, O personagem é um pirata feito 
de açúcar. A mensagem é que, 
independentemente do que a vida parece ter 
decídido para você, sempre é possivel mudar 
as coisas e se divertir. O tapa-olho é a minha 
parte favorita da ilustração” 


THE 


NEW ADVENTURES 


CS OF SUGAR CUBE © ) 
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Ser uma coisa só 
é muito difícil 96 


Ohzemesmo 


Portfólio 


Divulgue o seu trabalho aqui 


Flatau 
Origem São Paulo, SP 

Ocupação Diretor de arte e ilustrador 
Contato http:/flatau deviantart.com 
Software Illustrator 


Paulo Flatau se formou em publicidade em 
1998 e entrou para a arte digital criando 
camisetas em serigrafia. Hoje, trabalha 
como diretor de arte e ilustrador 

"Uso referências contemporâneas de arte 
urbana como o grafitti e a moda. Também 
me sinto confortável em repaginar 
elementos vintage”, conta. 


20 Paisley Guitar 
“A ideia dessa pega foi juntar o mundo das 
máquinas com o orgánico, Uso as cores para 
harmonizar o caos. Procuro usar tons vivos em 
CMYK buscando sempre o contraste, 

“Criei a identidade de meu trabalho 
a partir de um universo pessoal, onde tudo 
está em constante movimento. As curvas estão 
presentes em todos os trabalhos." 


Bertrand Benoit 

Origem Berlim, Alemanha 

Ocupação Artista 3D 

Contato bertrand.benoit@t-ontine.de 
Software Blender, V-Ray, Photoshop 


“Trabalho em Berlim, na Alemanha, e ha 
mais ou menos dois anos meu hobby tem 
sido trabalhar com CG, na maioria das vezes 
usando o Blender e alguns renderizadores.” 


21 Junkyard 

“Nessa imagem quis criar um ambiente reat 
um depósito industrial abandonado em Berlim. 
A modelagem foi feita no Blender e as texturas 
criadas no Photoshop durante duas semanas 
de meu tempo livre, Para renderizar, utilizei o 
beta particular do V-Ray Standalone e um 
script exportado experimental do 
Blender/V-Ray escrito por Andrey Izrantsev. 
Parte da pós-produção foi feita no Photoshop. 
Aimagem não possui muitos polígonos em sua 
composição, mas a renderização demorou 
décadas devido à grande quantidade de 
deslocamento e vegetação. Meu objetivo era о 
fotorrealismo, o que consegui principalmente 
graças às texturas feitas à mão, como o mapa 
de 8,000 X 8,000 pixels no chao.” 


Jessica Singh 
Origem Londres, 
Ocupação Ilustradora freelancer 
Contato jes: 
Software Photoshop 


zemesmo 
т Belo Horizonte, MG 

Ocupação Estagiário de direção de arte 
Contato http;//ohz 
Software Corel, Photoshop 


Reino Unido 


sice.cdeviantart.com 


mo.deviantart.com 


José Monteiro já Nascida na Austrália, filha de mãe 
Atendimento, Mídia e Redação Publicitária norte-americana e pai indiano, Jessica 

mas afirma ter se encontrado na direção de Singh tem influências culturais das mais 
arte, "Procuro sempre maximizar o meu 


variadas. Com apenas 19 anos, alimenta 
potencial por mejo de muito estudo”; conta. Ele ua fascinação por mídias tradicional 
acaba de se formar em Publicidade є 
Propa 
Gráfico. Além de diretor de arte, é poeta e 
e muito dificil mi 


(incluindo pintura, costura e origami) є 
também por técnicas digitais. Es 
de referências fol exibida em sua primeira 
stra solo, chamada de Celestial Cocoon 
ulo Celestial, em tradução livre). 
“Meu process 


muito comum", conta Je 


anda e planeja iniciar o curso de Design à junção 


videomaker."Ser uma coisa 


22 Insomnia o criativo não é 
Essa pega foi criadi 


em que me peguei a imaginar se havia mais 


эт uma noite de insônia sica 


pessoas perdidas na noite como eu. Tentei 
ilustrar algo que fosse conceltual que 
contivesse a tipografia." 


algo tangivel.” A série de Celestial Cocoon 
fez parte de uma tentativa de diminuir a 


velocidade do processo criativo da artista 
com a inserção de molduras recortadas à 


mao e papéis próprios para origami 


210 


a ИП 
її 
ИШИ 


D3 


N 


A м.м? w 
SCE: E 


69210 б E» insomnia 


Normalmente tenho uma ideia e tenho que 
trabalhar nela rápido para transformá-la em 
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ssigkeit 

Essa imagem foi publicada em Love is My 
Velocity, que Jessica descreve como “um guia 
de 60 paginas com tudo sobre mus 
culinária da cidade de Perth" Nada mais é do 


ica e 


que um livro em que bandas e art 
dão receitas de seus pratos favoritos, 
ussigheit é doce em alemão e, por terem me 
concedido a seção de sobremesas da obra, 
quis criar uma imagem cheia de caprichos. Ela 


foi feita no Photoshop com scans de bonecas e 


muito açucar” 


24 Portfólio 
Divulgue o seu trabalho aqui 


Uw CL 
DO 

Gasto no mínimo 
uma hora por dia 
para vasculhar 


novos tracos na 
internet @®... 
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Rabisco algumas 
ideias com grafite 
até chegar em 
um resultado 
satisfatório @® 


Daniel Ramone 


Portfólio 


Divulgue o seu trabalho aqui 


Daniel Ramone 
Origem Rio de Janeiro, RJ 

Ocupação Designer 

Contato www. flickr. com/danielramone 
Software Illustrator, Photoshop 


Daniel Arruda participa de workshops de 
pintura desde criança. Já desenvolveu 
trabalhos para marcas nacionais como 
Q-Vizu, Austander, Camiseteria, Banca de 
Camisetas e também internacionais como 
Allmightys e Rock in Rio Madri, “Todos os 
meus trabalhos começam no papel. Rabisco 
algumas ideias com grafite até chegar em 
um resultado satisfatório. Depois, cubro o 
desenho com caneta nanquim, escaneio, 
faço tratamentos no Photoshop e jogo para 
o Illustrator, onde finalizo as artes.” 


27 The dream 

“Nessa imagem tive como inspiração, assim 
como em autras trabalhos meus, o surrealismo 
de Salvador Dali, O sonho do pássaro de um 
dia ser rei, de conquistar o mundo, a nobreza, 
representada pelo chapéu e pela bengala, com 
humanos ajoelhados aos seus pés 
reverenciando-o” 


Nome: 
Simone Belém 

- Ocupação: 
Consultora Adobe 
Systems Brasil e sócia da 
Visual Effects 


Software 
Adobe After Effects 
Especialidade: 


$ por Simone Belém 
> 


CRIANDO. 


nã HO 
NO AFTER EFFECTS 


Olá pessoall Na edição passada criamos um look 

de desenho em um vídeo utilizando uma somatória 
de recursos do Adobe Photoshop e Adobe After 
Effects. Nesta edição vamos criar um look de dese- 
nho também bastante interessante, mas desta vez 
usando recursos apenas do Adobe After Effects. 


Para criar uma nova composição já O primeiro passo é deixar o vídeo 


com as dimensões do vídeo que Preto e Branco. Parayisso, vamos 
acabamos de importar e na duracáo dele, utilizar o efeito Tint. Selecione o layer do 
arraste o vídeo da janela Project para cima vídeo na Timeline e depois vá ao menu 
do (сойе Create a New Composition. Effect > Color Correction > Tint. 


Em seguida, duplique o vídeo preto |05] Agora, nesse mesmo layer, selecione em Blending Modes, a opção Classic Color Dodge. 
e branco na timeline. Menu Edit > Isso fará a imagem “desaparecer” totalmente ou parcialmente dependendo do video 

1 Duplicate. que você escolheu. Na verdade esse modo de transparência “queima" as cores claras da 

imagem em negativo, que se mesclam com as imagens claras do layer positivo abaixo. Ou 

seja, as áreas escuras praticamente desaparecem. 
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retratos a 
ir de fotos Esso 


Intermediário 
Experiente 
pule retratos de verdade para criar um personagem de animê realista тшшш) 
Shoras 
s personagens de animê transformá-la em animê, Primeiro, mascaramento para remover algumas 
têm feito muito sucesso prepararemos nossos pincéis nas opções partes da foto original, além de aplicar a amo 
em nossa época, e muitos Brush Preset para poder controlar a ferramenta Gradient e ajustes de imagem Christopher 
artistas adoram criar retratos sensibilidade e a pressão de nossa tablet para realçar as cores da foto editada, Por Ang 
is personagens prediletos. No gráfica, e depois pintaremos sobre a fim, vamos aplicar filtros Blur para dar 
to, muita gente gostaria de saber imagem usando algumas camadas. А profundidade e foco à figura. Co) 
ira teria se fosse um personagem seguir, criaremos alguns acessórios extras Você não terá dificuldades para pintar Ny Foto inicial 
inimé, como seriam suas roupas e que podem ser adicionados à imagem sobre a imagem porque nós preparamos o 
tipo de penteado usaria. ealteraremos o penteado para deixá-lo terreno - mas é preciso ter paciência, já que [recovenoano tig) 
Isso que neste tutorial ensinaremos diferente da foto original. leva um certo tempo para criar um retrato Чү Tablet gráfica 


ira foto de uma pessoa para Também usaremos técnicas de animé realístico, 
~ 


REPARE AS FERRAMENTAS 


0 Pincel 
Antes de ~ 

tudo, ajuste o pincel, + 

para Hard Round * 


com Opacity e Flow 

de 100%. Ajuste o Configurações do pincel Pressione F5 para abriras opções 
tamanho do pincel de Brush presete editar as pinceladas, As três configurações serão 
navegando pelo as: 02 primeiro: marque Shape Dynamics e Control: Pen Pressure; 
Master Diameter segundo: marque Shape Dynamics, Other Dynamics e Pen Pressure; e 

ou use as teclas de terceiro: Marque Other Dynamics, Pen Pressure. Vamos alterar esses ajustes 


atalho [e]. conforme avançamos, Eles foram pensados para uma tablet gráfica. 


Edit> Transform > Scale 
4 para redimensionar 

2 Façaum novo arquivo Agora аітадегт e encaixá- 

3 vamoscriarumnovoarquivo: vá a File > lanoA4, Segure 
saremos um tamanho-padrão A4, por isso Shiftenquanto 
International Paper e Size A4, depois dê redimensiona para 

Ose esqueça de dar um nome ao arquivo. manter a proporção. 


PHOTOSHOP 7 E SUPERIORES | COMPATÍVEL COM 


CORES BÁSICAS 


| Pinte sobre a imagem com cores de base 


DICAS PARA O PINCEL 


Pequenos 
detalhes 
queça dl 


Crie seu Máscara A seguir, chame a z 

próprio pincel 0 camada de Original e duplique-a em 0 Cabelo e olhos Crieuma nova 
bra um novo Layer > Duplicate Layer; chame a duplicata camada sobre Editada e chame de 

com de Editada. Oculte a camada original para Cabelo, Utilize o Hard Round Brush coma 
0x100 pixel fins de backup. Na camada editada, acesse primeira ou segunda configuração do passe 
Pinte a form: Layer > Vector Mask > Unhide All, selecionea para pintar o cabelo de uma cor básica. Dept 

depinc 3 ferramenta Hard Round Brush com a primeira crie outra camada e chame de Contornos. 
di a configuração do passo 2 e pinte sobre as Recomendamos usar a segunda configuraçi 
partes que deseja remover. do passo 2 para pintar osolhos eas sobrance 


Exemplos de 
pincel 


0 Fonesd 

ouvido 
Vamos adicionar 
fones de ouvido. 
Com o mesmo pink 
usado para o cabelh 
crie uma camada 
Fonese pinte sobre 
almagem com шту 
cor básica 


Dicas para 
cabelo e 
pelos - um 
Use um pincel 
lido com Per 


Dicas para 
cabelo e pelos 
= dois 


0 Detalhes nos cabelos e olhos Vamos acrescentar mais fios para engrossar o 
cabelo, Selecione o Hard Round Brush com a primeira ou segunda configuração e 

mude o tamanho do pincel de Range 5px para 1px. Crie uma nova camada chamada Cordos 

olhos. Vamos pintar as iris. Comece com uma cor escura e faça o brilho com outra mais clara, 


Adicione luzes, 


casos 


1 Detalhes na pele Depois, 
pintaremos os detalhes da gola 

¡dé pele Crie uma nova camada acima de 

Pele selecione o pincel duro redondo com 

segunda configuração do passo 2 e varie o 

E imanho do pincel de 5pxa 1 px 


ШШ 
HAHAHA | 
HAHAHA! 


Suavize Hora de suavizar o retrato. Duplique a camada 

Editada e nomeie-a como Suave, Selecione a ferramenta 

SOT Brush com a terceira configuração do passo 2 e pinte sobre a 
limagem. Pegue a согда pele original segurando a tecla Altenquantoa 
ferramenta Pincel estiver selecionada 


Luzes nos olhos А seguir, criaremos os reflexos brilhantes 


0 fos olhos. Crie uma nova camada, chamada Brilhos. Selecione 
Hard Round Brush e escolha branco como cor de primeiro plano, 
Pinte ima luznos olhos na direção da fonte luminosa ou siga os reflexos 
la imagem original. Se não tiver certeza da posição, procure algumas 
referências, 


sombras e detalhe 


1 Fundo Crie uma nova camada 

abakxo de todas as outras, chame-a 
de Fundo e use preto no primeiro plano e 
azul-claro no plane fundo. A seguir, pegue 
aferramenta Gradient, clique e segure o 
botão do mouse no centro da tela, em cima, 
arrastando-o até embaixo. Para o brilho dos 
fones, use a segunda ou terceira configuração 
de pincel do passo 2. 


1 Pelúcia 
eroupas 
Apelúcia écriada 
como os cabelos 
-basta acertaro 
tamanho do pincel 
de Range 5px para 
1px. Crle uma nova 
camada e chame-a 
de Pele e, em 
seguida, pinte sobre 
aimagem, Também 
pintaremos roupas 
em uma camada 
abaixo de Cabelo, 


1 Correção das cores Edite е ajuste a cor do rosto 

na camada Editada; vá a Image > Adjustments > Hue/ 
Saturation (Ctrl/Cmd + U) e tente adaptar a cor à cena atual com 
os deslizantes, Você também pode usar Curvas - acesse Images > 
Adjustments > Curves. 


1 Sombras 
Duplique 
acamada Suave e 


chame-a de Sombras 
marcadas. Use o 
Hard Round Brush 
com a segunda 
configuração e pinte 
sombras sobre a 
imagem, Precisamos 
marcar as bordas. 
Pinte sombras abaixo 
docabelo para 
mesclaro rosto ao 
cabelo pintado. 


El 


AIS PROFUNDIDADE 


Estruturade camadas | 
Um novo visual para nossa modelo 


1 Luzes no rosto A seguir duplique 


a camada Sombras Marcadas 1 Efeitos de desfoque А seguir, crie 
Luzes azuis 


echame-a de Luzes. Use o Soft Round uma nova camada e pinte mais sobre 
Brush com a terceira configuração e pinte” agola de pele usando o mesmo procedimento 
cuidadosamente brilhos no rosto. Você eos mesmos pincéis, Aplique Filter > Blur > 
também pode diminuira opacidade eo fluxo Gaussian Blur para dar profundidade. Crie 

do pincel para que fique menos intenso. outra camada, esta chamada Neve, pinte um 
Detalhe a boca e o nariz pintando sombrasna pouco de neve com branco e vá a Filter > Blur 
camada Sombras Marcadas. > Motion Blur, 


Pele e fones 


1 Luzes em dégradé Selecione a 

ferramenta Gradient, abra o Gradient 
do primeiro plano e do plano de fundo. O Editor, escolha Foreground to Transparente 
primeiro plano vai acima de todas as camadas, crie novas camadas para cada cor. Também 
eo fundo, logo abaixo da camada original.Crie pintaremos reflexos azuis no rosto em uma 
um pouco de neve sólida e aplique Filter > Blur nova camada para que ela se mescle melhor 
> Gaussian Blur. ao fundo. 


2 Achate a 
imagem 
Porúltimo, vá a 
Layer > Flatten 
Image e escureça 
um poucoas 
sombras em Image 
> Adjustments > 
Levels, aumentando 
um poucoo pretoe 
diminuindo o branco 
em Input Level. 
Note que, na peça 
terminada, optamos 
por pintar mais 
cabelo emvezde 
usarofone. 


1 Primeiro plano para o fundo 
Aqui, criaremos as camadas de neve 


Foto original 


